Ćwiczenie 2.

TRAJEKTORIA POCISKU 

Armata (karabin, pistolet) wyrzuca ukośnie, pod kątem alfa do poziomu, z prędkością początkową v0, pocisk o masie m. Jego ruch, to ruch pod wpływem stałej siły - siły grawitacji mg i zależnej od prędkości siły oporu powietrza -b*v. 

Zadania do wykonania

1. Wprowadź skierowaną pionowo w górę oś h i skierowaną poziomo oś x. Ruch ciała opisany będzie funkcjami h[t] i x[t]. Sformułuj równania różniczkowe opisujące ruch pocisku w pionie i poziomie.

2. Wykorzystując komendę DSolve znajdź rozwiązania tych równań przy odpowiednio określonych warunkach początkowych. 

3. Przyjmujac g=10, m=1, v0=300, b=0.1 oraz kąt wystrzału alpha=1 wykreśl tor pocisku.  Wykorzystaj do tego instrukcje ParametricPlot.

4. Przeanalizuj zależność zasięgu od kąta alpha i wyznacz kąt, przy którym zasięg pocisku jest maksymalny. 

5. Opracuj animację ilustująca zmianę kształtu toru pocisku przy zmieniającym sie kącie alpha.   

