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1.Wprowadzenie 

Przy pomocy tego podręcznika będzie można nabrać doświadczenia w używaniu programu SEE Electrical. 

 

Używane skróty: 

M Wybrać z menu rozwijalnego  

+ Wybrać element za pomocą kursora  

# Wprowadzić z klawiatury 

> Wybrać pole w oknie 

<Enter> Wprowadzić tekst lub wybrać element itd. 

T Kliknąć na zakładkę okna 

I Wybrać ikonę z pasków narzędzi  

 

Projekt  

Program SEE Electrical służy w pierwszej kolejności do rysowania Schematów zasadniczych. Zestawienia 

są generowane automatycznie na podstawie informacji zawartych na schematach. Są to na przykład: 

– Zestawienie aparatury 

– Zestawienie zacisków 

– Zestawienie kanałów PLC  

– Zestawienie połączeń 

– Zestawienie kabli 

– Zestawienie dokumentów  

– itd..  

Dane projektu zawarte na schematach są podstawą do generowania Zestawień zacisków, Zestawień kabli 

i Zestawień aparatury. 

SEE Electrical umożliwia także tworzenie Planów instalacji elektrycznej oraz rysunków Zabudowy 

aparatury w szafach. Zależnie od zaprogramowania klucza zabezpieczającego, program oferuje określone 
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usługi. Typowe konfiguracje to Basic, Standard, Advanced oraz jako dodatki Cabinet Laout, House 

Installation, moduł PDF . 

Do projektu można dołączyć różne Załączniki. Mogą to być np. pliki Word zawierające Opis techniczny. 

Po uruchomieniu SEE Electrical, i wejściu na dowolny schemat projektu (Plik  Otwórz  Projekt, wybrać 

projekt, oraz wykonać dwuklik na dowolnym schemacie), na ekranie wyświetlają się dwa obszary, ale za 

pomocą polecenia Rysunek  Okno Właściwości z menu (typu wstęga) programu możemy włączyć trzecie 

pole: Właściwości. Za pomocą dwukliku na tytule okna ułożymy go na prawym brzegu programu. 

Po lewej stronie znajduje się okno Projekt, przeznaczone do zarządzania Projektem, Symbolami, 

Symbolami wg kodu oraz Poleceniami. Aby przełączać się pomiędzy oknami projektów, symboli itd. należy 

użyć zakładek umieszczonych w lewym, dolnym rogu okna.  

Okno rysunkowe znajduje się w części środkowej. Po prawej zaś stronie widać okno Właściwości 

z parametrami danego elementu, schematu czy projektu. 
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Katalogi i pliki 

SEE Electrical używa następujących katalogów i plików: 

   
W tym katalogu są zapisane pliki i foldery programu SEE Electrical  

  
W tym katalogu standardowo znajdują się pliki pdf, opisujące 

nowości programu, sposób przenoszenie starych projektów do 

aktualnej wersji oraz wprowadzenie do użytkowania programu. 

 
W tym katalogu standardowo znajdują się przykładowe oraz nowe 

projekty programu SEE Electrical. 

Pliki projektów posiadają rozszerzenie sep. 

 
W tym katalogu zapisane są biblioteki symboli i baza materiałowa 

(kody katalogowe) programu SEE Electrical. 

Biblioteki te posiadają rozszerzenie ses. 

Katalogi aparatów są nazwane Types.ses. Praca z katalogami 

aparatury jest dostępna w konfiguracji programu Standard 

i Advanced. 

 
W tym katalogu zapisywane są szablony: 

- arkuszy formatowych *.tdw 

- projektów  *.sep 

- zestawień i listew  *.tdw 

- etykiet  *.lbl 

- list *.lst 

- czcionki  *.dat 

- słownik (baza danych) dla tłumaczeń plik 

TranslationNew.mdb  
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2. Założenie nowego projektu 

Przykład 2-1:  Tworzenie nowego projektu. 

1.M  Plik 

2.M. Nowy 

 

3> Klikamy na puste pole przy wierszu Nazwa pliku: 

4.# Mój projekt 

5.> Wskazać przycisk  

Wyświetlona zostanie lista dostępnych szablonów do zakładania projektu. 
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6.> Wybrać szablon projektu. 

 Standard+v7r1  

Szablon projektu określa np. sposób oznaczania symboli, standardowo używane arkusze formatowe, 

standardowe opisy projektu, itd., szablon kopiuje również zawarte w nim schematy. 

7.> Przycisk . 

Po prawej stronie programu widać okno Właściwości, w którym można wprowadzić informacje 

o projekcie, np. nazwa projektu, numer projektu itp. Wprowadzone informacje będą widoczne na 

schematach w tabelce, jeśli tabelki posiadają podstawienia specjalne, tekstowe (tzw. 

makropodstawienia), odnoszące się do tych informacji. 
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8.> Wykonać dwuklik na polu ; pojawi się okno: Edycja Opis projektu 02, w którym 

możemy wprowadzić nazwę nowego projektu wyświetloną później w tabelce na schemacie. 

 

9.# Projekt przykładowy (jeśli nie jest wprowadzony) 

10.> Przycisk . 

11.> Analogicznie postępujemy dla pola  
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Jeżeli linia Data utworzenia projektu nie jest widoczna, przewinąć windą okno na dół.  

Pole Data utworzenia projektu jest wypełniane automatycznie. 

Można jednak je zmienić wykorzystując dołączony Kalendarz. Po kliknięciu na wiersz Data 

utworzenia projektu, z prawej strony wyświetli się przycisk . 

12.> Jeżeli klikniemy na przycisk  w polu Data utworzenia projektu, możemy wybrać datę 

z Kalendarza. 

 Jeżeli klikniemy na pole: , kalendarz 

automatycznie ustawi się na aktualnej dacie. 

 Jeżeli klikniemy na strzałki , , to możemy przejść na 

poprzednie, następne miesiące. 

 Jeżeli klikniemy na nazwę miesiąca to pojawi się pole 

z wyborem miesięcy. 

  

 Jeżeli klikniemy na rok pojawi się możliwość zmiany roku. 

 

 

13.> W polu  wprowadzić swoje dane. 
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3. Założenie schematu 

zasadniczego 

Założenie schematu nr 1 

Przykład 3-1: Zakładanie pierwszego schematu projektu.  

1.> Założyć schemat 

 W oknie Właściwości, w dolnym, prawym rogu programu 

kliknąć na przycisk . 

Wyświetli się okno Informacje, gdzie można wprowadzić dane o tworzonym schemacie. 

 

 

2.> Kliknąć na puste pole w wierszu . 

3.# Wprowadzić tekst: Silniki 

4.>  

Numer schematu: 1 (proponowany automatycznie) 

Wskazówka: Kolejność wierszy w oknie Informacje można  zmieniać. W tym celu wystarczy zaznaczyć 

kliknięciem a następnie chwycić i przeciągnąć dany wiersz na żądaną pozycję. Nowa pozycja 

przesuwanego wiersza jest sygnalizowana czerwonym odcinkiem. 
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5.>  

SEE Electrical automatycznie wprowadza datę utworzenia schematu. Istnieje jednak możliwość 

modyfikacji tej daty w sposób opisany w punkcie 12 poprzedniego rozdziału. 

6.> Kończymy etap zakładania schematu. 

 W oknie Informacje kliknąć na przycisk  

Program SEE Electrical zakończył tworzenie nowego schematu, automatycznie otwierając go na 

standardowym arkuszu formatowym (można go zmienić we Właściwościach schematów 

zasadniczych).  

Informacje o schemacie zostają automatycznie wyświetlone na rysunku, jeżeli istnieją odpowiednie 

podstawienia tekstowe (makropodstawienia) na arkuszu formatowym. 

Siatka 

Aby wybrać właściwy skok siatki należy za pomocą przycisku Styl kliknąć na ikonę listy rozwijalnej  dla 

siatki i wskazać żądaną wartość.  

 

Po wybraniu opcji Inny, można określić własny rozmiar siatki. 

Aby ustawiona siatka była widoczna na schemacie, należy ją włączyć klikając na pole . 

Po wskazaniu pole to zmienia kolor. 

Wskazówka: Ikony o zmienionych barwach (na wstegach programu) informują o włączonych opcjach 

aplikacji. 
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Rysowanie schematu nr 1 

Przykład 3-2: Wstawianie na rysunek bloku typowego: zasilanie. 

W lewej, dolnej części Eksploratora projektu, znajdują się zakładki: Projekt, Symbole, Symbole wg kodu, 

Polecenia. 

 

Jeśli stwierdzimy brak okna z zakładkami możemy je aktywować właściwymi ikonami z wstęgi menu 

Rysunek. 

 

1.T Kliknąć na zakładkę  Symbole  
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Wyświetli się okno: Symbole.  

Znajdują się tu biblioteki symboli różnego typu. Oprócz grup symboli, jest tu również biblioteka 

typowych bloków: .  

Bloki to fragmenty lub całe schematy, zapisane z projektu do środowiska programu,  dzięki czemu 

są one szybko dostępne, bez konieczności przeglądania wykonanych projektów.  

 

2.>  Wybrać . 

3.>  Rozwinąć folder . 

4.>  Wybrać do wstawienia blok o nazwie . 

5.+ Wprowadzić go na rysunek w punkcie o współrzędnych (35, 260). Współrzędne są wyświetlane 

w dolnym pasku.  

 

Do wstawienia bloku można użyć klawisza Spacji. Wtedy można wprowadzić z klawiatury 

współrzędne punktu wstawienia bloku. 
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Wyświetli się okno Właściwości symbolu. Jest to ważne okno, w którym użytkownik może wprowadzać 

oznaczenia symbolu, dobierać jego kod katalogowy (typ) oraz decydować o wyświetlaniu Właściwości na 

rysunku. 

 

W tym przypadku okno dotyczy parametrów zacisku listwy. 

6.>  Pozostawić właściwości zacisku listwy bez zmian. 

7.> Zatwierdzić Właściwości symbolu przyciskiem . 

8.>  Wyświetli się kolejne okno: Właściwości symbolu, w którym potwierdzamy wartość potencjału: N. 

Analogicznie postępujemy w następnych oknach.  

Blok został wstawiony na schemat.  

Po wstawieniu bloku są to pojedyncze elementy gotowe do ewentualnej edycji. 

9. Prawym przyciskiem myszki wychodzimy z wstawiania bloku. 
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Przykład 3-3: Zapisanie projektu 

1.M  Plik 

2.M  Zapisz (lub Ctrl+S) 

Przykład 3-4: Wstawianie na rysunek bloku typowego Rozruch bezpośredni. 

1.>  Wybieramy do wstawienia blok . 

2.+ Wprowadzić go na rysunek w punkcie o współrzędnych (105, 255). 

Wyświetli się okno z parametrami zacisku listwy. 

3.>  Zatwierdzić Właściwości symbolu przyciskiem . 

W ten sposób wstawiliśmy zaciski listwy –X1, zaciski o numerach: 1, 2, 3, 4. 

4.#  W następnym oknie styki mocy stycznika oznaczamy jako K1. 
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5.> Zatwierdzić Właściwości symbolu przyciskiem . 

Kolejny blok został wstawiony na schemat. 

6. Prawym przyciskiem myszki wychodzimy z wstawiania bloku. 

Przykład 3-5: Wprowadzenie symboli dla zasilania Silnika 3-fazowego. 

1.>  Rozwinąć bibliotekę symboli . 

2.> Rozwinąć folder . 

3.>  Wybrać do wstawienia symbol . 

4.+ Wstawić symbol w kolumnie 5, w punkcie o współrzędnych (185, 65).  

Należy zauważyć, że silnik został automatycznie oznaczony jako M2. Jednak możemy wykonać 

dwuklik na wstawionym symbolu silnika, aby nadać inne oznaczenie, określić inne numery 

końcówek (U1, V1, W1), wprowadzić opis: Taśmociąg, czy dobrać typ silnika z katalogu aparatury 

(katalog aparatury jest dostępny od konfiguracji programu: minimum Standard). 

5.>  Rozwinąć folder . 

6.> Wybrać do wstawienia symbol . 
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7.+ Wstawić symbol w kolumnie 5, współrzędne (185, 170). 

8.#  Oznaczyć symbol jako K2 . 

9.> Przycisk . 

10.> Wstawić ten sam symbol w kolumnie 6, współrzędne (225, 170). 

11.#  Oznaczyć symbol jako K3 . 

12.> Przycisk . 

13.>  Rozwinąć folder . 

14.>  Wybrać do wstawienia grupę symboli . 

15.+ Wstawić symbol w kolumnie 5, współrzędne (185, 85). 

16.> Przycisk .  

Zaciski zostały opisane (5, 6, 7, 8), przy czym zostały wzięte pod uwagę oznaczenia już 

wykorzystane. 

17.>  Wyszukujemy folder . 

18.>  Wybrać do wstawienia symbol . 

19.+ Wstawić symbol w kolumnie 5, współrzędne (185, 225). 

Wyłącznik został opisany, jako Q2. 

20.  Użyć prawego klawisza, aby opuścić tryb wstawiania (lub klawisz ). 
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Przykład 3-6: Rysowanie połączenia trójfazowego.  

1.M  Wybrać polecenie Schematyka  Potrójnie (skrót z klawiatury: Ctrl+3). 

2.+  Wskazać punkt początkowy na fazie L1, w kolumnie 5, współrzędne (185, 260). 

3.+ Wskazać końcówkę U1 silnika M2. Połączenia zostały wstawione. 

4.M  Wybrać polecenie Schematyka  Ortogonalnie (skrót z klawiatury: Ctrl+2), aby połączyć styki 

stycznika. 

5.+ Wskazać 2 punkty: pierwszy na końcówce 5 styku K3, współrzędne (235, 170),  

drugi - pomiędzy wyłącznikiem a stykiem stycznika K2 na fazie L1 współrzędne (185, 190). 

6.+ Wskazać 2 punkty: pierwszy na końcówce 6 styku K3, współrzędne (235, 160),  

drugi - pomiędzy listwą a stykiem stycznika K2 na fazie L3 współrzędne (195, 140). 

Połączenia zostały wstawione. 

Wskazówka: Gdy przesuwamy kursor, wyświetla się dynamiczna wizualizacja połączeń i końcówek 

symboli. Pozwala to nadzorować prawidłowość wstawianych połączeń.  

Wskazówka: Używanie funkcji Ortogonalnie znacznie przyspiesza tworzenie schematów zasilania. 

Wskazówka: Poprzez wskazanie danego połączenia możemy zmieniać parametry obwodów (np. typ 
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kreski, grubości pisaka, kolor). Do tego celu służy okno Właściwości (po prawej stronie programu)lub 

wyświetlający się po wskazaniu elementu Minipasek narzędzi. 

 

7.M  Doprowadzić połączenie PE do końcówki silnika. 

  wybrać polecenie Schematyka  Pojedynczo (Ctrl+1). 

8.I W menu Rysuj ustawić parametry dla połączenia: 

 

9.+  Wstawić połączenie od obwodu PE współrzędne (200,90) do końcówki silnika M2 współrzędne 

(200,70). 

Przykład 3-7: Opisanie końcówki silnika 

1.+ Wykonać dwuklik na symbolu silnika M2.  

2.# Opisać końcówki silnika dodając do istniejących oznaczeń cyfrę 1 (U1, V1, W1), poprzez 

wypełnienie wartości np. pola . 
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3.> Przycisk .   

Opis końcówek pojawił się na schemacie. 
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Przykład 3-8: Zapisać projekt. 

1.M. Plik 

2.M. Zapisz (Ctrl+S) 

Praca z kadrem 

Przykład 3-9: Powiększenie kadru schematu zasadniczego. 

 Z menu programu: 

1.M. Widok 

2.M. Fragment 

3.+ Zaznaczyć obszar, który chcemy powiększyć. 

Polecenie Zoom okno można również wykonać za pomocą klawisza F4 lub używając ikony  

 

Przykład 3-10: Powrót do całego widoku schematu zasadniczego. 

1.M. Widok 

2.M. Pełny 

Polecenie Zoom pełny można również wykonać za pomocą klawisza F3 lub używając ikony . 

 

Wskazówka: Możliwe jest zoomowanie schematu za pomocą scroll’a myszy i klawisza Ctrl.  

W tym celu należy przy wciśniętym klawiszu Ctrl używać scroll’a myszy. Zoomowany obraz jest zależny od 

pozycji kursora programu. 
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Założenie schematu 2 

Przykład 3-11: Tworzymy 2-gi schemat projektu. 

1.M. Rysunek 

2.M. Nowy (Alt+N) 

Inna możliwość założenia schematu: w drzewie projektu kliknąć prawym przyciskiem myszki na 

Schematy zasadnicze i z menu kontekstowego wybrać polecenie Nowy. 

 

Wyświetli się okno Informacje. 

3.> Kliknąć na puste pole w wierszu . 

4.# Wprowadzić tekst: Sterowanie 

5.>  

Numer 2 jest automatycznie sugerowany. Nie zmieniać go. 

6.>  

Zostaje wyświetlona aktualna data. 

7.> Kończymy etap zakładania schematu. 

 W oknie Informacje kliknąć na przycisk  

Na ekranie wyświetli się założony schemat z arkuszem formatowym. 

Teraz można rozpocząć rysowanie drugiego schematu. 
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Tworzenie schematu 2 

Wstawimy potencjały L1 i N, symbole i połączenia.  

Przykład 3-12: Rysujemy potencjał L1. 

1.MI  W menu Rysuj ustawić parametry dla połączenia:  

 

2.M. Schematyka 

3.M. Górna (F11). 

4.> W oknie Właściwości symbolu ustawić się na pustym polu w wierszu Oznaczenie (-) 

 

5.# Wprowadzić nazwę potencjału lub wybrać potencjał z rozwijalnej listy L1. 

6.> Kliknąć na przycisk .  

Z lewej strony potencjału wyświetla się automatycznie referencja krosowa, ponieważ potencjał L1 
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był użyty na poprzednim schemacie.  

 

 

Przykład 3-13: Rysujemy potencjał N. 

1.I  W menu Rysuj ustawić parametry dla linii: Kolor linii Granatowy, Linia Kreskowa. 

2.M. Schematyka 

3.M. Dolna (F12). 

4.> W oknie Właściwości symbolu ustawić się na pustym polu w wierszu Oznaczenie (-). 

5.# N 

6.> Kliknąć na przycisk . 

7.MI Powrócić do standardowych stylów linii: Czarna , Ciągła, oraz grubość 0,25. 
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Przykład 3-14: Wprowadzenie przekaźnika 

 

 

1.T Kliknąć na zakładkę  Symbole  

 

2.> Rozwinąć bibliotekę symboli . 

2.>  Wyszukać folder . 

3.>  Wybrać do wstawienia symbol . 

4.+ Wstawić symbol w kolumnie 3, w punkcie o współrzędnych (110,105).  

Cewka została oznaczona jako K1, a więc tak samo jak styk mocy na rysunku nr 1, dlatego 

w krzyżu adresacji krosowej (pod cewką) zostały wyświetlony odpowiedni adres krosowy: 1.3. 

Przy symbolu styku mocy, na schemacie nr 1, pojawił się adres zwrotny do cewki przekaźnika: 2.3. 

 

Wskazówka: Adresy krosowe (tabele zestyków) można przesuwać w dowolne położenie. 
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Przykład 3-15: Wprowadzamy przełącznik 1P. 
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1.>  Rozwinąć bibliotekę symboli . 

2.>  Wybrać do wstawienia symbol . 

3.+ Wstawić symbol w kolumnie 3, w punkcie o współrzędnych (110, 210).  

Rozłącznik został oznaczony jako S2, ponieważ na pierwszym schemacie istnieje już symbol 

o oznaczeniu S1. 

4.  Wcisnąć klawisz Esc, aby wyjść z polecenia wstawiania symboli. 

5.+ Dwuklikiem wskazujemy wstawiony przełącznik.  

6.#  Zmieniamy oznaczenie na: S11. 

 

7.> Kliknąć na przycisk . 

 

Przykład 3-16: Wprowadzenie zestyku ZZ. 
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1.>  Rozwinąć bibliotekę symboli . 

2.> Wybrać do wstawienia symbol . 

3.+ Wstawić symbol w kolumnie 3, współrzędne (110, 250). 

4.>  Wybieramy z listy  oznaczenie Q1, ponieważ jest to styk pomocniczy wyłącznika z pierwszego 

schematu. 

5.#  Opisujemy końcówki 13, 14. Symbol zostanie oznaczony i zaadresowany. 

 

  

Wskazówka: Symbole do wstawienia można również wybierać z palety symboli. 

1.> Kliknąć prawym klawiszem myszki na folder symboli  w eksploratorze 

symboli. 

2.>  Z menu kontekstowego wybrać polecenie Podgląd grafiki. 
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Wyświetli się paleta symboli (okno Symbole), w którym można w sposób graficzny dokonać wyboru 

potrzebnego elementu. 

 

 

 

 Przyciski ,  służą do przeglądania kolejnych okien palety. 



 Kurs SEE ELECTRICAL Użytkownik 
COPYRIGHT © 2012 IGE+XAO. Wszystkie prawa zastrzeżone 

 

SEE Electrical 3. Założenie schematu zasadniczego  Strona 36 

Przykład 3-17: Wprowadzimy teraz zaciski. 

1.> Rozwinąć bibliotekę symboli . 

2.>  Wybrać do wstawienia symbol . 

3.+ Wstawić symbol w kolumnie 3, współrzędne (110, 225). 

4.> Wskazać puste pole wartości w wierszu  

5.# Wprowadzamy nazwę listwy: X2. 

6.> Sprawdzamy czy jest wprowadzony : 1 (jeśli nie - wprowadzić). 

7.> Sprawdzamy czy jest wprowadzone : 1. 

Sortowanie zacisku (INDEKS ZACISKU) porządkuje kolejność zacisków na wygenerowanej listwie 

montażowej. Domyślnie sortowanie zacisku na listwie przyjmuje taką samą wartość jak numer 

wstawianego zacisku. Sortowanie to, porządkuje również zaciski listwy mające ten sam numer. 

Inny przykład: dla zacisku PE, można użyć indeks 2, a pozostałym zaciskom danej listwy można 

nie nadawać indeksu. Spowoduje to, ze zacisk PE będzie się generował na końcu listwy. 

8.> Wskazać puste pole wartości w wierszu  

9.# Wprowadzamy kod (typ katalogowy) zacisku: WDU 2.5. 

Kod katalogowy możemy również pobrać z bazy (jeśli jest wprowadzony) używając ikony . 

10.> Kliknąć na przycisk . 

11.+ Wstawiamy zacisk 2 listwy X2, o kodzie katalogowym: WDU 2.5, w kolumnie 3, w punkcie 

o współrzędnych: (110, 190). 

12. Prawym klawiszem myszy opuścić tryb wstawiania. 

 

Przykład 3-18: Rysujemy pionowe połączenie. 

1.M Schematyka 

2.M Pojedynczo (Ctrl+1). 

3.+ Wskazać punkt początkowy na potencjale L1, współrzędne (110, 260). Wskazać drugi punkt na 

potencjale N, współrzędne (110, 80). 

4. Prawym klawiszem myszy opuścić tryb wstawiania. 
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Przykład 3-19: Zmiana stylu linii i koloru połączenia między cewką przekaźnika K1 a potencjałem N. 

1.+ Wskazać pionowy odcinek połączenia pomiędzy potencjałem N oraz cewką K1. 

 W oknie Właściwości z prawej strony okna programu wprowadzimy zmiany dla zaznaczonego 

odcinka. 

2.> Z listy rozwijalnej ustawić wybrać typ kreski:      

3.> Z listy rozwijalnej ustawić wybrać kolor pisaka:  
Ten sam efekt uzyskamy używając Minipaska Narzędzi. Pojawia się on po wskazaniu 

połączenia. Korzystając z niego możemy zmienić rodzaj kreski i kolor połączenia. 
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Przykład 3-20: Kopiowanie kolumny elementów. 

 

 

1.M Operacje 

2.M Tryb wyboru (klawisz Esc) 

Należy zaznaczyć wszystkie elementy schematu (symbole, pionowe połączenia) w kolumnie 3. 

Wybór jest możliwy jeżeli kursor programu wyświetla się jako strzałka. 

Zaznaczymy teraz strefą elementy w kolumnie 3. 

3.+ Zaznaczyć strefę do kopiowania, użyć strefy ścisłej (ruch kursora od lewej do prawej strony). 

Te elementy, które są umieszczone wewnątrz wybranego obszaru, zostają zaznaczone na 

czerwono. 

 

Wskazówka: Elementy schematu do edycji, możemy zaznaczać używając Strefy ścisłej lub Strefy 

szerokiej. Zasady działania tych stref obrazuje poniższy rysunek 
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4. Nacisnąć i przytrzymać klawisz Ctrl. 

5.+  Kursorem wskazać dowolne zaznaczone połączenie lub symbol (z kolumny 3) i przesunąć kursor 

na środek kolumny 4 (przy wciśniętym klawiszu Ctrl). Przy wskaźniku strzałki w programie, będzie 

widoczny znak plusa informujący o rodzaju wykonywanej edycji: kopiowaniu elementów.  
Zwolnić trzymany przycisk myszki, a następnie klawisz Ctrl. Elementy zostają przekopiowane. 

Można także użyć typowych skrótów klawiszowych Ctrl+C i Ctrl+V. 

Ukażą się po kolei okna Właściwości symbolu. Symbole należy oznaczyć, zgodnie z zasadami 

projektowania. Sekwencja ukazywania się okien zależy od kolejności wstawiania lub edytowania 

symboli. 

6.># Zatwierdzić lub wprowadzić oznaczenia symboli. 



 Kurs SEE ELECTRICAL Użytkownik 
COPYRIGHT © 2012 IGE+XAO. Wszystkie prawa zastrzeżone 

 

SEE Electrical 3. Założenie schematu zasadniczego  Strona 40 

 Zacisk listwy: X2:3 

 Zestyk zwierny: Q2 

7.> Sprawdzić pozostałe oznaczenia symboli 

 Zacisk listwy: X2:4 

 ZZ przełącznik: S12 

 Cewka: K2 

 

Przykład 3-21: Wprowadzenie styku rozwiernego na połączenie w kolumnie 4. 

 

1.>  Rozwinąć bibliotekę symboli . 

2.>  Wybrać do wstawienia symbol . 

3.+ Wstawić symbol w kolumnie 4, współrzędne (150, 160). 

4.#  Wprowadzić  K3, oraz numery końcówek: 21 i 22.  

Jest to styk pomocniczy stycznika z 1 schematu.  
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5.> Kliknąć na przycisk . 

Symbol został wprowadzony i oznaczony. Brak jest jeszcze przy nim adresacji krosowej, ponieważ nie 

wstawiliśmy cewki. 

Przykład 3-22: Kopiowanie strefy do kolumny 5. 

 

1.+ Określić strefę ścisłą (patrz: wskazówka str. 38) elementów z kolumny 4, do kopiowania, jak na 

rysunku poniżej. 
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2. Wcisnąć klawisze Ctrl+C (polecenie: kopiuj) i następnie Ctrl+V (polecenie: wklej).  

Przesuwając kursor widzimy strefę do kopiowania. 

3.+  Wstawić elementy w kolumnie 5. 

Wyświetli się okno Właściwości symbolu. 

4.># Sprawdzić czy program wprowadził oznaczenie listwy: X2,  numer zacisku 5. 

Jeśli nie – to należy wprowadzić i zatwierdzić okno. 

Wskazówka: Dla konfiguracji Standard i Advanced, z prawej strony linii  

i , wyświetla się ikona . Ta funkcja pozwala znaleźć największą wartość numeru 

zacisku danej listwy. 

Powtórnie wyświetli się okno Właściwości symbolu, z parametrami kopiowanego styku rozwiernego 

K3. 

5.> Wybrać z listy K2. Aktualnie zmieniany element jest zaznaczony linią punktową. 

6.> Kliknąć na przycisk . 

Strefa elementów została przekopiowana. 
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Należy zwrócić uwagę, na powstałą adresację krosową pomiędzy cewką K2 i jej stykiem 

rozwiernym. 

7. Wyjść z funkcji kopiowania poprzez kliknięcie prawym przyciskiem myszy lub naciśnięcie klawisza 

Esc. 

Przykład 3-23: Wstawienie brakującego połączenia. 

 

Przed rysowaniem połączenia upewnić się czy aktywna jest kreska ciągła (z menu programu Rysuj  Styl 

linii). Jeśli nie - wybrać ją. 

 

1.M Schematyka 

2.M Pojedynczo (Ctrl+1). 

3.+ Wskazać punkt początkowy na istniejącym połączeniu pionowym, współrzędne (150, 230). 

4.+ Wskazać drugi punkt o współrzędnych (190, 230) – narożnik grupy połączeń. 

5.+ Wskazać punkt końcowy na końcówce zaciskuwy: X2:5 (190, 225). 

6. Użyć prawego klawisza myszy, aby opuścić tryb rysowania. 
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Przykład 3-24: Wprowadzenie sygnalizacji pracy na rysunek. 

 

1.>  Rozwinąć bibliotekę symboli . 

2.>  Wybrać do wstawienia symbol  . 

3.+ Wstawić symbol w kolumnie 7, współrzędne (270, 105). 

Wprowadzone automatycznie oznaczenie H1, jest odpowiednie ponieważ będzie to lampka 

sygnalizująca pracę napędu M1 (a właściwie włączenie stycznika K1). 

4.>  Rozwinąć bibliotekę symboli . 

5.>  Wybrać do wstawienia symbol  . 

6.+ Wstawić symbol w kolumnie 7, nad lampką, współrzędne (270, 115) i nadać mu oznaczenie X2:7. 

7.+ Wstawić symbol w kolumnie 7, pod lampką, współrzędne (270, 90) i nadać mu oznaczenie X2:8. 

8.>  Rozwinąć bibliotekę symboli . 

9.>  Wybrać do wstawienia symbol . 
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10.+ Wstawić symbol w kolumnie 7, współrzędne (270, 160). 

11.>#  Wybrać z listy rozwijalnej oznaczenie K1 i wprowadzamy numery końcówek: 13 i 14. 

12.> Kliknąć na przycisk . 

13.M Schematyka 

14.M Pojedynczo (Ctrl+1). 

15.+ Wskazać punkt początkowy na potencjale L1, współrzędne (270, 260). 

16.+ Wskazać punkt końcowy na potencjale N, współrzędne (270, 80). 

17.+ Wskazać połączenia pomiędzy lampką H1, a potencjałem N i dostosować styl linii. 

18.> Zaznaczyć elementy z kolumny 7 strefą ścisłą i przekopiować do kolumny 8. 

19.> Zacisk listwy ma mieć oznaczenie: X2:9, styk pomocniczy oznaczyć (wybrać z listy) jako K2. 

20. Wyjść z funkcji kopiowania poprzez kliknięcie prawym przyciskiem myszy lub naciśnięcie klawisza 

Esc. 

 

Przykład 3-25: Kopiowanie zestyku. 
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1.+ Zaznaczyć styk K2 i kliknąć prawym klawiszem, aby skorzystać z menu kontekstowego. 

2.M Wybrać polecenie Kopiuj. 

3.+ Kliknąć prawym klawiszem, aby skorzystać z menu kontekstowego. 

4.M Wybrać polecenie Wklej. 

5.+ Wstawić styk K3 w kolumnie 9, w punkcie o współrzędnych (350, 160). 

6.>  Wybrać z listy rozwijalnej oznaczenie K3. 

7.> Kliknąć na przycisk . 

8. Wyjść z funkcji kopiowania poprzez kliknięcie prawym przyciskiem myszy lub naciśnięcie klawisza 

Esc. 

 

Przykład 3-26: Wstawienie brakującego połączenia. 

Przed rysowaniem połączenia upewnić się czy aktywna jest kreska ciągła (z menu programu Rysuj  Styl 

linii). Jeśli nie - wybrać ją. 

1.M Schematyka 
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2.M Pojedynczo (Ctrl+1). 

3.+ Wskazać punkt początkowy na potencjale L1, współrzędne (350, 260). 

4.+ Wskazać miejsce narożnika połączenia, współrzędne (350, 130). 

5.+ Wskazać punkt końcowy pomiędzy stykiem K2 a zaciskiem X2:9, współrzędne (310, 130). 

6. Wyjść z funkcji wstawiania połączenia poprzez kliknięcie prawym przyciskiem myszy lub 

naciśnięcie klawisza Esc. 

 

Przykład 3-27: Wprowadzenie informacji o rodzaju sygnalizacji dla lampek. 

 

 

1.+ Wskazać dwuklikiem lampkę H1. 

2.> Kliknąć na pole wartości w wierszu . 

3.# Wprowadzić tekst: Praca wentylatora  

4.> Kliknąć na przycisk . 

5.+ Wybrać lampkę H2. 

6.> Kliknąć na pole wartości w wierszu . 

7.# Wprowadzić tekst: Praca taśmociągu 

8.> Kliknąć na przycisk . 
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Przykład 3-28: Przechodzimy na schemat 1. Na końcach potencjałów L1 i N, zostały utworzone referencje 

krosowe do schematu 2. Także zostały dodane odpowiednie adresy krosowe pomiędzy stykami 

a cewkami. 

Wskazówka: Aby przejść na poprzedni lub następny schemat należy użyć ikonek:   lub użyć 

klawiszy Page Up, Page down. 

Przykład 3-29 Wracamy na schemat 2. Widać, że pod cewką stycznika zostały utworzone referencje 

krosowe do zestyków na schemacie 1. 

Wskazówka: Advanced Aby sprawdzić powiązania można użyć funkcji do przechodzenia pomiędzy 

symbolami o tych samych oznaczeniach, a powiązanych adresami krosowymi. Wystarczy dwuklik na 

odpowiedni adres krosowy np. obok styku lub w krzyżu adresów krosowych pod cewką. 

Np. wykonując dwuklik pod cewką K1 - na adresie styku mocy: 1.3, otworzy się schemat z tym symbolem, 

a wskaźnik pokaże ten styk. Znajduje się on faktycznie na schemacie 1, w kolumnie 3. 

 

Przykład 3-30: Zapisanie projektu 

1.M Plik 

2.M Zapisz 

lub ikona  z Paska szybkiego dostępu (po wcześniejszym uaktywnieniu jej), lub klawisz Ctrl+S. 
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Wstawianie kabli 

Przykład 3-31: Wstawić kable W1 i W2 na schemacie 1. 

 

 

 

1. Przejść na poprzedni schemat używając klawisza Page Up. 

2.M Schematyka 

3.M Kabel 

Wyświetli się okno Wybór rodzaju kabla. 

4.> Wybrać Kabel z oznaczeniem na pierwszej żyle z lewej -NR  

 Kliknąć na przycisk . 
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5.+ Wskazać punkt początkowy kabla, współrzędne (100 ,75). 

6.+ Wskazać punkt końcowy kabla, współrzędne (125, 75). 

7.# W oknie Właściwości symbolu wprowadzić oznaczenie kabla W1. 
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8.> Wskazać pola w wierszach  . 

9.# Sprawdzić i zmienić numery żył na: 1, 2, 3, 5. 

10.> Kliknąć na przycisk . 

11.  W podobny sposób wstawić kabel W2. 

 

Przykład 3-32: Zapisanie projektu 

1.M Plik 

2.M Zapisz 

lub ikona  z Paska szybkiego dostępu (po wcześniejszym uaktywnieniu jej), lub klawisz Ctrl+S. 

Przenoszenie potencjału pomiędzy schematami 

Do przenoszenia informacji o potencjale, łączenia ze sobą odcinków połączeń, używamy symboli wejść, 

wyjść. Symbole te mają definicję elektryczną: adres krosowy i są dostępne w bibliotece symboli Norma 

EN60617 w folderze We i Wy adresowe. Aby symbol wyjścia związać z symbolem wejścia, muszą one  

posiadać to samo oznaczenie. Wygląd symboli nie jest istotny. 

 

Przykład 3-33: Wprowadzenie dwóch symboli we/wy w dowolnym projekcie. 

1.M W nowym projekcie utworzyć i otworzyć schemat 1.  

2.> Na zakładce Symbole rozwinąć bibliotekę symboli . 

3.> Rozwinąć folder   

4.> Jako wyjście wybrać i wstawić na schemat symbol .  

5.# Wprowadzić jego oznaczenie: na przykład +24 V.  

6.M Utworzyć i otworzyć schemat 3.  

7.> Jako wejście wybrać i wstawić na schemat symbol .  

8.> Z listy rozwijalnej przy oznaczeniu wybrać: +24 V.  

Obok obu symboli wyświetlone są odpowiednie adresy krosowe (do siebie nawzajem). 
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Symboli do przenoszenia potencjałów można używać do wszystkich typów połączeń wstawianych 

przy pomocy polecenia: 

1.M Schematyka 

2.M Pojedynczo (Ctrl+1). 

Dorysowane do nich odcinki połączeń i zamknięte z obydwu stron symbolami (np. we/wy), są 

traktowane jak jeden obwód, mają te same właściwości, np. numer potencjału. 

 

Przykład 3-34: Symbole adresacji krosowej mogą być również używane do tworzenia schematów zasilania 

i obwodów mocy. 
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Na rysunku przedstawiono wyprowadzenie sygnałów M- i L+ z przetwornika. 

 

 

Na rysunku poniżej, przedstawiono wyprowadzenie faz zasilających. 
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Użycie symboli: Informacje tekstowe 

Jeżeli początek lub koniec połączenia powinien być opisany, możemy zastosować specjalny typ symboli. 

Takie symbole znajdują się w folderze , biblioteki . W ten sposób 

możemy opisać skąd zasilana jest listwa X0, jak na rysunku powyżej. Symbol ten składa się z grafiki, 

posiada końcówki i swoje oznaczenie. 

Przykładowo, jeżeli wstawimy symbol  na początkach połączeń, to obwody oraz zaciski 

listwy X0 będą miały swoje oznaczenia wejściowe np. zasilanie /L1. Będzie to widoczne na zestawieniach 

zacisków i listwach montażowych. 

Indeks schematu 

Często wymagane jest wstawienie dodatkowych rysunków, pomiędzy już istniejące. Jeżeli w oznaczeniach 

symboli używamy numer schematu, to nie należy tego zmieniać. 

Jeśli jednak używamy zwykłych zasad numeracji, (czyli oznaczenia symboli nie pobierają numeru 

schematu), to możemy wprowadzić Indeks schematów. Pozwala to założyć kolejne rysunki bez zmiany 

numeracji istniejących już schematów. 

 

Przykład 3-35: Wstawiamy rysunek 1a do projektu. 

 

 

1.M Rysunek 

2.M Nowy (Alt+N) 

3.# Wprowadzić : 1 
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4.# Wprowadzić : a 

5.> Kliknąć na przycisk . 

Został utworzony schemat o numerze 1.a.  

 

Będzie on normalnie przetwarzany, zarówno pod względem wstawionych symboli, potencjałów i połączeń 

oraz pod względem adresów krosowych. 

Przykład 3-36: Zapisanie projektu. 

1.M Plik 

2.M Zapisz 

lub ikona  z Paska szybkiego dostępu (po wcześniejszym uaktywnieniu jej), lub klawisz Ctrl+S. 

 

Teksty 

Przykład 3-37:  Wprowadzamy komentarze dla poszczególnych gałęzi sygnalizacji na rysunku 2. 
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1.M Rysuj 

2.M Tekst.  

lub ikona , lub klawisz Ctrl+T. 

Wyświetli się okno Tekst. 
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3.> Rozwinąć ukrytą część okna zaznaczając opcję . 

4.> Wybrać z listy czcionek Arial. 

5.> Ustawić kursor tekstowy w polu wprowadzania tekstu. 

6.# Wpisać tekst: Kontrola (klawiszem Enter przejść do kolejnego wiersza) silnika M1. 

7.> Określić żądane parametry tekstu (wysokość, szerokość ...) 

8.> Wybrać justowanie: Środek. 

9.+ Wprowadzić tekst na schemat, współrzędne (270, 265). 

 Przesunąć kursor w żądane miejsce i kliknięciem wstawić 

tekst. 

Okno edytora tekstu pozostaje czynne! 

10.> Wrócić do pola wprowadzania tekstu. 

11.# Zmienić istniejący tekst na: Kontrola silnika M2. 

12.+ Wprowadzić tekst na schemat, współrzędne (310, 265). 

 Przesunąć kursor w żądane miejsce i kliknięciem wstawić 

tekst. 

13.> Kliknąć na przycisk  , aby zamknąć okno Tekst (lub użyć klawisza Esc).  

Wskazówka: Do wstawiania tekstu można użyć ikony .  

Natomiast ikona  pozwala edytować istniejący tekst. 

Przykład 3-38: Zmiana tekstu. 

 

1.M Edycja 

2.M Edytuj lub klawisz Ctrl+E. 

3.+ Wskazać pierwszy tekst do modyfikacji (Kontrola silnika M1). 

4.> Ustawić kursor tekstowy w polu wprowadzania tekstu. 
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5.# Wpisać tekst: Sygnalizacja pracy (klawiszem Enter przejść do kolejnego wiersza) wentylatora M1 

Tekst na schemacie automatycznie się zaktualizował. 

6.M Wskazać drugi tekst do modyfikacji. 

7.# Wpisać tekst: Sygnalizacja pracy taśmociągu M2 

Zmiany są natychmiast widoczne na schemacie. 

8.> Możemy także zmienić dowolne parametry tekstu. 

9.> Kliknąć na przycisk  , aby zamknąć okno Tekst (lub użyć klawisza Esc).  
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Drukowanie 

Przykład 3-39: Po zakończeniu rysowania, projekt można wydrukować. 

1.M Plik 

2.M Drukowanie 

lub ikona  z Paska szybkiego dostępu (po wcześniejszym uaktywnieniu jej), lub klawisz Ctrl+P. 

 

Zaznaczona opcja  spowoduje, że orientacja kartki drukarki (np. 

dla A4 jest najczęściej Pionowa), zostanie uzgodniona z orientacją kartki schematu (np. dla A3 jest 

najczęściej Pozioma). 
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4. Baza techniczna projektu 

Baza techniczna zawiera wszelkie informacje o projekcie a także o elementach użytych na schematach. 

Informacje te są wyświetlane w postaci łatwych do przeglądania, eksportu oraz wprowadzania zmian   -

 tabelach (zmiany tabel są dostępne tylko w konfiguracji Advanced).  

Oznacza to, ze zamiast np. poprawiać schematy, możemy zmieniać informacje w bazie technicznej 

projektu. Zmiany te są zostaną automatycznie przeniesione na schematy.  

Przykład 4-1: Wyświetlamy bazę techniczną projektu. 

1.> Wykonać dwuklik na grupie . 

Wyświetli się zawartość bazy. W zależności od konfiguracji programu (Basic, Standard lub 

Advanced), zostaną wyświetlone różne Zestawienia i Edytory.  
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2.>  Wybrać dwuklikiem   
lub użyć menu kontekstowego: Otwórz  

 

Pojawi się okno z informacjami wyświetlonymi w postaci bazodanowej. 
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Przykład 4-2: Informacje w zestawieniu możemy sortować i filtrować. 

1.> Kliknąć prawym klawiszem kolumnę Oznaczenie (-). 

 

2.M Z menu kontekstowego wybrać polecenie Sortuj malejąco -> Oznaczenie (-). 

Oznaczenia zostaną posortowane malejąco.  

 

3.> Wskazać prawym przyciskiem myszy nagłówek kolumny Oznaczenie (-). 
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4.M Z menu kontekstowego wybrać polecenie  

 

5.# K* - Wprowadzamy wartość filtra. 

 

Wskazówka: Aby znaleźć komponent o konkretnym oznaczeniu, należy je po prostu wprowadzić. Do 

filtrowania można używać znaków zastępczych * oraz ?. 

6.>  Kliknąć na przycisk . 

7.> Wskazać prawym przyciskiem myszy kolumnę Oznaczenie (-). 

8.M Z menu kontekstowego wybrać polecenie: 

. 

Wszystkie dane zostaną wyświetlone ponownie – bez użycia filtrów. 

 

Przykład 4-3: Zestawienie można zapisać w innym formacie pliku (Excel, Word). 

1. Uruchomić aplikację: Excel. 

2.> W programie See Electrical zaznaczyć całe zestawienie 

 Wskazać pole w lewym górnym rogu 
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Zestawienie zostanie zaznaczone. 

 

3. Skopiować zaznaczone dane. 

 Użyć klawiszy Ctrl+C 

4.> Przejść do dowolnej komórki arkusza kalkulacyjnego Excel. 

5. Wkleić zaznaczone dane. 

 Użyć klawiszy Ctrl+V 

 

Przykład 4-4: Zapisanie projektu 

1.M Plik 

2.M Zapisz 

lub ikona  z Paska szybkiego dostępu (po wcześniejszym uaktywnieniu jej), lub klawisz Ctrl+S. 

 

Przykład 4-5: Otwarcie Edytor aparatury (Advanced). 

Edytor aparatury służy do zmiany dowolnych parametrów na schematach, przy pomocy edycji bazy 

technicznej projektu. 

1.>  Wybieramy dwuklikiem Edytor aparatury 

lub użyć menu kontekstowego: Otwórz. 
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Przykład 4-6: Możemy teraz zmieniać oznaczenie, opis, kod katalogowy i numery końcówek. 

1.> Wybrać element H1. 

2.# Wpisać H-101. Lampka ma teraz nowe oznaczenie.  

 

Wskazówka: Możliwość edycji schematów poprzez zmiany wprowadzone w bazie technicznej projektu, jest 

niezwykle istotną funkcją wpływającą na szybkość projektowania. 

Przykład 4-7: Zapisanie projektu 

1.M Plik 

2.M Zapisz 

lub ikona  z Paska szybkiego dostępu (po wcześniejszym uaktywnieniu jej), lub klawisz Ctrl+S. 
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Generowanie zestawień 

Zestawienia pozwalają w szybki sposób otrzymać dane o użytych elementach na schematach. Są one 

przedstawione jako schematy, w odróżnieniu od takich samych zestawień w bazie technicznej. 

Przykład 4-8: Utworzymy zestawienie aparatów użytych na schematach. 

1.> Rozwinąć zakładkę . 

Wyświetli się lista możliwych zestawień. W zależności od konfiguracji programu (Basic, Standard 

lub Advanced), lista ta jest dłuższa lub krótsza.  

 

2.> Kliknąć prawym przyciskiem myszy Zestawienie aparatury. 
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3.M Wybrać polecenie: .  

Zestawienie zostało wygenerowane w postaci nowego schematu. Jest to widoczne przez znak  

obok Zestawienia aparatury. 

  

4.> Otworzyć i przeanalizować  wygenerowany rysunek. 

 Dwuklik na schemacie  

 

Przykład 4-9: Generowanie zestawień zacisków oraz generowanie listew montażowych. 

Generowania te dbywają się w podobny sposób. W zależności od posiadanej konfiguracji Basic, Standard 

lub Advanced, są dostępne określone metody (szablony) generowania. 

– Listwy zaciskowe z aparatami oraz Połączenia Wielożyłowe mogą być generowane 

tylko w konfiguracji Advanced.  

– Listwy piętrowe mogą być generowane jedynie w wersji Standard  lub Advanced.  

Przykład 4-10: Zapisanie projektu 

1.M Plik 

2.M Zapisz 
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lub ikona  z Paska szybkiego dostępu (po wcześniejszym uaktywnieniu jej), lub klawisz Ctrl+S. 

Generowanie kilku zestawień w tym samym 

czasie 

 

W SEE Electrical istnieje możliwość generowania kilku zestawień za pomocą jednego kliknięcia myszą. 

Więcej szczegółów znajduje się w rozdziale 9, dotyczącym parametryzacji arkuszy formatowych dla 

zestawień. 
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5. Wprowadzanie innych 

dokumentów 

Program daje możliwość dołączania do projektu dodatkowych dokumentów, takich jak pliki Word lub Excel. 

Rodzaj dołączanych dokumentów zależy od aplikacji Windows zainstalowanych na komputerze oraz usługi 

ActiveX. Do otwarcia załączonego dokumentu, zostanie użyta odpowiednia aplikacja. 

 

Przykład 5-1: Dołączanie dokumentu z innej aplikacji Windows w technologii ActiveX. 

1.> Prawym przyciskiem myszki wskazać grupę  Załączniki  . 

 

2.M Z menu wybrać polecenie: Nowy 

Otworzy się okno Informacje o schemacie. 

3.># W pole  wprowadzić tytuł załącznika. 

 Wpisać tekst: Załączniki 

4.> Numer 

Numer 1 załącznika jest automatycznie sugerowany. 

5.> Data utworzenia schematu 

Proponowana jest aktualna data. 

W oknie Informacje miejscu wprowadzić inne dane załącznika. 

6.> Zamknąć okno Informacje. 

 Kliknąć na przycisk . 

Pojawi się okno Wstawianie obiektu. 

7.> Wybrać jedną w wyświetlonych aplikacji.  

W dialogu wyświetlą się aplikacje Windows, które są zainstalowane na komputerze i są 

obsługiwane przez technologię ActiveX. 
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8.> Kliknąć na przycisk .  

Załącznik został utworzony i otwarty do edycji. Należy zwrócić uwagę, że wraz z otwarciem 

załącznika (w tym przypadku aplikacji Word), załadowały się do programu See Electrical paski 

i menu tej aplikacji Office. Jest wynik działania mechanizmu ActiveX. 

 

9. Można teraz edytować załącznik, np. przygotować opis techniczny projektu. 

Wskazówka: Można także po prostu wybrać dokument istniejący, poprzez zaznaczenie pola „Utwórz 

z pliku” i wyszukanie go na dysku. 

 

Utworzone załączniki zostają umieszczone i zapisane w pliku projektu programu See Electrical.  

Przykład 5-2: Zapisanie projektu. 

1.M Plik 

2.M Zapisz 

lub ikona  z Paska szybkiego dostępu (po wcześniejszym uaktywnieniu jej), lub klawisz Ctrl+S. 
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6. Tworzenie symboli 

Tworzenie symboli składa się z trzech etapów: 

1. rysowanie grafiki symboli, 

2. definicja elektryczna narysowanego symbolu, 

3. zapisanie symbolu do środowiska programu. 

Należy przestrzegać reguł dotyczących tworzenia symboli (komponentów) używanych na schematach, 

a szczególnie reguł określania końcówek (punktów połączeń) oraz definicji elektrycznych symboli. 

Przykładowo, zestyk musi być tak zaprojektowany, aby nie pojawiał się na zestawieniach materiałów, 

ponieważ styk jest elementem podrzędnym dla symbolu o definicji elektrycznej: Master. 

Symbole tworzymy na schemacie elektrycznym. 

Tworzenie symbolu: 

Na przykładzie symbolu czarnej skrzynki prześledzimy sposób tworzenia symboli. 

Wskazówka: Do rysowania schematów zasadniczych zalecana jest siatka: 5 mm. Natomiast do rysowania 

nowych symboli należy użyć siatki 5 mm lub mniejszej, np. 2,5 mm. W Pasku stylu istnieje ikona do 

włączania lub wyłączania siatki oraz zmiany wielkości siatki . 

Grubość linii powinna być kontrolowana. Połączenia i potencjały są rysowane linią o grubości 0,25 mm. 

Większość dołączonych do programu symboli również jest narysowana kreską 0,25 mm. 

Przykład 6-1: Rysujemy grafikę symbolu. Do tworzenia symboli należy używać obiektów graficznych, takich 

jak linia, prostokąt, okrąg itd., a nie odcinków połączeń elektrycznych! 

1.> Utworzyć nowy schemat za pomocą znanych poleceń. 

Przystępujemy do pierwszego etapu tworzenia symboli: do rysowania grafiki. 
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1.M Rysuj 

2.M Prostokąt (Shift+R) 

 lub ikona  z wstęgi menu Rysuj. 

3.+ Narysować prostokąt o szerokości 20 mm i wysokości 5 mm, przy siatce 5 mm.  

Szerokość i wysokość prostokąta są wyświetlane poniżej obszaru rysowania podczas rysowania. 

 

 Wskazać lewy i prawy róg prostokąta. 

4.M Rysuj 

5.M Linię (Shift+L) 

lub ikona  z wstęgi menu Rysuj. 

6.+ Narysować 4 linie podłączeń symbolu do obwodów: 2 powyżej i 2 poniżej prostokąta.  

Długość linii: 5mm. Długość linii jest wyświetlana poniżej obszaru rysowania podczas rysowania. 

 Kliknąć początkowy punkt pierwszej linii (lewa, górna). 

 Kliknąć końcowy punkt pierwszej linii. 

Prawym przyciskiem myszy przerwać rysowanie kolejnego 

odcinka. 

Następnie, narysować drugą linię (prawa górna). 

 Kliknąć początkowy punkt linii. 

 Kliknąć końcowy punkt linii. 

Następnie, narysować trzecią (lewa, dolna) i czwartą linię 

(prawa, dolna). 

Wskazówka: Nie należy rysować symboli obiektem: wielolinia. 

Sekwencja rysowania linii jest bardzo istotna – kolejność automatycznego (później) wstawiania końcówek 

elektrycznych jest zgodna z kolejnością rysowania odcinków. 

Standardowe właściwości tekstów: oznaczenia i końcówek, są określone w bibliotece symboli  

w folderze . Standardowo jest on ukryty, można go włączyć poleceniem 

 z menu kontekstowego bazy symboli (okno Symbole).  
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Przykład 6-2: Opis elektryczny narysowanego symbolu. Grafikę należ zdefiniować jako symbol 

elektryczny. 

1.M Operacje 

2.M Tryb wyboru  

W celu wykonania definicji elektrycznej utworzonej grafiki, należy strefą zaznaczyć elementy do 

definiowania (narysowany symbol). Strefa musi zawierać całość grafiki. Po zdefiniowaniu 

narysowane obiekty graficzne (w tym przypadku prostokąt i odcinki) zostaną zgrupowane w całość. 

3.+ Wskazać pierwszy punkt strefy.  

4.+ Wskazać drugi punkt strefy. 

Użyć prawego przycisku myszy. 

 

W ten sposób zostały zaznaczone elementy do definiowania symbolu (grupowania). 

5.M Edycja. 

6.M Grupuj (Ctrl+G) 

 lub polecenie Grupuj z menu kontekstowego (prawy przycisk myszki na schemacie). 

Wyświetli się okno Definicja bloku. 
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7.> Wybrać właściwą definicję elektryczną: Master/Unikalny. 

8.> Kliknąć na przycisk . 

Wybór definicji symbolu determinuje jego działanie w bazie technicznej projektu, jego 

przetwarzanie oraz zastosowanie do określonej czynności. Przykładowo krzyż lub drabinka styków 

wyświetla się pod symbolem o definicji elektrycznej Master/Cewka, a nie pod symbolem o definicji 

Master/Unikalny. 

Wyświetli się okno Prefiks oznaczenia symbolu służące do wprowadzenia rdzenia oznaczenia 

tworzonego elementu. 

 

9.# Wprowadzić rdzeń oznaczenia: A. 

10.> Kliknąć na przycisk . 
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Program zakończył tworzenie definicji elektrycznej symbolu: automatycznie wstawił końcówki 

i narzucił typowe ich wartości: 1, 2, 3, 4. Dzięki wprowadzeniu rdzenia oznaczenia, program 

samoczynnie nadał oznaczenie: A1.  

 

Symbol jest gotowy do użycia. Można mu (dwuklikiem) edytować oznaczenie, dodawać opisy oraz 

dobierać kod katalogowy. 

 

 

Wskazówka: Punkty podłączeń (końcówki symbolu) są automatycznie lokalizowane dla wszystkich 

wstawionych linii w siatce 5 mm, które wychodzą z symbolu poziomo lub pionowo, oraz są objęte 

grupowaniem. 
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Dioda zawiera za dużo końcówek. Należy rozbić taki symbol i usunąć niepotrzebne końcówki (w tym 

przypadku 3 i 4). Następnie można go z powrotem zgrupować. 

Przykład 6-3: Zapisanie symbolu w folderze symboli. 

Aby nowy symbol mógł być używany w kolejnych projektach, powinien zostać zapisany w bibliotece 

symboli, a dokładnie w odpowiednim folderze symboli  

1.T Uaktywnić okno Symbole. 

 Kliknąć na zakładkę Symbole  

 

2.> Wyszukać bibliotekę . 

3.M Z menu kontekstowego tej biblioteki wybrać polecenie  

   

4.#  W oknie Rodzina symboli wprowadzić nazwę tworzonego folderu:  Moje symbole.  
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6.> Kliknąć na przycisk . 

W bibliotece  został utworzony folder . 

Zapiszemy teraz utworzony symbol w powyższym folderze. 

7.+ Lewym przyciskiem myszki chwycić (w lewej, górnej końcówce), utworzony symbol i przesunąć go  

do folderu Moje symbole. 

 

Wskazówka: Widoczność końcówek można włączyć poleceniem: Widok  Końcówki symboli (Alt+I) 

Punkt, za który zostanie uchwycony symbol, podczas przesuwania do biblioteki będzie później punktem 

wstawienia symbolu! 

8. Zwolnić lewy przycisk myszki. 

Wyświetli się okno Właściwości symbolu. 

9.>#  Wprowadzić nazwę i opis zapisywanego symbolu.  

 

 Nazwa: Cewka przekaźnika 

 Opis: Podwójna 
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10.> Kliknąć na przycisk .  

Symbol został zapisany w folderze Moje symbole i jest gotowy do wstawiania w dowolnych 

projektach. 

Modyfikowanie dostępnych symboli 

Usuwanie elementów 

Przykład 6-4: Rysujemy diodę. Definiujemy ja jako Master/Unikalny. 

Dioda otrzyma 4 końcówki, ponieważ punkty końców linii kończą się na "wyimaginowanym prostokącie". 

 

Wskazówka:  Program doda końcówki elektryczne na tych końcach linii, przez które jest w stanie 

przeciągnąć strefę (wyimaginowany prostokąt). 

Przykład 6-5: Zmiana symbolu diody. Najpierw należy rozgrupować symbol. 

1.+ Wskazać symbol. 

2. Kliknąć na nim prawym przyciskiem myszy. 

3.M Wybrać polecenie: .  

lub z menu programu: Edycja  Rozgrupuj (Alt+G). 

Symbol zostaje rozbity na poszczególne elementy. 

 

4.+ Usunąć końcówkę 3 i 4. 

Wskazówka: Podczas wskazania numeru końcówki, grafika końcówki jest również wybierana i odwrotnie 

przy zaznaczeniu samej końcówki jej tekst jest również doznaczany. 
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 Wskazać żądane końcówki i użyć klawisza Delete. 

Zaznaczymy teraz pozostałe elementy diody do zgrupowania w symbol elektryczny. 

5.+ Wskazać pierwszy punkt strefy.  

Strefa musi zawierać całość grafiki diody.  

6.+ Wskazać drugi punkt strefy. 

7. Użyć prawego przycisku myszy. 

8.M Z menu kontekstowego wybrać polecenie . 

lub z menu programu: Edycja  Grupuj (Ctrl+G). 

Wyświetli się okno Definicja bloku. 

9.> Wybrać i zatwierdzić definicję: Master/Unikalny. 

10.#> Wprowadzić i zatwierdzić prefiks oznaczenia (rdzeń oznaczenia) symbolu: V. 

11.+ Lewym przyciskiem myszki chwycić (za górną końcówkę) utworzony symbol i przesunąć go  do 

folderu: Moje symbole. 

12.# Nadać nową nazwę. 

Dodawanie końcówek 

Przykład 6-6: Dodajemy końcówki do symbolu. 

1.+ Wskazać symbol na schemacie.  

Jeżeli symbol, który chcemy zmienić nie jest dostępny na schemacie, należy wstawić go z biblioteki 

symboli. 

2. Kliknąć na nim prawym przyciskiem myszy. 

3.M Wybrać polecenie: .  

lub z menu programu: Edycja  Rozgrupuj (Alt+G). 
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4.M+ Narysować nową linię. 

5. Aby na końcu narysowanego odcinka pojawiła się końcówka elektryczna należy dodać ją przez 

kopiowanie istniejącej (zaznaczyć końcówkę, użyć klawiszy kopiuj/wklej Ctrl+C/Ctrl+V).  

Można też, usunąć wszystkie końcówki i na nowo zgrupować symbol z dorysowaną linią. Program 

automatycznie doda końcówki na wszystkich pięciu odcinkach.. 

 

 

Dodawanie opisów symboli 

Przykład 6-7: Nieraz istnieje potrzeba wstawienie dodatkowych tekstów specjalnych przy symbolu, aby 

można było wyświetlić np. przypisaną funkcję do symbolu czy wartość napięcia. 

1.>M Otworzyć dowolny projekt w programie. 

 Plik  Otwórz (ewentualnie Projekt), 

 Wybrać dowolny projekt (np. Przykład 1.sep) 

 Przycisk  

2.> I Założyć nowy schemat. 

 Rysunek  Nowy (Alt+N). 

lub podświetlić grupę  i z menu 

kontekstowego, kliknąć prawym przyciskiem myszki  na grupę 

, wybrać polecenie: Nowy). 

 Kliknąć na przycisk . 

3.>T W dolnym, lewym rogu programu, przejść na zakładkę Symbole. 

 

4.>+ Wstawić symbol 2P przekaźnik. 

 Rozwinąć bibliotekę  
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 Rozwinąć rodzinę symboli  

 Wybrać  i wstawić na schemacie symbol . 

 Wcisnąć klawisz Esc. 

5. Wskazać użyty symbol lewym kliknięciem myszki (podświetlić go na czerwono). 

6. Kliknąć na schemacie prawym przyciskiem myszy. 

7.M Z menu kontekstowego wybrać polecenie Rozgrupuj,  

 

8.M Wstawić nowy tekst specjalny 

 Z menu programu: Rysuj  Tekst Ctrl+T, lub Ikona: Wstaw 

nowy tekst  z Paska szybkiego dostępu  

 . 

Wyświetli się okno: Tekst. 
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W sekcji Właściwości, Atrybut: Tekst normalny, oznacza że 

wprowadzane teksty nie będą podstawieniami tekstowymi, 

specjalnymi (makropodstawieniami), tylko tekstem zwykłym, 

stałym. Rozwijając listę wyboru  w wierszu Atrybut, 

znajdziemy grupy atrybutów: 

 

9.>  Wprowadzić tekst o specjalnym atrybucie, odnoszącym się do parametrów symboli. 

 

 W wierszu Atrybut, z listy wyboru wskazać (rozwinąć) grupę 

atrybutów: Symbol. 

Grupa ta zawiera różne atrybuty np. Oznaczenie (-), Opis 

symbolu, Kod katalogowy. 

 Dwuklikiem wybrać makropodstawienie Opis 01. 

 W polu tekstowym wprowadzić wartość: 24 V AC. 

10.> Rozwinąć dodatkowe parametry tekstowe. 

 Zaznaczyć opcję   

Wyświetli się rozwinięcie okna Tekst. 
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 Wybrać opcję: Prawo (wyrównany do prawej). 

 

Można też wybrać inne parametry tekstowe dla wstawianego 

makropodstawienia, jak czcionka, wielkość itp. 

11.+ Wstawić tekst na wybrane miejsce na schemacie, z lewej strony cewki.  

 Przesunąć kursor z nad powierzchni okna Tekst w żądane 

miejsce i kliknąć lewym przyciskiem myszki. 

Wielkość skoku kursora można regulować listą rozwijalną  

przy ikonie siatki . 

 

12.> Zamknąć okno Tekst. 

 Klawisz Esc, lub ikona  w oknie Tekst. 

13.M Zgrupować ponownie symbol jako Master/Cewka. 

 Zaznaczyć wszystkie elementy symbolu. 
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 Kliknąć w dowolnym miejscu schematu prawym przyciskiem 

myszki i z menu kontekstowego wybrać polecenie: 

. 

 W oknie Definicja bloku wybrać: Master/Cewka. 

 

 Kliknąć przycisk . 

14.+ Wykonać dwuklik na zgrupowanym symbolu. W oknie Właściwości symbolu jest dostępny nowy 

parametr Opis 01. Można tu wprowadzić np. numery końcówek symbolu. 

 

Przesuwanie tekstów 

Jeżeli symbol jest rozgrupowany, to jego opisy, mogą być łatwo przesunięte za pomocą funkcjonalności 

"przeciągnij-upuść". 

Opis (numer) końcówki, jak i sama końcówka tworzą zawsze całość, więc obydwa te elementy przesuwany 

wspólnie. 

W tym rozdziale zaprezentowano funkcję, która pozwala łatwo przesuwać teksty nawet, jeżeli stanowią one 

numer końcówki lub opis symbolu. 
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Wskazówka: W rozgrupowanym symbolu nie rozbijać końcówek i ich opisów.  

 

Przykład 6-8: Przesunąć oznaczenie i opisy symbolu – z użyciem operacji rozgrupowania. 

1.+M Rozgrupować symbol. 

 Wskazać użyty symbol lewym kliknięciem myszki (podświetlić 

go na czerwono). 

 Kliknąć na schemacie prawym przyciskiem myszy. 

 Z menu kontekstowego wybrać polecenie Rozgrupuj, 

 

 

2.+ Wskazać i przesunąć oznaczenie symbolu.  

 Kliknąć na oznaczenie np. K26, wcisnąć lewy przycisk 

i przesunąć tekst w nowe miejsce (za pomocą funkcjonalności 

"przeciągnij-upuść"). 

Przesuniemy teraz opis końcówki. 

3.M Operacje 

4.M Zaznacz element (lub klawisz F6). 

Standardowo końcówka i jej opis tworzą jeden element. Użycie powyższej funkcji pozwala 

przesunąć tylko sam numer względem nieruchomej końcówki. 

5.+ Wskazać opis (numer) końcówki. 

Wskazówka: Użyć klawisza Shift aby zaznaczyć (odznaczyć) kilka elementów do jednej edycji.  

6. Użyć prawego przycisku myszy w dowolnym miejscu na schemacie. 

7.M Wybrać funkcję  z menu kontekstowego. 

8.+ Wybrać punkt za który chwycimy przesuwany opis końcówki. 

9.+ Umieścić tekst w żądanym miejscu. 

10.+ Odaktywnić przesunięty tekst. 



 Kurs SEE ELECTRICAL Użytkownik 
COPYRIGHT © 2012 IGE+XAO. Wszystkie prawa zastrzeżone 

 

SEE Electrical 6. Tworzenie symboli  Strona 90 

 Kliknąć lewym przyciskiem myszki w dowolnym miejscu 

schematu. 

11.+M Następnie zgrupować symbol. 

 Procedura grupowania opisana w poprzednim przykładzie 

(Przykład 6-7), w punkcie 13. 

Przykład 6-9: Przesunąć oznaczenia symbolu bezpośrednio na schemacie - bez użycia operacji 

rozgrupowania. 

1.M Operacje 

2.M Zaznacz element (lub klawisz F6). 

3.+ Wskazać oznaczenie dowolnego symbolu, przykładowo styku mocy K1. 

4. Użyć prawego przycisku myszy. 

5.M Użyć funkcji z menu kontekstowego. 

 

 

 

6.+ Wybrać punkt za który chwycimy przesuwane oznaczenie symbolu. 

7.+ Umieścić tekst w żądanym miejscu. 

 

Wskazówka: Wszystkie opisy symbolu można przesuwać i edytować bez rozgrupowania symbolu. 
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Przykład 6-10: Obrót opisów (numerów) końcówek - bez użycia operacji rozgrupowania. 

1.M Edycja 

2.M Edytuj (w sekcji Tekst). 

3.+ Wskazać opis końcówki, który chcemy obrócić. 

 

4.># Zmienić kąt tekstu na 0 stopni. 

 W polu Kąt wprowadzić wartość 0. 

 

5.># Obrócić pozostałe końcówki symbolu. 
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6.> Zamknąć edytor tekstu. 

 Kliknąć ikonę  

Zarządzanie grafiką symboli 

Przykład 6-11: Narysować grafikę symbolu rezystora - wypełnienie. 

1.M Rysuj  Prostokąt 

 Narysować prostokąt jak poniżej (prostokąt szeroki na 2, 

wysoki na 7); jeśli to konieczne, przed rysowaniem zmienić 

skok siatki za pomocą listy rozwijalnej , zlokalizowanej przy 

ikonie siatki  (w menu wstęgowym polecenia 

Rysuj). 

 

2.M Rysuj  Linię 

 Narysować 2 odcinki rezystora jak poniżej, o długości 2;  

aby przerwać automatyczne rysowanie kolejnego odcinka, 

zaczynającego się w końcu poprzedniego należy kliknąć 

prawym przyciskiem myszki. 

 

3.I Ustawić tryb wypełnienia. 

 W menu Rysuj, za pomocą listy rozwijalnej , zlokalizowanej 

przy ikonie , wybrać wypełnienie: Wypełniony. 
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4.M Rysuj  Wypełnij/Kreskuj obszar 

 Wskazać wnętrze prostokąta 

 

 

Przykład 6-12: Narysować grafikę symbolu lampki – przedłużenie, obcięcie. 

1.M Rysuj  Okrąg 

 Narysować okrąg jak poniżej (o promieniu  3); jeśli to 

konieczne, przed rysowaniem zmienić skok siatki za pomocą 

listy rozwijalnej , zlokalizowanej przy ikonie siatki 

. 

 

2.M Rysuj  Linię 

 Narysować 2 odcinki na zewnątrz lampki jak poniżej, 

o długości 2;  

aby przerwać automatyczne rysowanie kolejnego odcinka, 

zaczynającego się w końcu poprzedniego należy kliknąć 

prawym przyciskiem myszki. 
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 Narysować 2 odcinki wewnątrz lampki jak poniżej. 

 

 

 

Za pomocą polecenia Przedłuż (z menu wstęgowego polecenia Edycja), można przedłużać linie, 

które są za krótkie. 

Za pomocą polecenia Obetnij (z menu wstęgowego polecenia Edycja), można przyciąć za długie 

elementy. 

3.M+ Edycja  Obetnij 

 Wskazać krawędź tnącą: w tym przypadku Okrąg. 

 Wskazać odcinki linii poza okręgiem. 

 

 Aby wyjść z polecenia kliknąć prawym przyciskiem myszki 

w dowolnym punkcie schematu. 

4.M+ Edycja  Przedłuż 

 Wskazać krawędź ograniczającą: w tym przypadku Okrąg. 

 Wskazać końce linii do przedłużenia. 

 

 Aby wyjść z polecenia kliknąć prawym przyciskiem myszki 

w dowolnym punkcie schematu. 
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Przykład 6-13: Narysować grafikę symbolu: czujnik dymu – wielokąt wypełniony, obrót. 

 

Narysować strzałkę pod kątem 0 stopni. W ten sposób grot strzałki może być rysowany symetrycznie do 

odcinka. Użyć funkcji z menu Edycja  Obróć, aby obrócić strzałkę. Następnie ją skopiować. 

1.M Rysuj  Prostokąt 

 Narysować prostokąt jak poniżej (prostokąt szeroki na 11, 

wysoki na 7); jeśli to konieczne, przed rysowaniem zmienić 

skok siatki za pomocą listy rozwijalnej , zlokalizowanej przy 

ikonie siatki . 

 

2.M Rysuj  Linię 

 Narysować 4 odcinki czujnika jak poniżej, o długości 2;  

aby przerwać automatyczne rysowanie kolejnego odcinka, 

zaczynającego się w końcu poprzedniego należy kliknąć 

prawym przyciskiem myszki. 

 

Narysować strzałkę 

3.M Rysuj  Linię 

 Narysować 1 odcinek czujnika jak poniżej, o długości 5; 

 

4.M Rysuj  Wielokąt wypełniony 
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 W menu Rysuj, za pomocą listy rozwijalnej , zlokalizowanej 

przy ikonie , wybrać wypełnienie: Wypełniony. 

 

 Narysować grot strzałki jak na poniższym rysunku. 

Pierwszy punkt grotu na końcu odcinka, kolejne: 2, 3, 4, piąty 

punkt zamyka grot – kliknąć w tym samym miejscu co 

pierwszy. 

Aby zakończyć rysowanie wielokąta wypełnionego kliknąć 

prawym przyciskiem myszki w dowolnym miejscu. 

 

5.+ Zaznaczyć grafikę strzałki. 

 Wskazać odcinek i grot przy wciśniętym klawiszu Shift (lub za 

pomocą otoczenia strefą ścisłą – z lewej strony do prawej). 

6.M Edycja  Obróć 

 Określić środek obrotu:  

 Określić oś obrotu:  

 Przesunąć kursor o żądany kąt (jak na rysunku poniżej).  

Zaznaczone elementy zostają obrócone. 
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7.M Skopiować obróconą strzałkę 

 Wskazać odcinek i grot przy wciśniętym klawiszu Shift (lub za 

pomocą otoczenia strefą ścisłą – z lewej strony do prawej). 

 Edycja  Kopiuj zaznaczone, 

 Wskazać miejsce docelowe kopiowanej strzałki, np. jak na 

rysunku poniżej. 

 

Użycie dostępnych symboli 

Przykład 6-14: Stworzyć nowy symbol: przycisk z lampką, z wykorzystaniem istniejących symboli: ZZ 

przycisk powrotny z zap. i symbol Lampka. 

 

1.> W lewym, dolnym rogu programu przejść na zakładkę  i wstawić symbol ZZ przycisk 

powrotny z zap. znajdujący się w folderze Rozłączniki 1P, Normy EN60617. 
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2.> Wstawić obok niego symbol Lampka znajdujący się w folderze Lampki. 

 

 

 Klawiszem Esc wyjść z wstawiania symboli. 

3.+# Wypełnić parametry lampki. Umożliwi to łatwe usunięcie niepotrzebnych (tych samych) 

parametrów, występujących po jednym, przy każdym symbolu. 

 Dwuklikiem na symbolu lampki, wejść do jej parametrów. 

 We właściwe pola wprowadzić teksty: opis, kod. 

 Zatwierdzić właściwości przyciskiem . 
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4.+ Zaznaczyć obydwa wstawione symbole. 

 Wskazać symbole lewym przyciskiem przy wciśniętym 

klawiszu Shift, lub objąć je strefą ścisłą (z lewej do prawej 

strony). 

5.M Rozgrupować obydwa symbole. 

 Kliknąć na schemacie prawym przyciskiem myszy. 

 Z menu kontekstowego wybrać polecenie Rozgrupuj. 

6.+ Usunąć niepotrzebne parametry takie jak oznaczenie lampki, opis i kod lampki. 

 Zaznaczyć powyższe parametry przy wciśniętym klawiszu 

Shift 

 Użyć klawisza Delete. 

7. Zaznaczyć strefą ścisłą (z lewej do prawej strony) wszystkie elementy rozgrupowanych symboli. 

8.M Zgrupować obydwa symbole. 

 Kliknąć na schemacie prawym przyciskiem myszy. 

 Z menu kontekstowego wybrać polecenie Grupuj. 

 W oknie Definicja bloku wybrać cechę Master/Unikalny 
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 Zatwierdzić cechę symbolu przyciskiem . 

9.#+. W bibliotece Moje symbole, utworzyć rodzinę Baza (dla utworzonego symbolu). 

 Kliknąć prawym przyciskiem na bibliotece Moje symbole 

i wybrać polecenie Nowa rodzina. 

 

 W oknie Rodzina symboli wprowadzić tekst Baza. 

 

 Zatwierdzić nową rodzinę przyciskiem . 

10.>+ Zapisać utworzony symbol. 

 Metodą „przeciągnij-upuść” przesunąć symbol do nowej 

rodziny. 

 

 W oknie Właściwości symbolu wprowadzić nazwę, 

ewentualnie opis dla zapisywanego symbolu. 
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 Zatwierdzić okno przyciskiem . 

 

Symbol został wyrwany z projektu, z konkretnego schematu i zapisany w bazie symboli, czyli jest 

dostępny dla wszystkich projektów pracujących na aktualnym środowisku zawierającym ten 

symbol. 

    

Przykład 7-15: Utworzyć symbol Prostownik, wykorzystując symbole diody istniejące w bibliotece.  

 

1. Symbol diody pobrać z rodzin Diody, z dowolnej biblioteki Norm.  

2. Rozgrupować wstawione symbole. 

3. Usunąć zbędne opisy symboli. 

4. Połączenia między symbolami diod narysować obiektem: odcinek (Rysuj  Linię). 

5. Węzły połączeń określić jako grafikę, na przykład – wypełnione okręgi (Rysuj  Okrąg). 

6. Wstawić ewentualne teksty (Rysuj  Tekst). 

7. Zgrupować wstawione elementy jak w poprzednim przykładzie (punkt 8.M). 

8. Zapisać utworzony symbol jak w poprzednim przykładzie (punkt 10.>+). 

 

Przykład 6-16: Jeżeli potrzebujemy symbol uproszczony, to możemy go utworzyć z symbolu bardziej 

złożonego, poprzez usuniecie niepotrzebnych elementów graficznych. 

Potrzebujemy następujący symbol: 
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W bibliotece Norma EN61346-2, w folderze Lampki znajduje się symbol Lampka sygnalizacyjna: 

 

1. Wstawić istniejący symbol.  

2. Usunąć niepotrzebne elementy.  

 Do zaznaczenia zbędnych elementów użyć klawisza F6 

(tymczasowe rozgrupowanie, bez konieczności późniejszego 

grupowania), inaczej polecenie Operacje  Zaznacz element. 

 Kilka elementów zaznaczamy z użyciem klawisza Shift. 

3. Zapisać nowy symbol w bibliotece Moje symbole. 
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Informacja o specyficznych symbolach 

Zestyki 

Zestyki (symbole typu Slave), wstawione na schemacie i powiązane z symbolami głównymi (typu Master), 

muszą posiadać oznaczenie, numery  końcówek oraz adresy krosowe. 

 

Zestyki mają odpowiednią definicję elektryczną, nadawaną podczas tworzenia symboli - grupowania. 
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Jeżeli zestyk zostanie związany z cewką, tym samym oznaczeniem, to zostanie wyświetlony odpowiedni 

adres krosowy, informujący gdzie wstawiona jest cewka. 

Symbole z zestykami pomocniczymi:  

 

 

Można utworzyć symbole, które oprócz podstawowego symbolu (np. wyłącznika) będą posiadać styki 

dodatkowe. Taki symbol musi mieć definicję Master/Symbol ze stykami.  
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Wskazówka: Należy wstawić symbol główny, rozgrupować go, wstawić styki np. ZZ i ZR (nie 

rozgrupowywać), usunąć niepotrzebne parametry (oznaczenie), zgrupować całość i nadać powyższą 

definicję. 

 Zestyki mocy i zestyki pomocnicze 

SEE Electrical rozróżnia typy styków: zestyki główne, mocy ( ) i zestyki pomocnicze (

, , ). 
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Zaciski 

Zaciski muszą posiadać oznaczenie listwy, numer zacisku oraz jego sortowanie na rysunku montażowym. 

 

Zaciski mogą mieć numery w formacie alfanumerycznym, przykładowo L1, N, lub PE. 

 

Opisy (numery) końcówek nie są obsługiwane. Powinny być usunięte przed zapisem symbolu. (F6 – 

Zaznacz element symbolu, wybrać tekst numeru końcówki i usunąć go). Natomiast symbole końcówek są 

obowiązkowe. Jeżeli zacisk ma kilka końcówek, można je kopiować i umieszczać na wszystkich odejściach 

z zacisku. 

Po zgrupowaniu symbolu oraz wybraniu dla tego symbolu definicji Zacisk, logiczny i zaznaczeniu opcji 

Symbol neutralny, końcówki są wstawiane automatycznie, tak jak dla innych symboli. Natomiast nie są 

dodawane opisy końcówek. Dla zacisku diodowego możemy dodać opisy końcówek, lecz nie będą one 

przetwarzane.  
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Jeżeli chcemy wyświetlić oznaczenie wraz z numerem w jednym tekście jako np. X2:17, należy dodać 

zaciskowi makropodstawienie (Rysuj  Tekst) zdefiniowane jako atrybut Oznaczenie zacisku listwy (opcja 

Inny).  Następnie zgrupować symbol jako Zacisk logiczny. 

 

 

 

W efekcie otrzymamy: 

 

Wyświetlone makropodstawienie Oznaczenie zacisku listwy, powoduje wyłączenie  podstawień 

specjalnych: Oznaczenie (-), Numer zacisku, oddzielnie wyświetlających te parametry.
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Zaciski piętrowe (Standard)  

Symbole zacisku piętrowego charakteryzują się tym, że mają ten sam numer zacisku, ale odnoszą się do 

jego kolejnych pięter. Ten sam zacisk np. X2:3 występuje na różnych schematach projektu np. 3 razy (dla 

zacisku trzypiętrowego). Każde piętro ma swoje oznaczenie. 

Wszystkie symbole tego samego zacisku piętrowego mają przydzielony ten sam kod katalogowy, 

przenoszony z symbolu pierwszego piętra. 

W zestawieniu materiałów (Standard ), będzie on wylistowany tylko jako jeden element. W posiadanym 

module Zabudowa aparatury, na planie szafy, również wszystkie piętra jednego zacisku będą dostępne 

jako jeden aparat do wstawienia. 

Jest to możliwe wtedy gdy wstawiając kolejne piętro tego samego zacisku powiążemy je z symbolem 

poprzedniego piętra. 

 

Zaciski piętrowe różnią się od zacisków typowych, ponieważ wymagają dodatkowych opisów, aby 

rozpoznać nazwę piętra, sortowanie piętra oraz separator między numerem zacisku a nazwą piętra. 
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Więcej o listwach piętrowych – w rozdziale ZARZĄDZANIE ZACISKAMI PIĘTROWYMI. 

Adresacja krosowa 

Adresacja krosowa występuje pomiędzy symbolami, Master/Slave, WE/WY, karta/kanał PLC itp. 

Adresacja krosowa to makropodstawienie Adres: schemat/kolumna, (Edycja  Edytuj w sekcji Tekst). 

 

Standardowa składnia adresu krosowego  to: schemat.kolumna. Istnieje możliwość zmiany tej składni 

w parametrach Schematów zasadniczych. 
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Symbole Informacje tekstowe 

Symbole z rodziny Informacje tekstowe (w bibliotece dowolnej normy) pozwalają określać elementy 

zasilające dla zacisków, kabli, żył kabli oraz połączeń wieloprzewodowych (Advanced). Opis 

(przeznaczenie) tych symboli nie jest automatycznie wypełniane. 

 



 Kurs SEE ELECTRICAL Użytkownik 
COPYRIGHT © 2012 IGE+XAO. Wszystkie prawa zastrzeżone 

 

SEE Electrical 6. Tworzenie symboli   Strona 111 

Symbole rodziny Informacje tekstowe mogą ale nie muszą składać się z grafiki, ale posiadają oznaczenie 

i końcówkę.  

Nie należy wprowadzać znaków (nawet spacji) podczas tworzenia symbolu, aby uniknąć automatycznego 

wprowadzenia oznaczenia. Dlatego, podczas tworzenia symbolu, w oknie Prefiks nazwy symbolu należy 

nie wprowadzać rdzenia oznaczenia. 

 

 

Symbole z zestykami pomocniczymi 

Symbol z zestykami pomocniczymi to symbol złożony z kilku symboli. W skład takiego elementu wchodzą:  

grafika i opisy: oznaczenie symbolu, opisy końcówek, itd.. W komponencie są również konieczne dostępne 

zestyki. Poszczególne elementy są połączone w Master/Symbol ze stykami za pomocą polecenia z menu 

kontekstowego do zaznaczonych elementów: Grupuj. 
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Symbole z zestykami pomocniczymi - przykłady 

 

Utworzenie od podstaw styku ZZ przeznaczonego dla symboli z zestykami 

Styk pomocniczy (część całego symbolu symbolu o definicji Master/Symbol ze stykami) będzie się łączył 

(powstanie adres krosowy) ze stykiem ZZ faktycznie użytym (podłączonym) na schemacie. 

1. Utworzyć grafikę, zgrupować i okreslić definicję jako ZZ. 

 

 

Po zgrupowaniu program automatycznie utworzył definicję elektryczną symbolu (końcówki, opisy..). 

2. Zmienić parametry adresu krosowego, aby ukazywał się pionowo pod stykiem. 

 Edycja  Edytuj Crtl+E w sekcji Tekst,  

wskazać adres i wprowadzić kąt 90. 
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3. Przesunąć adres krosowy pod styk. 

 Operacje  Zaznacz element F6. 

 Wskazać (podświetlić na czerwono) adres krosowy. 

 Edycja  Przesuń 

 Ustawić w żądanym miejscu. 

 

 

4. Zmienić numery końcówek. 

 Dwuklikiem w symbol otworzyć okno Właściwości symbolu. 

 W polach wartości dla numerów końcówek wprowadzić: 13 

i 14. 
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 Zatwierdzić zmiany przyciskiem . 

5. Usunąć oznaczenie symbolu. 

 Operacje  Zaznacz element F6. 

 Wskazać (podświetlić na czerwono) nadane oznaczenie np. 

Q1. 

 Edycja  Usuń (lub klawisz Delete). 

Utworzenie symbolu z zestykami pomocniczymi 

Wykorzystamy symbol  istniejący w bibliotece , 

w rodzinie . 

1. Wstawić i rozbić ten symbol. 

 

2. Dodać do niego stworzony styk ZZ. 
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3. Zgrupować obydwa symbole (rozbity 1P rozłącznik termiczny i zgrupowany styk ZZ) definiując je 

jako Master/Symbol ze stykami. 

 

4. Nadać numery końcówkom rozłącznika termicznego. 

 Dwuklikiem otworzyć Właściwości symbolu. 

 W polach Numer końcówki 00 oraz Numer końcówki 01 

wprowadzić właściwe numery 4 i 3 (rysunek poniżej). 

 Zatwierdzić zmiany przyciskiem . 
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5. Zapisać symbol w bibliotece symboli jako Zabezpieczenie ze stykiem pomocniczym ZZ. 

Wskazówka: Symbole możemy zapisywać w bibliotekach, które nie są zablokowane do edycji, czyli nie ma 

na nich ikony kłódki. 

Można też tworzyć własne biblioteki. 

 

Symbol nie może znajdować się bezpośrednio w bibliotece, musi być założona rodzina (żółta ikona 

katalogu), do której zapisujemy symbol. 

 Zapisać symbol w bibliotece Moje symbole, w rodzinie Baza. 

 Przeciągnąć tam symbol. 
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 W oknie Właściwości symbolu wprowadzić nazwę 

Zabezpieczenie ze stykiem pomocniczym ZZ. 

 Zatwierdzić nazwę przyciskiem . 

 

6. Sprawdzić działanie symbolu specjalnego Master/Symbol ze stykami. 

 Wstawić go na schemat 

 Na drugim schemacie wstawić jego styk zwierny 

(z którejkolwiek Normy, z rodziny Zestyki przekaźników ZZ, 

symbol ZZ Pomocniczy) (z tym samym oznaczeniem i takimi 

samymi numerami końcówek). 

 

 Obejrzeć działanie adresów krosowych. 
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Symbole PLC 

SEE Electrical rozróżnia moduły (karty) PLC oraz kanały (wejścia, wyjścia). 

Jeśli symbole są utworzone poprawnie, pomiędzy modułami i kanałami wyświetlają się adresy krosowe. 

Poszczególny kanał (AI, AO, DI, DO) składa się z grafiki i opisów: oznaczenie karty, oznaczenie kanału, 

opisy końcówek, komentarz kanału (nieobowiązkowy), adres symbolu (kanału do karty, nieobowiązkowy), 

adres krosowy.  

 

Sygnał (kanał) PLC może być utworzony za pomocą funkcji Grupuj, oraz cechy Slave/Kanał PLC. 

 

Moduł PLC składa się z grafiki i opisów: oznaczenie modułu, opisy końcówek, numery dostępnych kanałów 

PLC, kod katalogowy, komentarze do kanałów (sygnałów), adresy PLC, adresy krosowe do użytych 

kanałów .  
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Moduł (karta) PLC może być utworzony za pomocą funkcji Grupuj, oraz cechy Master PLC. 

 

Symbole PLC – przykłady 

Sygnał PLC 

1. Narysować grafikę. 

 Użyć obiektów typu prostokąt, odcinek (Wstaw  prostokąt 

(linię)). 

 

2. Wstawić wymaganą końcówkę (końcówki). 

 Włączyć niewidoczna bibliotekę symboli specjalnych: System. 
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 Wstawić końcówkę elektryczna na końcu narysowanego 

odcinka. 

 

3. Zaznaczyć wstawione elementy i zgrupować w całość jako Slave/Kanał PLC. 
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 Zaznaczyć elementy strefą i użyć menu kontekstowego 

schematu: Grupuj. 

 

 Wybrać cechę Slave/Kanał PLC. 

 

Należy zwrócić uwagę, że program automatycznie wstawił opisy 

typowe dla kanału PLC. 

4. Pojawi się okno Właściwości symbolu. Sparametryzować je typowymi informacjami dla pierwszego 

wejścia cyfrowego. 

 Wprowadzić Oznaczenie, Kanał PLC, Numer końcówki dla 

kanału, ewentualnie adres PLC sygnału do karty, ewentualnie 

Komentarz PLC. 
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5. Poprzesuwać opisy kanału PLC zgodnie z własnymi sugestiami. 

 Użyć klawisza tymczasowego rozgrupowania F6, wskazać 

dany opis, wybrać polecenie Przesuń (Edycja  Przesuń), 

przesunąć atrybut w żądane miejsce. 

 

6. Poprawić parametry tekstowe wstawionych atrybutów. 

 Edycja  Edytuj Crtl+E w sekcji Tekst, wskazać teksty 

i następnie wprowadzić potrzebne zmiany. 

Na poniższym rysunku przedstawiono edycję komentarza 

sygnału. 

 Ewentualnie przesunąć opis (komentarz) 

7. Zapisać symbol w bibliotece Moje symbole, w rodzinie Baza. 

 Przeciągnąć tam symbol. 

W oknie Właściwości symbolu wprowadzić nazwę Symbol 

wejścia PLC. 
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 Zatwierdzić nazwę przyciskiem . 

 

Wskazówka: Opisy specjalne dla symbolu kanału PLC, które zostały nadane automatycznie w momencie 

grupowania elementów jako Slave/Kanał PLC, można wstawić przed grupowaniem ręcznie wstawiając 

nowe teksty (Rysuj  Tekst  z sekcji Element) z właściwymi atrybutami. 
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Sygnał PLC używany w symbolu karty PLC 

Jeśli symbol karty ma wskazywać adresami gdzie w projekcie zostały umieszczone konkretne jej 

wejścia/wyjścia, należy w symbolu tej karty umieścić ogólne symbole kanałów. 

1. Narysować grafikę symbolu ogólnego kanału dla karty. 

 Rysuj  Linię 

 

2. Wstawić końcówkę elektryczną narysowanej grafice. 

 Włączyć niewidoczną bibliotekę symboli System (punkt 2 

poprzedni przykład), 

 Wstawić symbol ConnectionLeft 

 

3. Zaznaczyć wszystkie elementy symbolu i zgrupować jako  symbol Slave/Kanał PLC  

Opisy zostały dodane automatycznie. 

4. Poprzesuwać nadane symbolowi PLC opisy. 

 

 

5. Zapisać symbol w bibliotece symboli. 

 Przeciągnąć tam symbol. 

W oknie Właściwości symbolu wprowadzić nazwę: Sygnał dla 

karty PLC. 

 Zatwierdzić nazwę przyciskiem . 
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Karta PLC 

1. Narysować grafikę karty PLC. 

 

2. Wstawić końcówki elektryczne (1, 10, 11, 20).  

Symbol musi zawierać przynajmniej jedną końcówkę. 

 Zmodyfikować opisy końcówek (np. za pomocą polecenia 

Edycja  Edytuj Crtl+E w sekcji Tekst, wskazać teksty 

i następnie wprowadzić potrzebne zmiany).  

3. Umieścić żądaną liczbę symboli sygnałów PLC dla karty (utworzonych w poprzednim 

podrozdziale). Symbol sygnału PLC nie powinien mieć nadanego oznaczenia:  
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4. Zaznaczyć wszystkie elementy karty (obiekty graficzne, teksty, symbole sygnałów PLC dla karty) 

i zgrupować jako  Master PLC.  

  Zaznaczyć elementy strefą i użyć menu kontekstowego 

schematu: Grupuj. 

 

 Wprowadzić rdzeń oznaczenia dla grupowanej karty: D 

 

Symbol karty PLC został utworzony. 

SEE Electrical usuwa oznaczenia symboli sygnałów PLC 

umieszczonych w karcie. 
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5. Wyedytować dwuklikiem właściwości elektryczne karty i ewentualnie pozmieniać parametry 

(numery końcówek, komentarze kanałów PLC, itp ). 

6. Zapisać symbol w bibliotece symboli. 

 Przeciągnąć tam symbol. 

W oknie Właściwości symbolu wprowadzić nazwę Symbol 

karty PLC. 

 Zatwierdzić nazwę przyciskiem . 

Więcej informacji nt. sterowników można znaleźć w rozdziale ZAAWANSOWANE PRZETWARZANIE PROJEKTU, 

w podrozdziale Sterowniki PLC. 

Wstawianie symboli 

Aby wstawić symbol na schemat, należy go wybrać w odpowiedniej rodzinie danej biblioteki symboli, 

a następnie wstawić go na rysunku. 

Cewki przekaźników 

Jeżeli na schemacie umieszczona jest cewka, to pod nią wyświetlany będzie krzyż (tabela) 

zestyków (po warunkiem, że cewkę powiążemy ze stykiem poprzez nadanie im tego samego 

oznaczenia). 

Zaciski 

Zaciski są automatycznie numerowane za pomocą numeracji z przyrostem co 1. 

Zaciski są sortowane na listwie montażowej za pomocą przypisanego indeksu. Indeks jest 

automatycznie określany w momencie wstawiania zacisku. Indeks sortowania można zmienić 

podczas wstawiania zacisków lub później edytując właściwości elektryczne symbolu, albo za 

pomocą Edytora tekstu (Edycja  Edytuj Crtl+E w sekcji Tekst) – jeśli indeks sortowania 

widoczny jest na schemacie. 

Oznaczanie symboli 

Metodę oznaczania symboli określamy za pomocą polecenia Właściwości. 

 Użyć prawego przycisku myszy na opcji Schematy 

zasadnicze, aby wyświetlić menu kontekstowe oraz wybrać 

Właściwości. 
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W obszarze Oznaczanie symboli, określić żądaną numerację. 

 

Wolny - program w momencie wstawiania symbolu na schemat 

automatycznie wyświetla okno Właściwości symbolu celem 

wprowadzenia oznaczenia dla wstawianego symbolu. 

Rdzeń/Numer - program automatycznie oznacza symbol, składając oznaczenie 

z zadeklarowanego mu rdzenia oznaczenia i następnego, 

wolnego (po najwyższym istniejącym już w projekcie) numeru. 

Schemat/Rdzeń/Numer - jak wyżej, dodatkowo wciągany jest do oznaczenia numer 

schematu. Slave przejmuje oznaczenie z mastera, master jest 

automatycznie oznaczony, ewentualnie trzeba po wstawieniu 

wejść do niego i z listy oznaczeń wybrać slave’a, do którego ma 

się odnosić. 

Schemat/Rdzeń/Kolumna - jak wyżej, z tym że zamiast kolejnego numeru, wciągane jest 

oznaczenie kolumny podziałki schematu. W przypadku 

wstawienia dwóch symboli typu master o tym samym rdzeniu 

oznaczenia, na jeden schemat, do jednej kolumny program 

automatycznie przenumeruje istniejące w tej kolumnie symbole 

– dodając po kropce indeks numeryczny: 1.2. 
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Numeracja indeksów oznaczenia porządkowana jest od góry 

kolumny, indeks .1 przydzielany jest automatycznie do symbolu 

leżącego wyżej. 

 

 

Numeracja automatyczna - program nadaje symbolom automatyczne oznaczenie: 

#00000000, #00000001 itd. Zadeklarowany rdzeń symbolu nie 

jest brany pod uwagę. 

Użytkownika - program w oknie Definicja oznaczania symboli, daje możliwość 

zadeklarowania własnej składni oznaczeń symboli. 
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Dla zestyków możliwe i zalecane jest wybieranie oznaczenia z listy istniejących oznaczeń 

cewek, rozwijalnej listy istniejącej przy oznaczeniu zestyku. Dla zacisków listwy, można 

wybrać z listy, oznaczenie listwy istniejącej w projekcie. Dla kanałów PLC, można wybrać 

oznaczenie modułu z listy istniejących w symbolu karty modułów PLC. 

Informacje o bibliotekach symboli 

Tworzenie nowej biblioteki 

1. Przejść na zakładkę Symbole (w dolnym, lewym rogu programu). 

 

2. Kliknąć prawym przyciskiem myszy na pustym polu, obok nazw bibliotek. 

3. Z menu kontekstowego wybrać polecenie tworzenia nowej biblioteki (Nowa biblioteka symboli). 

 

 

Wyświetli się okno Właściwości biblioteki symboli. 

4.  Wprowadzić nazwę tworzonej biblioteki. 
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 Zatwierdzić nazwę przyciskiem . 

 

Miejsce zapisu biblioteki symboli na dysku 

Program daje możliwość tworzenia symboli i zapisywania ich do bibliotek. W bibliotekach 

dostarczanych standardowo z programem i zablokowanych ikoną kłódki, nie można 

dokonywać zmian. 

 

SEE Electrical zapisuje biblioteki symboli w katalogu określonym przez polecenie: 

Konfiguracja SEE Electrical w menu Plik. Polecenie to jest dostępne gdy żaden projekt nie jest 

otwarty (Plik  Zamknij). 
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Plik danej biblioteki składa się z: <nazwa>.SES. Przykładowo: EIB.ses. 

 

Rodziny symboli 

Rodziny symboli znajdują się w bibliotekach. Aby ją utworzyć należy wskazać prawym 

przyciskiem myszki niezablokowaną bibliotekę (bez grafiki kłódki) i z menu kontekstowego 

wybrać polecenie Nowa rodzina. 

 

Wprowadzić nazwę nowej rodziny symboli. 

Nowy katalog wyświetla się w porządku alfabetycznym w danej bibliotece. 

Jeżeli chcemy usunąć lub skopiować  rodzinę symbolu, należy wybrać odpowiednie polecenia 

z menu kontekstowego. Aby zmienić nazwę katalogu symboli trzeba wybrać polecenie 

Właściwości z menu kontekstowego. 
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Po skopiowaniu foldera symboli, można wkleić do innej, otwartej biblioteki za pomocą funkcji 

Wklej rodzinę z menu kontekstowego. 

Praca z symbolami w rodzinie 

Symbole można usunąć, skopiować, zmienić im nazwę. 

Symbol po zmianie nazwy będzie przesunięty w inne miejsce rodziny symboli, zgodnie 

z porządkiem alfabetycznym. 

Po skopiowaniu symbolu, można wkleić do innej rodziny, za pomocą funkcji Wklej symbol. 

 

Współpraca bibliotek symboli z modułami programu 

Biblioteki symboli są przypisane do odpowiednich modułów aplikacji. Aby określić to 

przypisanie, należy kliknąć prawym przyciskiem myszy na pustym polu, obok nazw bibliotek 

i z  menu kontekstowego wybrać polecenie Właściwości. 
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W wyświetlonym oknie Właściwości bibliotek symboli określić widoczność bibliotek symboli (za 

pomocą opcji Włącz lub Wyłącz). Zatwierdzić nowe ustawienia przyciskiem OK. 

 

Oznacza to, że wyświetlona zawartość eksploratora symboli będzie zależała od używanego 

w danym momencie modułu. W wersji polskiej, możemy  używać następujących modułów: 

- Schematy zasadnicze (Basic, Standard lub Advanced) 

- Zabudowa aparatury (Cabinet Lay-out) 

- Plany instalacji (House Installation) 
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7. Bloki 

Możemy tworzyć bloki typowych rozwiązań projektowych, przyspieszające tworzenie dokumentacji. Bloki 

mogą zawierać symbole, połączenia, potencjały, teksty i obiekty. 

Przed zapisem grupy w bibliotece symboli, blok może istnieć jako: 

– Blok niezgrupowany, 

poszczególne symbole, żyły i potencjały grupy mogą być używane jako osobne 

elementy (metoda zalecana). 

– Blok zgrupowany, 

wszystkie elementy bloku (symbole, połączenia itd.) są zgrupowane, tzn. mogą być one 

przesuwane lub usuwane jako jeden element. 

Poszczególne symbole, żyły i potencjały grupy mogą stać się ponownie dostępne 

i mogą być używane oddzielnie - po rozgrupowaniu.  

W obu tych przypadkach, można edytować oznaczenia symboli i numery potencjałów. 
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Przykład tworzenie bloku 
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Przykład 7-1: Otworzyć w programie drugi schemat projektu Przykład 1. 

 

  

Przykład 7-2: Stworzyć nowe bloki. 
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Przykład 7-2a: Najpierw stworzyć blok niezgrupowany. 

1.T Uaktywnić zakładkę Symbole. 

2.+ Założyć rodzinę Bloki w bibliotece Biblioteka pusta.  

3.+ Zaznaczyć strefę zawierająca wszystkie elementy tworzonego bloku. 

4.+ Wskazać punkt zaczepienia bloku (najlepiej w lewym górnym rogu). 

5.> Przesunąć blok do żądanej rodziny symboli. 

 

 

6.# Wprowadzić nazwę dla tworzonego bloku. 

 

 Mój blok. 

7.> Zatwierdzić nazwę przyciskiem . 

Blok został zapisany w bibliotece symboli. 
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Przykład 7-2b: Obecnie stworzymy blok zgrupowany.  

1.+ Zaznaczyć strefę zawierająca wszystkie elementy tworzonego bloku. 

2.M Zgrupować, przy wykorzystaniu polecenia Grupuj z menu kontekstowego schematów. 

3.> W oknie Definicja bloku wybrać: Blok. 

 Zatwierdzić wybór przyciskiem . 

 

 

 

4.+ Chwycić blok (najlepiej w lewym górnym rogu). 

5.+ Przesunąć blok do folderu Bloki. 

6.# Mój blok zgrupowany. 

7.> Zatwierdzić nazwę przyciskiem . Blok został zapisany w bibliotece symboli. 

Jeżeli poszczególny symbol musi być przesunięty po wstawieniu bloku, należy go rozgrupować. 

Zaciski listwy przed silnikiem 

Jeżeli zespół zacisków jest często używany np. zaciski silnika, to grupa tych zacisków może być blokiem. 

Dla drugiego zacisku i dla każdego następnego zacisku, można wyłączyć wyświetlanie oznaczenia listwy. 
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Gotowe zespoły zacisków (bloki) są do użycia po zainstalowaniu programu i znajdują się w bibliotekach 

Norm, w rodzinie Zaciski. 
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Czarne skrzynki 

Symbole czarne skrzynki służą do przedstawienia urządzeń wielokońcówkowych, złożonych aparatów, 

gdzie nie jest konieczne pokazanie dokładnej grafiki symbolu. Przykład zastosowania czarnej skrzynki to: 

symbol falownika, licznika (w energetyce), układu przekaźnikowego, scalak, symbol zasilania itp. 

Czarna skrzynka ma postać się prostokąta z końcówkami elektrycznymi. Może mieć swoje oznaczenie 

i numery końcówek, a także inne opisy dodatkowe. 

Symbol czarnej skrzynki 

 

1. Narysować prostokąt. 

2. Wstawić końcówki z rodziny Definition, biblioteki system (jeśli jest niewidoczna – włączyć we 

właściwościach bazy symboli, patrz rozdział Współpraca bibliotek symboli z modułami programu). 

3.# Opisać końcówki.  

 Użyć klawisz F6, 

 wskazać opis końcówki, 

 Edycja  Właściwości (z sekcji Modyfikuj) 

 Wprowadzić potrzebną wartość. 

 Przesunąć opisy na żądaną pozycję. 

4.M Zgrupować czarną skrzynkę i wybrać definicję Master/unikalny. 
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5. Zapisać symbol w bibliotece. 
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8. Szablony projektu, arkusze 

formatowe i szablony zestawień  

Istnieje duża różnica pomiędzy szablonami projektu, a arkuszami formatowymi (szablonami schematów) 

oraz szablonami zestawień programu SEE Electrical. 

Szablon projektu 

Szablony projektu są zapisywane za pomocą polecenia Plik  Zapisz jako  Szablon projektu. Używa się 

ich podczas zakładania nowego projektu.  

Wskazówka: Każdy projekt może stanowić szablon projektu, dla kolejnych projektów.  

Szablon projektu określa sposób oznaczania symboli, definicję połączeń, definicję adresacji krosowej, 

definicję arkuszy formatowych dla schematów, instalacji i zabudowy szaf oraz definicję arkuszy 

formatowych dla zestawień. Szablon projektu może zawierać również standardowe schematy zasadnicze, 

który może być modyfikowany w trakcie tworzenia projektu. 

Arkusz formatowy 

Arkusze formatowe (szablony schematu) są zapisywane za pomocą polecenia:  

Plik  Zapisz jako  Arkusz formatowy lub Szablon zestawienia  

i są otwierane (wczytywane) przez polecenie: 

Plik  Otwórz  Arkusz formatowy/Szablon zestawienia. 

Arkusz formatowy jest składnikiem, z którego korzysta szablonu projektu. Będzie używany automatycznie 

do tworzenia nowych projektów (schematów).  

Arkusz formatowy charakteryzuje się grafiką, opisami schematu (informacje tekstowe), rozmiarem, 

podziałką kolumnową, numeracją kolumn, standardowym położeniem potencjału na górze i na dole, itd.. 

Szablony zestawień 

Program oferuje możliwość tworzenia własnych szablonów zestawień (formularzy). Zawierają one 

specjalne teksty, atrybuty symboli, połączeń i inne, wypełniane automatycznie na podstawie utworzonych 

schematów. Oprócz grafiki arkusza można również zdefiniować, jakie dane z listy bazy technicznej projektu 

będą pobierane do zestawienia. 

Przed wygenerowaniem zestawienia, użytkownik może wybrać określony szablon do użycia. Wystarczy 

kliknąć prawym klawiszem na dane zestawienie i z menu kontekstowego wybrać polecenie 
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. Następnie należy wskazać nowy szablon i zamknąć dialog klikając na 

przycisk . W ten sposób, podczas generowania zestawienia, będzie używany nowy szablon. 

Wybrany szablon zestawienia jest zapisywany w szablonie projektu. Formularze zestawień muszą być 

określone przed zapisaniem szablonu projektu. Są one standardowo używane do tworzenia odpowiednich 

zestawień. 

Tworzenie arkusza formatowego 

Każda firma, każdy klient używa własnych arkuszy formatowych. Ten rozdział dostarcza ogólnych 

informacji na temat ich tworzenia. 

Przykład 8-1: Przygotowanie do edycji istniejącego arkusza formatowego. 

1.M> Założyć nowy schemat w projekcie (na standardowym arkuszu).  

2.M Rozgrupować istniejący arkusz formatowy. 

  Z menu programu: Operacje  Zaznacz wszystko (Ctrl+A). 

 z menu programu:  

Edycja  Rozgrupuj (Alt+G). 

3. Edytować arkusz formatowy. 

Przykład 8-2: Edycja właściwości arkusza formatowego. 

1.M Zmienić właściwości arkusza poprzez edycję parametrów.  

 Kliknąć prawym przyciskiem myszki na schemacie i z menu 

kontekstowego wybrać polecenie: 

. 

Po prawej stronie programu wyświetli się okno Właściwości. 

 Określić liczbę kolumn na schemacie, numer pierwszej 

kolumny, skalę symbolu, rozmiar kartki, itd. Arkusz dla 

schematów zasadniczych posiada format A3 lub A4.  

Przykład 8-3: Utworzenie nowego, pionowego arkusza A4  

1.> Otworzyć pusty schemat aktywnego projektu lub założyć nowy. 

2. Zaznaczyć wszystko i usunąć.  

 Zaznaczenie elementów formatki: klawisze (Ctrl+A), 

 Polecenie usunięcia: klawisz (Delete). 
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3.M Kliknąć prawym przyciskiem myszki na schemacie i z menu kontekstowego wybrać polecenie: 

.  

W oknie Właściwości zadeklarować określone dane. Odległości, rozmiary podajemy w milimetrach. 

 

4.> Rozmiar X rysunku 

5.# Wprowadzić szerokość arkusza: 210. 

6.> Rozmiar Y rysunku 

7.# Wprowadzić wysokość arkusza: 297. 

8.> Liczba kolumn na schemacie 
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9.# Wprowadzić liczbę kolumn: 5. 

10.> Lewy margines linii potencjałowej 

11.# Wprowadzić miejsce automatycznego wstawiania początku potencjału: 15. 

12.> Prawy margines linii potencjałowej 

13.# Wprowadzić miejsce automatycznego wstawiania końca potencjału: 10. 

14.> Margines lewej kolumny  

15.# Wprowadzić początek pierwszej kolumny w podziałce: 5. 

16.> Margines prawej kolumny 

17.# 0.  

18.> Rozmiar siatki X 

19.# Zadeklarować skok siatki (ruch kursora na schemacie) po osi X: 2.5. 

20.> Rozmiar siatki Y 

21.# Zadeklarować skok siatki (ruch kursora na schemacie) po osi Y: 2.5. 

22.> Początek siatki X 

23.# Zadeklarować początek obliczania siatki na schemacie, po osi X: 5. 

24.M+ Utworzyć grafikę arkusza (obrys schematu, tabelkę, podziałkę) wykorzystując polecenia menu 

Rysuj  Linię, Rysuj  Prostokąt itd.). Przy rysowaniu podziałki należy wyliczyć prawidłową 

szerokość kolumny, w tym wypadku wynosi ona: 41 mm (iloraz (różnicy: Rozmiar X rysunku 210 - 

Margines lewej kolumny 5) / Liczba kolumn na schemacie 5 = 41 mm). 

Można posiłkować się poniższym rysunkiem. 

25.M Z menu programu: Operacje  Obraz graficzny 

26.+ Wskazać strefę (2 punkty) do wstawienia logo firmy. 

 Np. w lewej części tabelki. 

27.> Wybrać logo, dowolny obraz graficzny do wstawienia. 

 Kliknąć przycisk  

Obraz został wstawiony na schemat. 

28.+ Przesunąć, dopasować logo w polu tabelki zgodnie z własną sugestią. 
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Wskazówka:  Kompletną grafikę arkusza (obrys, tabelka, podziałka) lub logo firmy może być 

zaimportowane z programu Auto-Cad, za pomocą polecenia Plik  Otwórz  Plik AutoCAD 

DWG/DXF/DXB). 

Wstawimy teraz teksty do tabelki. 

 

29.M Rysuj 

30.M Tekst (Ctrl+T), z sekcji Element 

Wyświetli się okno: Tekst. 

W sekcji Właściwości, Atrybut: Tekst normalny oznacza, że wprowadzane teksty nie będą 

podstawieniami tekstowymi, specjalnymi, tylko tekstami zwykłymi, nie zmieniającymi swej 

zawartości. Wprowadzamy teksty stałe w odpowiednie miejsce w tabelce: 

 Projektował 

 Projekt 

 Klient 

 Nr rysunku 

 Tytuł rysunku 
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31.> Wprowadzić teksty zmienne, (podstawienia specjalne, tekstowe), które będą automatycznie 

wypełniane podczas wprowadzania informacji tekstowych o schemacie i projekcie.  

W polu wprowadzania tekstu można wpisać tekst: ?. 

Z listy atrybutów typu Projekt należy wybierać:  

 Projektował (dla wyświetlenia nazwiska projektanta), 

 Opis projektu 02 (dla wyświetlenia nazwy projektu), 

 Klient (dla wyświetlenia nazwy klienta). 

Wskazówka:  Atrybuty z listy wybieramy dwuklikiem. 
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Wprowadzić powyższe podstawienia specjalne, tekstowe we właściwe pola tabelki, pod tekstami 

stałymi (patrz rysunek tabelki poniżej). 

 

32.> Z listy atrybutów typu Zawartość należy wybierać:  

 Numer rysunku (dla wyświetlenia numeru rysunku), 

 Opis strony 01 (dla wyświetlenia tytułu rysunku), 
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Wstawić teksty zmienne w odpowiednie miejsca w tabelce. 

33.#+ Wprowadzić numery kolumn. 

 Jako tekst stały (atrybut: Tekst normalny): 1 

 Jako tekst stały (atrybut: Tekst normalny): 2 

 Jako tekst stały (atrybut: Tekst normalny): 3 

Itd. 

 

Przystąpimy teraz do zgrupowania narysowanych elementów w blok: Arkusz formatowy lub 

Szablon. 

34.M Za pomocą polecenia menu programu zaznaczyć wszystkie elementy na rysunku. 

 Operacje  Zaznacz Wszystko (Ctrl+A). 

35.M Z menu programu: Edycja  Grupuj (Ctrl+G)  z sekcji Modyfikuj. 

Wyświetli się okno Definicja bloku. 

36.> Wybrać i zatwierdzić definicję: Arkusz formatowy lub Szablon. 

 

Utworzony został blok typu arkusz formatowy.  

Aby można na nim rysować schematy, należy zapisać go jako specjalny szablon (arkusz 

formatowy). 

37.M Z menu programu: Plik 

38.M Zapisz jako 

39.M Arkusz formatowy lub Szablon Zestawienia 
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Wyświetli się okno: Zapisywanie jako. 

40.> Kliknąć na pole wprowadzania danych w wierszu Nazwa pliku: 

41.# A4 Pionowy, 5 kolumn 

 

42.> Kliknąć na przycisk . 
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Przykład 8-4: Sprawdzenie arkusza formatowego. 

Zaczniemy od ustalenia utworzonego arkusza formatowego jako standardowy arkusz pobierany 

podczas zakładania schematu.  

1.>M Wskazać prawym przyciskiem myszki grupę Schematy zasadnicze i wybrać z menu 

kontekstowego polecenie  Właściwości. 

 

Wyświetli się okno Właściwości Schematów Zasadniczych. 

2.> Na zakładce Ogólne, w sekcji Arkusz formatowy rozwinąć listę i wybrać utworzony arkusz: 

A4 Pionowy, 5 kolumn.  

 

3.> Kliknąć na przycisk . 

Założymy teraz nowy schemat wykorzystując utworzoną formatkę. 

4.M Z menu programu: Rysunek  Nowy  Rysunek (Alt+N). 

5.> Kliknąć na przycisk . 

Schemat został utworzony na nowym arkuszu formatowym. 

6.># Sprawdzić działanie tekstów zmiennych, wstawionych w tabelce arkusza formatowego, wypełniając 

w oknie Właściwości (po prawej stronie programu), stosowne informacje dla schematu (Opis strony 

01  np. Test arkusza formatowego) i projektu (Projektował np. Marek Kowalski, Opis projektu 02, 

np. POMPOWNIA WODY – Obiekt 400, Klient, np. Zakłady Chemiczne RAWA).  

Jeśli brak tego okna należy je włączyć poleceniem: Rysunek  Okno właściwości. 
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Sprawdzić wyświetlanie w tabelce na schemacie, wprowadzonych wyżej informacji. 

Można też kliknąć w schemat prawym przyciskiem myszki i z menu kontekstowego wybrać 

polecenie Informacje. 
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Tworzenie szablonu projektu 

Przykład 8-5: Zmiana standardowych ustawień szablonu projektu. 

Otworzyć istniejący szablon projektu, zmodyfikować go i zapisać pod inną nazwą. 

1.M Plik 

2.M Otwórz  Projekt 

3.> Kliknąć w polu Szukaj w ikonę . 

 

 Standardowo rysowane projekty są zapisywane 

w katalogu...\Projekty, a szablony służące do zakładania 

projektów – w katalogu...\Szablony. 

4.> SEE Electrical V7. 

5.> Wybrać katalog...\Szablony w SEE Electrical V7. 

 Wybrać szablon projektu Standard+v7r1.sep. 

6.> przycisk   

7.> Z menu kontekstowego Schematów zasadniczych (z drzewa projektu) wybrać polecenie 

Właściwości. 

 

Wyświetli się okno Właściwości Schematów Zasadniczych. 
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8.> Na zakładce Ogólne, w sekcji Arkusz formatowy rozwinąć listę szablonów. 

9.> Zmienić lub zostawić szablon schematu (arkusz formatowy na którym będą zakładane schematy). 

 Wybrać inną metodę nazewnictwa komponentów w projekcie 

w sekcji Oznaczanie symboli (na zakładce Ogólny). 

 Zmienić lub zostawić wszystkie parametry tego okna 

(przejrzeć pozostałe zakładki). 

10.> Kliknąć na przycisk . 

11.> Założyć nowy schemat. 

 Rysunek  Nowy. 

 Kliknąć na przycisk . 

Przykład 8-6: Zapisanie nowego szablonu projektu. 

1.M Z menu programu: Plik 

2.M Zapisz jako 

3.M Szablon projektu 

4.# Nazwa nowego szablonu projektu: Mój szablon projektu. 
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5.> Kliknąć na przycisk: . 

Jeżeli utworzymy nowy projekt na podstawie tego szablonu, arkusz formatowy, który został utworzony 

stosuje się do wszystkich schematów tego projektu. Jeżeli chcemy używać różnych arkuszy dla różnych 

schematów w tym samym projekcie, możliwa jest zmiana arkusza formatowego na schemacie, za pomocą 

polecenia Plik  Otwórz  Arkusz formatowy / Szablon Zestawienia.  

 

Przykład 8-7: Zamknąć szablon projektu, aby uniknąć jego modyfikacji. 

1.> Kliknąć raz na nazwę projektu w drzewie projektów (podświetlić projekt). 

2.>M Użyć prawego przycisku myszy. 

 

3.> Zamknij projekt (Ctrl+F4). 

Lub z menu programu: 

4.M Plik  Zamknij. 

5.> W oknie SEE Electrical wybrać przycisk: Nie (wyjście z projektu bez zapisu). 
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Tworzenie formularzy/szablonów dla zestawień 

Przykład 8-8: Tworzymy formularze/szablony dla zestawień. 

Poniższe polecenie wykonujemy mając otwarty dowolny projekt (np. Standard+v7r1.sep) 

1.> Otworzyć obszar Zestawienia  w drzewie projektu. 

2.> Podświetlić (wskazać) zestawienie, dla którego chcemy utworzyć szablon (np. Zestawienie 

dokumentów). 

3.> Użyć prawego przycisku myszy. 

4.M Z menu kontekstowego wybrać polecenie: Wczytaj szablon. 

 

Widoczny szablon może zostać zmodyfikowany. Również, na podstawie tego formularza (po 

usunięciu jego zawartości) można utworzy nowy. 

W rozdziale Arkusze formatowe opisane jest jak usunąć istniejącą zawartość szablonu (Operacje 

 Zaznacz wszystko, prawy przycisk  Usuń).  

Natomiast  opiszemy teraz modyfikację istniejący szablonu. 

5.M Operacje 

6.M Zaznacz wszystko (skrót Ctrl+A z klawiatury) 

7.M Edycja 

8.M Rozgrupuj (skrót Alt+G z klawiatury) 

Po rozgrupowaniu symbolu szablonu, wszystkie elementy staną się dostępne. 

9.+ Jeżeli zaistnieje potrzeba można dodać, usunąć lub przesunąć linie.  

10.> Można także edytować, usunąć lub dodać teksty. Istnieje różnica między tekstami stałymi, 

a tekstami specjalnymi które pobierają swoją zawartość z wielu danych.  

Wszystkie teksty stałe formularza zestawień mają atrybut Tekst normalny. 

Teksty do wypełnienia danymi z baz danych muszą być zawsze w formacie #numer, np. #120010 

dla numeru schematu. Na końcu tej sekcji znajduje się lista z numerami dla podstawień tekstowych 

lub też można korzystać z biblioteki symboli  Zestaw atrybutów.ses. 



 Kurs SEE ELECTRICAL Użytkownik 
COPYRIGHT © 2012 IGE+XAO. Wszystkie prawa zastrzeżone 

 

SEE Electrical 8. Szablony projektu, arkusze formatowe i szablony zestawień  Strona 162 

11. Specyficzne podstawienie tekstowe #Lines 30 7.5 musi być przedstawione w szablonie, aby 

określić dostępną liczbę linii w szablonie (na przykład 30) i odstęp linii (na przykład 7,5). 

 Wprowadzić tekst do formatu: 

#Lines <liczba linii> <odstęp linii> 

Kropka jest wymagana dla liczb dziesiętnych w odstępie między liniami. 

Po wykonaniu formularza, jego zawartość grupujemy jako symbol. 

12.M Operacje 

13.M Zaznacz wszystko (skrót Ctrl+A z klawiatury) 

14.M Edycja.  

15.M Grupuj... (skrót Ctrl+G z klawiatury). 

16.> Arkusz formatowy lub Szablon. 

17.> Kliknąć na przycisk . 

 

Przykład 8-9: Zapisanie formularza. 

Z menu programu: 

1.M Plik 

2.M Zapisz jako 

3.M Arkusz formatowy lub Szablon Zestawienia 

4.# Moje zestawienie dokumentów (w polu Nazwa pliku:, rozszerzenia szablonów: tdw) 

5.> Kliknąć na przycisk . 

Przykład 8-10: Uaktywnienie utworzonego dla zestawień szablonu. 

Szablon dla zestawień można wybrać używając polecenia Właściwości. 

1.> Wskazać zestawienie, dla którego chcemy określić nowy szablon (np. Zestawienie dokumentów). 

2.> Kliknąć na te zestawienie prawym przyciskiem myszy. 

3.M wybrać polecenie: Właściwości 
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Wyświetli się okno: Lista szablonów Zestawień. 

4.> W tym oknie wybrać zapisany wcześniej szablon. 

 Kliknąć na ikonę , aby wybrać szablon. Wyświetli się lista 

zawierająca wszystkie szablony zestawień. 

 Wybrać właściwy szablon. 

5.> Kliknąć na przycisk . 

Wybrane ustawienie zostaje zapisane w projekcie. 

W powyższy sposób można wybrać ponownie szablony dla zestawień. 

Przykłady podstawień tekstowych z list baz danych: 

Lista podstawień do symboli 

Numer Opis: 

120010 Numer schematu 

120020 Indeks schematu 

160020 Kolumna 

140020 Funkcja (=): 

140050 Lokalizacja (+): 

160010 Nazwa (-) 

160030 Opis 

160040 Typ1 

160041 Typ2 

160042 Typ3 

160043 Typ4 

160044 Typ5 

160045 Typ6 

160046 Typ7 
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160047 Typ8 

160048 Typ9 

160049 Typ10 

165150  Tekst wolny 01 

165151 Tekst wolny 02 

12000170 Producent 

Formatowanie zestawień 

Format zestawień (oprócz Listwy zaciskowe Matrix, Listwy zaciskowe z aparatami, Zestawienie zacisków 

i Kable fizyczne) może być dostosowany za pomocą: sortowania, filtracji, definicji pierwszego schematu, 

podziału na stronę po zmianie określonych wartości.  

Kontrola jest realizowana poprzez szablon schematu za pomocą pewnych słów określonych poprzez znak 

#: 

 

 

#PageBegin <numer schematu> Zestawienie rozpocznie się od określonego numeru. 

Przykład: (Zestawienie aparatury) 

   #PageBegin 100 

Pierwsze zestawienie rozpocznie się automatycznie od numeru 100. 

    #PageBegin ? 

Za każdym razem, kiedy będzie generowane zestawienie, program zapyta 

się o numer. 

#PageBreak <wartość> Jeżeli określona wartość zmieni się, będzie generowany nowy schemat. 

Przykład: (Zestawienie aparatury) 

   #PageBreak 140020, 140050 
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Za każdym razem, kiedy Funkcja (140020) lub Lokalizacja (140050) zmieni 

się, nastąpi podział strony i lista zostanie kontynuowana na nowym 

schemacie. 

W ten sposób lista może być sortowana poprzez funkcję. 

#LineBreak <wartość> Jeżeli zmienia się określona wartość wstawiana jest pusta linia. 

#OrderBy <wartość> Zestawienie jest sortowane w zależności od określonych wartości, których 

Kody (#numer) są takie same po słowie kluczowym #OrderBy. 

Przykład: (Zestawienie aparatury) 

   #OrderBy 140020, 140050, 160010 

Lista komponentów zostaje ułożona najpierw poprzez Funkcję 

komponentów w porządku rosnącym, następnie poprzez Lokalizację 

komponentów w porządku rosnącym, a na końcu poprzez nazwę 

komponentów w porządku rosnącym. 

 Zestawienie aparatury można również sortować za pomocą kodu, 

   #OrderBy 160040 

lub po nazwie komponentów 

   #OrderBy 160010. 

Możliwe jest również sortowanie w porządku malejącym: 

#OrderBy 140050 DESC, 160010 

Lista komponentów zostaje ułożona najpierw poprzez Funkcję 

komponentów w porządku malejącym, następnie poprzez nazwę 

komponentów w porządku rosnącym. 

#Where [argument] Dane w zestawieniu są filtrowane za pomocą określonych wartości. 

Przykład: (Zestawienie aparatury) 

   #Where [140050]=”+P1” AND [120010]>10 

Lista komponentów będzie zawierać komponenty z Lokalizacją "+P1" i 

umieszczona jest na schematach o numerach >10.  

lub 

   #Where [160040] = "M10" OR [160040] = "M20" 

Zestawienie aparatury będzie zawierać tylko typ M10 i M20. 

Przykład (Zestawienie dokumentów): 

   #Where [180010] <> "Zestawienie dokumentów" 

Zestawienie dokumentów zawiera wszystkie schematy oprócz zestawień 

dokumentów. 

Przykład (Zestawienie materiałów) 

   #Where NOT [160040] IS NULL 

lub 
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   #Where NOT [160040] IS NULL 

Filtrowanie (nie wyświetla) wszystkich danych bez typów. 

 

Można użyć składni Access Standard SQL.  

Argumenty muszą być zawarte w nawiasach kwadratowych [ ]. 

Generowanie kilku zestawień w tym samym czasie 

W SEE Electrical istnieje możliwość generowania kilku zestawień za pomocą jednego kliknięcia myszą. 

Za pomocą kodów wewnętrznych w zestawieniach, można określić "reakcję łańcuchową" do generowania 

zestawień. Kody wewnętrzne pozwalają również określić kolejną numerację dla wszystkich zestawień, na 

przykład pierwszy dokument otrzymuje schemat = 1, następny - 2 itd., aż zostaną zakończone. W ten 

sposób zarządzanie zestawieniami jest dużo łatwiejsze. 

W zestawieniu muszą być określone następujące atrybuty: 

– #NextList [List ID] 

Ex. [ 3100] – W tym przypadku, następny wygenerowany schemat będzie 3100. Ten kod musi być 

wstawiony na pierwszym zestawieniu do generowania. Pierwsze zestawienie rozpoczyna "reakcję 

łańcuchową", tzn. kod ten powoduje automatyczne generowanie kolejnych typów zestawień (w tym 

przykładzie, typ zestawienia 3100). 

– #PageBegin [List ID] 

Ex. [3000] – Numer schematu bieżącego zestawienia będzie ciągiem numerów schematów 

z ostatniego numeru wygenerowanego schematu na zestawieniu Numer schematu z bieżącego 

zestawienia będzie dalszym ciągiem numerów schematów od ostatniego numeru schematu 

wygenerowanego na liście z ID 3000 (numery schematów będą kontynuowane po ostatnim numerze 

schematu w ID listy numer 3000). 

– #PageBegin [List ID] $ 

Ex. [3000] $ - Schematy będą miały numery w grupach funkcjonalnych na zestawieniu 3000 – 

kolejna numeracja nie zależy od typu zestawienia, gdzie wprowadzone są dane. 

– #PageBegin <numer schematu> (np. 20) 

Ex. 20 – Numeracja schematów rozpocznie się od numeru 20. 

– #PageBegin < numer schematu > % (np. 20%) 

Ex. 20% - Numeracja schematów rozpocznie się od numeru 20 dla każdej grupy funkcjonalnej. 
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Przykładowa parametryzacja szablonu projektu. 

Otwieramy szablon projektu. 

1.M> Plik  Otwórz  Projekt z katalogu C:\Program Files\Ige+Xao\SEE Electrical V7\Szablony wybrać 

szablon Standard+v7r1.sep 

2.>M Z menu kontekstowego Schematów zasadniczych (z drzewa projektu) wybrać polecenie 

Właściwości. 

 

Wyświetli się okno Właściwości Schematów Zasadniczych. 

 Określić oznaczanie symboli, 

 Wybrać arkusz formatowy, 

Itd. 

3.> Stworzyć własny szablon schematu (arkusz formatowy). 

 Założyć schemat w projekcie. 

 Utworzyć nowy arkusz formatowy.  

– Usunąć wszystko 

– Narysować grafikę  

– Wprowadzić teksty zmienne 

– Zgrupować: Arkusz formatowy lub Szablon. 

4.> Zapisanie arkusza formatowego.  

 Plik  Zapisz jako  Arkusz formatowy lub Szablon 

Zestawienia  

 Wprowadzić nazwę dla formatki. 

 Kliknąć na przycisk: . 



 Kurs SEE ELECTRICAL Użytkownik 
COPYRIGHT © 2012 IGE+XAO. Wszystkie prawa zastrzeżone 

 

SEE Electrical 8. Szablony projektu, arkusze formatowe i szablony zestawień  Strona 168 

5.> W drzewie projektu wskazać prawym przyciskiem myszki założony schemat i z menu 

kontekstowego wybrać polecenie Właściwości. 

 

6.> W oknie Właściwości (po prawej stronie programu),  

 uzgodnić liczbę kolumn schematu w stosunku do arkusza 

formatowego, 

 ustalić wysokość potencjałów, 

 ustalić siatkę, itd. 

 

5.> Zapisanie arkusza formatowego.  

 Plik  Zapisz jako  Arkusz formatowy lub Szablon 

Zestawienia  
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 Wprowadzić nazwę dla formatki. 

 Kliknąć na przycisk: . 

6.> Z menu kontekstowego Zabudowy aparatury (z drzewa projektu) wybrać polecenie Właściwości.  

 

Wyświetli się okno Właściwości zabudowy aparatury. 

7.> W tym oknie zatwierdzić lub zmienić szablon (arkusz formatowy) planu zabudowy szafy. 

8.> Z menu kontekstowego Zestawienia dokumentów (z drzewa projektu, z grupy Zestawienia) wybrać 

polecenie Właściwości. 

Wyświetli się okno Lista szablonów Zestawień. 

9.> W tym oknie zatwierdzić lub zmienić szablon (arkusz formatowy) spisu schematów. 

10.> Z menu kontekstowego Zestawienia aparatury (z drzewa projektu, z grupy Zestawienia) wybrać 

polecenie Właściwości. 

Wyświetli się okno Lista szablonów Zestawień. 

11.> W tym oknie zatwierdzić lub zmienić szablon (arkusz formatowy) spisu schematów. 

12.> Zamknąć i zapisać projekt. 

 Plik  Zamknij (Ctrl+F4). 

 W oknie SEE Electrical wybrać przycisk: Tak (wyjście 

z projektu z zapisem). 
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9. Transfer danych zewnętrznych 

Transfer danych do formatu DWG/DXF/DXB 
Transfer danych między różnymi systemami CAD/CAE odbywa się za pomocą formatów DXF/DWG/DXB.  

Przykład 9-1: Import danych do SEE Electrical. 

Proces importu przeprowadzamy będąc na otwartym schemacie w projekcie See. Wynika to z faktu, że 

podczas importu wskazuje się plik, który chcemy zaimportować, natomiast miejscem docelowym jest 

aktywny schemat. Jeśli importowany rysunek posiada własną tabelkę należy na schemacie w projekcie 

See usunąć grafikę arkusza formatowego (zaznacz wszystko Ctrl+A, usuń Delete). Tę operację można 

wykonać też podczas importu. 

1.> Otworzyć lub założyć pusty schemat. 

2.M Plik 

3.M Otwórz 

4.M Plik AutoCAD DWG/DXF/DXB 

Wyświetli się okno: Import rysunków z AutoCAD’a DWG/DXF/DXB 
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5.> W wierszu Pliki typu: wybrać potrzebny rodzaj pliku do importu. 

6.> W wierszu Szukaj w: wybrać katalog, gdzie znajduje się plik. 

7.> Wybrać plik. 

8.> Zaznaczyć opcje: 

 Dostosuj do obszaru papieru . 

Zaimportowany rysunek zmieni swoje wymiary, dopasowując 

się do formatki aktualnego schematu.  

 Usuń zawartość przed importem  
Jeśli importujemy kompletny schemat (z oryginalnym 

arkuszem formatowym, tabelką), należy usunąć  standardowy 

arkusz formatowy (narzucony przez program See Electrical 

w momencie zakładania schematu).  

Można to zrobić przed importem lub właśnie podczas importu 

przez zaznaczenie powyższej opcji. 

9.> Kliknąć na przycisk . 

10.> Wyświetli się okno: Import rysunków AutoCAD DWG/DXF/DXB. 

 

W oknie tym można wybrać warstwę z danymi do importu. Warstwy wyświetlone na liście wyboru 

zapisane są w importowanym pliku. 

Zostawiamy warstwę Model. 

11.> Kliknąć na przycisk . 

Plik został zaimportowany i jest wyświetlany na schemacie. Można go edytować. 

 

Przykład 9-2: Zapisywanie danych w formacie DWG.  

1.> Otworzyć schemat w projekcie, który chcemy zapisać w formacie DXF/ DWG lub DXB. 

Wykonamy teraz eksport schematu do formatu zewnętrznego. 

2.M Plik 
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3.M Zapisz jako 

4.M Plik AutoCAD DWG/DXF/DXB 

5.> W oknie SEE Electrical potwierdzić informację o braku zamapowanych czcionek dla czcionek 

wektorowych. 

 

 Kliknąć na przycisk . 

Wyświetli się okno: Eksport rysunków do AutoCAD’a DWG/DXF/DXB. 
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6.> Wybrać typ pliku do eksportu. 

 Plik DWG v2004 (*.dwg). 

7.> Wprowadzić lub zatwierdzić nazwę dla tworzonego pliku dwg. 

8.> <nazwa> 

9.> Wybrać katalog, gdzie ma zostać wyeksportowany plik. 

10.> Kliknąć na przycisk: . 

Schemat został wyeksportowany do zewnętrznego pliku dwg.. 

Wskazówka: W ten sam sposób można zapisać wszystkie schematy projektu do plików DXF/DWG/DXB, za 

pomocą polecenia z menu Plik  Zapisz jako  Projekt AutoCAD DXF/DWG/DXB 

Transfer obrazów graficznych  

Program daje możliwość transferu grafiki rastrowej (JPG, BMP, ...) na schematy SEE Electrical. 

Przykład 9-3: Logo firmowe można zaimportować jako obraz grafiki rastrowej. 

1.M Z menu programu: Operacje 

2.M Wstaw obraz graficzny 

3.+ Wskazać pierwszy punkt strefy, w której będzie się zawierał obraz graficzny. Strefa definiowana 

jest za pomocą prostokąta.  

4.+ Wskazać drugi punkt strefy. 

Wyświetli się okno Wybierz obraz. 

5.> Wybrać dowolny plik graficzny.  

6.> Kliknąć na przycisk . 

Obraz rastrowy został wstawiony na schemat. 

Można teraz zmodyfikować wstawiony element.. 
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7.I Z menu programu: Widok  Obrys elementu  aby wyświetlić punkty 

konstrukcyjne. 

8.+ Wskazać na obiekt bmp:  
 Pierwsze kliknięcie pozwala zmieniać rozmiar obiektu, 

 Drugie wskazanie pozwala obracać element. 

9.+ Za pomocą punktów konstrukcyjnych można zmienić rozmiar obiektu rastrowego. 

 

10.+ Kliknąć na obiekt bmp, użyć lewego przycisku myszy i przesunąć w nowe miejsce. 

11.I Kliknąć na ikonę  ponownie, aby wyłączyć punkty konstrukcyjne. 
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10. Edycja właściwości 

komponentów 

W SEE Electrical standard, istnieje edycja właściwości symboli. 

Za pomocą tych edycji można zmieniać parametry symboli. Zmiany te są zapisywane na schematach 

zasadniczych. 

Przykład 10-1: Dokonać zmian w za pomocą edycji właściwości symboli. 

1.+ W Trybie wyboru (Operacje  Tryb wyboru), kliknąć dwa razy na komponent. 

2.> W oknie Właściwości symbolu wybrać pole do zmiany na przykład Opis symbolu. 

 

 

3.# Zmodyfikować opis: Rozłącznik bezpiecznikowy 

4.> Zatwierdzić właściwości komponentu 

5.> Kliknąć na przycisk . 
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11. Grafika zestyków i katalog 

aparatów 

(standard) 

W aplikacji SEE Electrical standard, można wyświetlać referencje krosowe dla odpowiednich  zestyków 

cewek przekaźników, styczników na dwa sposoby: za pomocą grafiki zestyków, lub krzyża adresów. 

 

Przykład 11-1: We właściwościach schematów zaznaczyć opcję grafika zestyków ( ten parametr można 

także ustawić w szablonie projektu). 

1.> Wskazać Schematy zasadnicze w drzewie projektów. 

2.> Użyć prawego przycisku myszy. 

3.M Właściwości 

Wyświetli się okno dialogowe Właściwości Schematów Zasadniczych. 

 



 Kurs SEE ELECTRICAL Użytkownik 
COPYRIGHT © 2012 IGE+XAO. Wszystkie prawa zastrzeżone 

 

SEE Electrical 11. Grafika zestyków i katalog aparatów   Strona 179 

4.T Zakładka: Cewka 

 Wybrać zakładkę Cewka. 

5.> Zaznaczyć opcję: Użyj normę graficzną (styki). 

6.> Kliknąć na przycisk . 

Katalog aparatów 

Referencje krosowe zestyków dostarczają informacje dotyczące istniejących zestyków przekaźników, 

styczników. Referencje te, mogą być poprawnie użyte, jeżeli typy wstawianych na schematy zestyków są 

zgodne z wprowadzonymi (w katalogu aparatów) stykami dla danego kodu (urządzenia). 

Rodzaje wstawianych w referencjach grafik zestyków są określane w definicji powiązań urządzenia, 

w katalogu aparatów. 

Przykład 11-2: Tworzymy nowego dostawcę.  

1.M Przetwarzanie 

2.M Katalog aparatów 
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Wyświetli się okno Eksplorator katalogu aparatów 

Okno to składa się z trzech obszarów. Wielkości obszarów okien można zmieniać. 

 Tworzymy nowego producenta NOWY DOSTAWCA 

3.M Wybrać z menu okna Producent. 

4.M Dodaj 

Wyświetli się okno Dodaj producenta. 

5.# Wprowadzić przykładowego producenta. 

 Wpisać np. Nowy dostawca. 

6.> Kliknąć na przycisk . 

Producent został utworzony. 

Przykład 11-3: Dodać nowy kod przekaźnika.  

Kody katalogowe muszą być unikalne, tzn. oznaczenie kodu może występować tylko raz. 

1.M Wybrać pole w kolumnie Kod katalogowy. 

 

 

2.# Przykładowy kod: Kod 1 

 Wprowadzić nowe oznaczenie kodu. 

 

3.# Przykładowy opis: Cewka przekaźnika 

W polu Opis, wprowadzamy opis nowego kodu, na przykład Cewka przekaźnika. 

4.> Wprowadzić producenta, można go wybrać również z listy, klikając w polu Dostawca.  

 Utworzony, przykładowy dostawca jest już automatycznie wyświetlony. 
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5.> Kliknąć na puste pole w kolumnie Klasa. Z prawej strony okna wyświetli się ikona . Po kliknięciu 

na tę ikonę wyświetli się lista z dostępnymi grupami aparatów (klasami). Wskazać odpowiednią, 

w tym przypadku - Przekaźniki. 

Klasy są używane do budowy struktury informacji o produktach dla danego dostawcy. Widać wtedy 

grupy aparatów danego dostawcy, a w danej grupie konkretne urządzenia. 

Klasy są używane również do budowy struktury informacji o produktach dla symboli elektrycznych. 

Na przykład, w modułach standard  lub advanced SEE Electrical, można wprowadzić dane kodów , 

dotyczące wszystkich końcówek komponentów (symboli) przełączników, wyłączników, cewek 

przekaźników, itd. Kiedy dobierzemy komponentowi (symbolowi) konkretny kod (aparat), wtedy 

jego końcówki elektryczne pobiorą wprowadzone w Katalogu aparatów numery zacisków.  

6.> Otworzyć “NOWY DOSTAWCA” (dwuklik na tym dostawcy lub rozwinąć znak ). 

Wyświetli się jedynie klasa przypisana do niego - Przekaźniki. 

7.> Otworzyć klasę Przekaźniki. 

W eksploratorze zostanie wyświetlony nowy kod. 

 

8.> Zaznaczyć ten kod. 

 

Z prawej strony na dole okna eksploratora katalogu aparatów standardowo wyświetlone są wszystkie 

właściwości wskazanego kodu. 
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9.> Klikając na pola kolumny Wartość w dolnej części okna z prawej strony eksploratora kodów. 

 Wprowadzić następujące wartości: 

Szerokość: 100 (używana w module Zabudowa aparatury) 

Wysokość: 100 (używana w module Zabudowa aparatury) 

Opis 1: cewka przekaźnika 

 

10.> W kolumnie Właściwości kliknąć na pustą komórkę poniżej ostatniego wypełnionego pola (za 

znakiem  ). 

 Kliknąć na ikonę . Wyświetli się lista z możliwościami do 

wyboru. Wybrać nową właściwość i dodać ją do kodu, na 

przykład producent, cena, itd. Cewka przekaźnika lub 

komponent z zestykami pomocniczymi potrzebują informacji 

dotyczących grafiki zestyków, które mają zostać użyte. 

11.> Wybrać pole Definicja powiązań. 

Te pola wypełniamy gdy pod symbolem cewki przekaźnika mają być wyświetlone w referencjach 

krosowych – grafiki symboli zestyków, ale co ważniejsze tutaj definiuje się ile zestyków i jakie ich 

rodzaje posiada dany aparat. 

Ta właściwość jest również ważna dla Master/Symbol ze stykami, jeżeli ma zostać wykonana 

automatyczna numeracja końcówek styków takiego symbolu. 

 

Przykład 11-4: Określić powiązania dla przekaźnika. Poniżej określamy opisy zacisków cewki, typy styków 

aparatów wraz z ich numerami oraz grafiki symboli tych zestyków dla adresacji krosowej. 
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1.> Kliknąć na puste pole, obok Definicji powiązań w wprowadzonym kodzie. 

 

   Wykonać definicję powiązań. 

 

2.> Kliknąć na pierwsze puste pole w kolumnie Numer końcówki. 

3.# Wprowadzić numery zacisków cewki: A1,A2. 

 Numery są oddzielane za pomocą znaku przecinka , 

4.> Symbol schematy zasadnicze 

 Kliknąć na przycisk  w polu tej kolumny. 

5.> Symbol cewki można wybrać z biblioteki symboli. 
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 Otworzyć bibliotekę Norma EN61346-2, dalej - grupę 

symboli Cewki przekaźników, a następnie wybrać 

komponent 1P przekaźnik. 

6.> Kliknąć na przycisk . 

7.> Kliknąć na pierwsze puste pole w kolumnie Numer końcówki.  

8.# Wprowadzić numery pierwszego styku zwiernego (ZZ): 13, 14 

9.> Symbol schematy zasadnicze 

 Kliknąć ponownie na ikonę  w tym polu. 

10.> Grafikę styku ZZ można wybrać z biblioteki symboli. 

 

 Otworzyć bibliotekę Norma EN61346-2, dalej - folder 

symboli Zestyki przekaźników, ZZ, a następnie wybrać 

komponent ZZ pomocniczy. 
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11.> Kliknąć na przycisk . 

W ten sposób zdefiniowaliśmy w naszym kodzie pierwszy zestyk: typ i jego numery. 

Teraz przypiszemy grafikę dla powyższego styku ZZ, pobieraną do adresacji krosowej (wyświetlaną pod 

cewką). Można ją też wybrać z biblioteki symboli.  

 

12.> Symbol adresacji Master/Slave Schematy zasadnicze 

 Kliknąć na ikonę  w polu tej kolumny. 

 Otworzyć bibliotekę Types, dalej -  folder Mirrors, 

a następnie wybrać komponent ZZ pomocniczy. 

13.> Kliknąć na przycisk . 

W ten sposób podaliśmy komplet informacji pobieranych na schemat dla definiowanego styku 

(drugi wiersz w oknie Definicja powiązań). 

Analogicznie zdefiniujemy teraz drugi styk zwierny. 

14.> Kliknąć na pierwsze puste pole w kolumnie Numer końcówki. 

15.# Wprowadzić numery drugiego styku zwiernego (ZZ): 23, 24 

16.> Symbol schematy zasadnicze 

 Kliknąć ponownie na ikonę  w tym polu. 

17.> Grafikę styku ZZ można wybrać z biblioteki symboli. 

 Otworzyć bibliotekę Norma EN61346-2, dalej - folder 

symboli Zestyki przekaźników, ZZ, a następnie wybrać 

komponent ZZ pomocniczy. 

18.> Kliknąć na przycisk . 
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19.> Symbol adresacji Master/Slave Schematy zasadnicze 

 Kliknąć na ikonę  w polu tej kolumny. 

 Otworzyć bibliotekę Types, dalej -  folder Mirrors, 

a następnie wybrać komponent ZZ pomocniczy. 

20.> Kliknąć na przycisk . 

W ten sposób podaliśmy komplet informacji pobieranych na schemat dla drugiego definiowanego 

styku (trzeci wiersz w oknie Definicja powiązań). 

Analogicznie zdefiniujemy teraz trzeci styk: rozwierny. 

21.> Kliknąć na pierwsze puste pole w kolumnie Tekst podłączenia. 

22.# Wprowadzić numery styku rozwiernego (ZR): 21, 22 

23.> Symbol schematy zasadnicze 

 Kliknąć ponownie na ikonę  w tym polu. 

24.> Grafikę styku ZR można wybrać z biblioteki symboli. 

 

 

 Otworzyć bibliotekę Norma EN61346-2, dalej - folder 

symboli Zestyki przekaźników, ZR, a następnie wybrać 

komponent ZR pomocniczy. 

25.> Kliknąć na przycisk . 

26.> Symbol adresacji Master/Slave Schematy zasadnicze 
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 Kliknąć na ikonę  w polu tej kolumny. 

 Otworzyć bibliotekę Types, dalej -  folder Mirrors, 

a następnie wybrać komponent ZR pomocniczy. 

27.> Kliknąć na przycisk . 

W ten sposób podaliśmy komplet informacji pobieranych na schemat dla trzeciego definiowanego 

styku (czwarty wiersz w oknie Definicja powiązań). 

18.> w oknie Definicja powiązań: kliknąć na przycisk . 

  Koniec definicji powiązań. 

 

Przykład 11-5: Kopiowanie utworzonego kodu. 

1.> W Eksploratorze katalogu aparatów, w sekcji Eksplorator kodów katalogowych, pod konkretnym 

dostawcą, zaznaczyć kliknięciem  kod do skopiowania. 

 

2.M Przetwarzanie 
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3.M Kopiuj wybrany kod 

Pojawia się nazwa “Kopia Kod 1”. 

 

4.> Zmieniamy kod skopiowanego aparatu oraz inne wymagane parametry. 

5.> Klikając na znak , a następnie w tym samym miejscu na znak  odświeżamy widok w klasie 

Przekaźniki NOWEGO DOSTAWCY. 

6.> Za pomocą ikony  lub przycisku Zamknij, można wychodzimy z  okna Eksplorator katalogu 

aparatów. 

Użycie kodów urządzeń elektrycznych na 

schematach zasadniczych 

Użycie utworzonego kodu aparatu na schemacie zasadniczym. 

Przykład 11-6: Otwieramy schemat nr 0001 w projekcie Przykład 1 i określamy kod dla cewki o nazwie 

(oznaczeniu) np.: 2K2.  

1.M  Plik  Otwórz  Projekt  Przykład 1.sep  przycisk . 

2.>  w oknie Projekt: dwuklik na: 0001 Schemat sterowania Silnik M1 (w grupie Schematy zasadnicze 

w drzewie projektu). 

3.> Wstawić symbol cewki przekaźnika: na dole programu przejść na zakładkę Symbole 

, z biblioteki  NormaEN61346-2  
z folderu symboli Cewki przekaźników , wybrać symbol 1P przekaźnik 

 

3.+ Wstawić go na schemacie w pustym miejscu. 

4. Wychodzimy z funkcji wstawiania symboli 

 klawisz Esc 



 Kurs SEE ELECTRICAL Użytkownik 
COPYRIGHT © 2012 IGE+XAO. Wszystkie prawa zastrzeżone 

 

SEE Electrical 11. Grafika zestyków i katalog aparatów   Strona 189 

5.+ Wykonać dwuklik na wstawionej cewce przekaźnika. 

 

  

 wprowadzić Nazwę symbolu: 2K2 

 W polu Kod można wprowadzić kod  aparatu z klawiatury. 

 Kod można też wybrać z katalogu aparatów. 

6.> Kliknąć na  w polu kodu. 

Wyświetli się okno bazy danych. 
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7.> Otworzyć dostawcę NOWY DOSTAWCA. 

8.> W środkowej części okna wybrać utworzony kod (dwuklik lub przycisk Wybierz). 

9.> Zamknąć okno Eksplorator kodów katalogowych katalogu aparatów  

 Kliknąć na przycisk . 

10.> Zamknąć okno Właściwości symbolu  

 Kliknąć na przycisk . 

Należy zwrócić uwagę na pobrany z katalogu i utworzony na schemacie w adresacji krosowej wykaz 

styków wstawionego aparatu oraz na pobrane i wyświetlone zaciski cewki.  

 

 

Przykład 11-7: Używanie filtru do wyszukiwania właściwego aparatu. 

Katalog aparatów można filtrować. 

1.+ Wykonać dwuklik na symbolu cewki. 

2.> Kliknąć na  w polu Kod. 

3.> Filtr 

 

4.# Wpisać: Kod 

 Użyć klawisza ENTER, aby zatwierdzić lub przycisk  

Następnie zostaną wyświetlone wszystkie kody zawierające ciąg znaków: Kod. 

5.> Wybrać odpowiedni kod za pomocą dwukliku. 

Kod jest wybrany. 

6.> Zamknąć okno Eksplorator kodów katalogowych katalogu aparatów 

 Kliknąć na przycisk . 
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7.> Zamknąć okno Właściwości symbolu  

 Kliknąć na przycisk . 

 

Przykład 11-8:  Przydzielić kod wyłącznikowi silnikowemu na schemacie 1. 

Przykład 11-9: Jeżeli zestyki lub komponenty z zestykami pomocniczymi mają kod z zadeklarowaną 

definicją powiązań, to numeracja wstawianych na schemat zestyków wykona się automatycznie. Jeżeli 

wstawiane symbole zestyków nie są zgodne z wprowadzonymi w kodzie aparatu to wyświetli się komunikat 

o błędzie. 

1.+ Umieścić nowy zestyk i przypisać mu oznaczenie istniejącego już w projekcie symbolu głównego 

(2K2) z dobranym wcześniej kodem konkretnego aparatu (np. Kod 1). 

 Zestyk ZZ pomocniczy można pobrać z biblioteki 

NormaEN61346-2, z folderu symboli Zestyki przekaźników, 

ZZ 

 Istniejące oznaczenie można dobrać z listy wyboru  

– przy nazwie wstawianego symbolu 

.  

 

Należy zwrócić uwagę na pobrane z Katalogu aparatów numery końcówek styku i adres zwrotny 

do symbolu cewki.  

2.+ Wstawiając kolejne styki o tym samej nazwie wygenerować komunikat o błędzie. 
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Kody dodatkowe a podkody 

Komponenty nie zawsze składają się z jednego elementu, zawierają one często wiele elementów, które 

mogą być dodane do jednego symbolu. 

Powyższy przypadek w See Elecrtrical można zrealizować za pomocą kodów dodatkowych lub podkodów. 

Np. bezpieczniki są przykładem typowym dla komponentów złożonych z kilku pozycji. Zawierają one 

zawsze podstawę, połączenie bezpiecznika, przymocowaną osłonę i śrubę. Te elementy są przywoływane 

w SEE Electrical jako podkody. 

Wszystkie te pozycje muszą być wcześniej wprowadzone do katalogu aparatów. 

 

Przykład 11-10: Przypisać dwa aparaty do symbolu cewki stycznika. 

1.> Wstawić symbol cewki stycznika:  

 na dole programu przejść na zakładkę Symbole 

, 

 z biblioteki  NormaEN61346-2  

z folderu symboli Cewki przekaźników 

, wybrać symbol 1P stycznik (Q) 

 

2.+ Wstawić go na schemacie w pustym miejscu. 

3. Wychodzimy z funkcji wstawiania symboli 

 klawisz Esc 

4.+ Wykonać dwuklik na wstawionej cewce stycznika. 

5.> Wejść do katalogu aparatów i wybrać dwa aparaty (kod główny i pomocniczy) . 

 w polu  kliknąć na przycisk  , 
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 wyszukać i wybrać potrzebne urządzenia (np. kod główny to 

stycznik mocy LC1D123BD, a kod pomocniczy to blok styków 

pomocniczych LADN22), 

 Kliknąć na przycisk . 

 

Obydwa aparaty zostały wyświetlone w polu Kod (okno Właściwości symbolu) i oddzielone od 

siebie za pomocą średnika. 

Jednemu symbolowi można przydzielić maksymalnie 10 aparatów (10 kodów). 

6.> Zatwierdzić okno Właściwości symbolu. 

 Kliknąć na przycisk . 

7.> W Bazie technicznej projektu sprawdzić Zestawienie aparatury.  

 

 Dwuklik na  
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 Utworzona została kolumna Kod katalogowy 02 z drugim 

kodem.  

 

8.> Następnie w Bazie technicznej projektu sprawdzić Zestawienie materiałów.  

 Dwuklik na  

 Pozostałe kody występują w oddzielnych liniach. 

 

Przykład 11-11: Określić i użyć kod dla bezpiecznika. 

1.+ Wprowadzić bezpiecznik na schemat.  

2.M Przejść (Przetwarzanie  Katalog aparatów) do katalogu aparatów i utworzyć kod Bezpiecznik. 

 Wprowadzić Kod: Bezp. 1,  

 Opis: Bezpiecznik, 

 Dostawca: NOWY DOSTAWCA 

 Klasa: Bezpieczniki, 

3. W kolumnie Właściwości znajduje się pozycja Podkody.  

 

 

4.> Kliknąć na pole Wartość w wierszu Podkody. 
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5.> Wybrać wszystkie konieczne elementy dla bezpiecznika (np. jak poniżej). 

 Zostaną one wyświetlone w kolejnych wierszach pod wierszem Podkody. 

 

6.> Za pomocą ikony  zamknąć okno Eksplorator katalogu aparatów. 

7.+ Przypisać kod do wstawionego wcześniej symbolu bezpiecznika lub wstawić nowy symbol 

bezpiecznika i dobrać kod.  

 

 

8.> W Bazie technicznej projektu sprawdzić Zestawienie aparatury. Dla elementu F23 Bezp. 1 

wylistowany  jest jeden kod. 

 

9.> Tak samo w Zestawieniu materiałów szczegółowym. 
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10.> Sprawdzić Zestawienie materiałów. Tu również znajduje się tylko kod główny. 

 

11.> Sprawdzić Zestawienie materiałów rozbite, każdy element składowy pokazany jest oddzielnie. 

 

11.> Analogicznie Zestawienie materiałów rozbite szczegółowe, każdy element składowy pokazany jest 

oddzielnie. 

 

Jeżeli bezpiecznik ma czasem blaszkę ochronną, kod blaszki ochronnej może być dobrany jako drugi kod 

(aparat) dla bezpiecznika.  

Jeżeli potrzebujemy raz komplet do bezpiecznika 16 A, a drugi raz 4 A, należy określić dwa kody z różnymi 

podkodami itd.  

 

Zarządzanie kablami 

SEE Electrical zarządza informacjami odnoszącymi się do żył kabla, zdefiniowanych w katalogu oraz żył 

wstawianych na schemacie. 

 

Przykład 11-12: Wprowadzić kod katalogowy kabla.  

1.M# Otworzyć katalog aparatów (Przetwarzanie  Katalog aparatów) i wprowadzić nowy kod kabla. 
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2.> W oknie Właściwości, znaleźć atrybut Definicja kabla. 

 

 

3.# Kliknąć na pole Wartość w Definicji kabla i określić kolory i przekroje żył kabla. 

 

 

4.> Kliknąć na przycisk , aby zakończyć definicję żył kabla. 

5.> Zamknąć katalog aparatów. 

 

Przykład 11-13: Wstawić nowy kabel. Użyć wprowadzony kod.  

1.> Na pustym schemacie wstawiamy blok elementów pod kablowanie. 
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 na dole programu przejść na zakładkę Symbole 

, 

 z biblioteki  Bloki typowe dla silników i PLC 

 z folderu symboli Przykłady 

, wybrać element Rozruch bezpośredni 

 

2. + Wstawić  wybrany blok na schemacie. 

 Podczas wprowadzania bloku zatwierdzić proponowany 

numer zacisku 1, listwy –X1, oraz wprowadzić nowe 

oznaczenie dla styków mocy, np. KM1. 

 Po wstawieniu wyjść z tego bloku: użyć klawisz Esc lub prawy 

przycisk myszki. 

3.M Schematyka  

4.M Kabel (z sekcji Kabel) 

Wyświetli się okno: Wybór rodzaju kabla. 

5.> Wybrać przycisk  

6.# Przeciąć dwoma wskazaniami obwody siłowe, łączące listwę z silnikiem (bez obwodu ochronnego). 

W przypadku dużego skoku kursora – zmienić go na mniejszy  (w menu Rysuj). 

 

7.+ Wprowadzić nazwę kabla. 

8.> Dobrać z katalogu aparatów utworzony wcześniej kabel. 
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Kolor i przekrój żył są automatycznie pobierane z katalogu aparatów. 

Zaznaczając lub odznaczając pole  przy wybranych wierszach, możemy uzyskać wyświetlenie 

barw żył i wygaszenie numerów żył. 

9.> Kliknąć na przycisk . 

Przykład 11-14: Okablować więcej obwodów niż jest dostępnych żył w kablu. Uzyskać komunikat o błędzie. 

Wykonać kontrolę w Edytorze Kabli, aby zobaczyć, który kabel ma za dużo żył.  

1.> Wstawić blok jak w powyższym przykładzie 

2.M Schematyka 

3.M Kabel (z sekcji Kabel) 

4.> Przycisk  

5.+ Przeciąć dwoma wskazaniami wszystkie obwody łączące listwę z silnikiem (z obwodem 

ochronnym). 
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6.# Wprowadzić nazwę kabla. 

7.> Dobrać z katalogu aparatów utworzony wcześniej kabel (jak w powyższym przykładzie).  

Nadmiarowa żyła, niezgodna z kodem katalogowym kabla została pokazana czerwonym kolorem. 

8.>  Kliknąć na przycisk . 

9.> Otrzymujemy komunikat o błędzie (brak w kablu potrzebnej do okablowania zaznaczonych 

połączeń czwartej żyły). 

 

10. Kliknąć na przycisk . 

Po wygenerowaniu informacji o błędzie kabel został wstawiony. Powyższy komunikat będzie się często 

pojawiał (np. przy każdym powrocie na ten schemat), póki nie wstawimy poprawnie tego kabla. 

11.> Otworzyć Edytor kabli  (dwuklik na ) w bazie technicznej projektu. 

12.> Kliknąć prawym przyciskiem myszy na polu z wyświetlonymi kablami. 

13. M Wybrać polecenie Sprawdź kable z menu kontekstowego. 
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Otrzymujemy ponownie informację o źle użytym kablu. 
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Import/Eksport danych 

Funkcje importu znajdujemy w bazie materiałowej - Katalog aparatów . 

1.M Przetwarzanie 

2.M Katalog aparatów 

Wyświetli się okno Eksplorator katalogu aparatów. 

3.M Wybrać polecenie: Import/Export 

 

Tutaj można również zaimportować kody katalogowe z pliku XML, oraz kody utworzone za pomocą 

aplikacji Microsoft Excel.  

Plik XML to plik tekstowy w formie ASCII, który zawiera dane (w postaci tabeli) w wierszach i  w kolumnach 

o aparatach elektrycznych. 

Możliwe jest otwarcie/edytowanie zapisu tabel XML używając aplikacji Microsoft Excel. 

Natomiast import kodów katalogowych bezpośrednio z pliku Excela, odbywa się poprzez format importu, 

w którym wskazuje się plik z danymi (aparatami) oraz określa się powiązania pomiędzy kolumnami pliku 

Excela a polami bazy materiałowej. 

Powyższa parametryzacja importu może zostać wczytana z pliku txf (np. Bezpieczniki.txf). Do tego celu 

służy przycisk . 
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Aby wykonać teraz import względem wczytanych parametrów należy użyć przycisku . 
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12. Właściwości potencjałów 

(standard)  

Kierunek połączeń 

 

 

Węzły kierunkowe decydują (w przypadkach niejednoznacznych) o połączeniach elektrycznych między 

symbolami wstawionymi na schemacie. Zadeklarowane kierunki wskazują jak „widzą się” elementy 

w obwodach. Kierunek połączeń można zmieniać za pomocą polecenia Zmień węzeł kierunkowy.  

1.M Przetwarzanie 

2.M Zmień węzeł kierunkowy 

3.+ Kliknąć na węźle połączenia, kierunek połączenia zostanie zmieniony.  

Klikając kilkukrotnie na węźle uzyskamy różne typy węzłów kierunkowych. 

4. Po zmianie kierunków węzłów wychodzimy z tej funkcji, co jest równoznaczne z przywróceniem 

typowych węzłów okrągłych 

  Przycisk Esc. 

Mimo przywróconego węzła okrągłego program pamięta wprowadzoną przez nas zmianę węzła. 

5.> W drzewie projektu wskazać prawym przyciskiem myszy Schematy zasadnicze.  

6.M Wybrać Właściwości  
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Wyświetli się okno Właściwości Schematów Zasadniczych. 

W wersji V7R1 można w sposób szybki włączyć te okno, za pomocą ikony  umieszczonej 

w prawym rogu sekcji Połączenia menu Schematyka. 

 

Wyświetlone w ten sposób okno z właściwościami schematów, automatycznie zgłosi się na 

zakładce Połączenia. 

7.T Zakładka Połączenia 

8.> Uaktywnić opcję Wyświetl węzły kierunkowe.  
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9.> Kliknąć na przycisk . 

Powyższa zmiana wyświetli na stałe (również do wydruku) istniejące węzły kierunkowe, ukryte pod 

postacią węzłów okrągłych. Typowy węzeł okrągły domyślnie przyjmuje jeden z węzłów kierunkowych, 

dzięki czemu w przypadku niejednoznaczności program wie, które symbole standardowo będą połączone 

elektrycznie. 

Za pomocą potencjałów kierunkowych, można zmieniać wyświetlone urządzenia na listwie montażowej, 

a w module advanced, również urządzenia na listwie montażowej z aparatami. 
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Przykład 1: 
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Przykład 2: 
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Modyfikacja oznaczeń 

W listwach zaciskowych Matrix, oznaczenia urządzeń na wejściu (WE) listwy i wyjściu (WY) są wyświetlane 

z określonych stron. 

 

W powyższym przypadku oznaczenia WE i WY są wyświetlane nad numerem zacisku (z prawej strony) 

i pod numerem zacisku (z lewej strony). 

Jest to spowodowane narysowanym schematem, ponieważ zaciski listwy znajdują swoje oznaczenia WE 

(aparatów podłączonych na wejściu listwy) na górnych podłączeniach (nad symbolem zacisku listwy) 

a oznaczenia WY (aparatów podłączonych na wyjściu) - na podłączeniach dolnych (pod symbolem zacisku 

listwy). 

Z której strony zacisk listwy interpretuje wejście czy wyjście, możemy się zorientować po kolorach 

końcówek zacisku: żółty oznacza wejście (WE) na listwę, czerwony wyjście (WY). 
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Przykład 12-1: Zmiana oznaczeń WE i WY dla dwóch zacisków (listwa -X2, zaciski 2 i 4) w przykładzie 

wyświetlonym powyżej. 

1.M Schematyka  Widok 

2.M Końcówki symboli. 

Podłączenia komponentów (symboli) zostały uwidocznione. Pierwsze podłączenie jest pokazane 

kolorem żółtym. 

Pierwsze podłączenie zacisku listwy zarządza oznaczeniem WE. Aparat podłączony do żółtej 

końcówki zacisku listwy będzie interpretowany jako aparat na wejściu. 

3.+ Wskazać zaciski listwy X2, których podłączenia chcemy zamienić. 

 Użyć klawisza Shift aby doznaczyć drugi zacisk 

4.M Schematyka 

5.M Końcówki symbolu 

6.M Zmień końcówki 

Podłączenia wskazanych zacisków zostały zamienione. 

7.+ Kliknąć w pustym miejscu na schemacie aby odznaczyć podświetlone na czerwono zaciski listwy 

i zobaczyć efekt działania polecenia. 
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 Wynik końcowy widać po wygenerowaniu listwy montażowej. 

SYTUACJA PRZED ZAMIANĄ WE I WY (dla zacisków nr 2 i 4) 

 

SYTUACJA PO ZAMIANIE WE I WY (dla zacisków nr 2 i 4) 
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Przykład 12-2:  Dla zacisków z dwoma i więcej podłączonymi aparatami lub dla zacisków piętrowych, 

można określić, które aparaty będą na wejściu, a które na wyjściu (WE i WY). 

1.+ Wskazać zacisk, którego oznaczenia WE, WY chcemy przedefiniować (np. w projekcie 

Przykład 1.sep, na schemacie 0001 zacisk 2 listwy X2). 

2.M. Schematyka 

3.M Końcówki symbolu 

4.M Zmień WE/WY zacisku 

 Wyświetli się okno Zarządzanie we/wy na zaciskach montażowych. 

 

W powyższym oknie program pokazuje, który aparat będzie wyświetlony na wyjściu zacisku listwy. 

Decyduje o tym zaznaczenie pola , w kolumnie  przy oznaczeniu aparatu. 

W przypadku niejednoznaczności (2 i więcej aparatów po jednej stronie zacisku), w powyższym 

oknie widoczne będą te lub ten, który wskazany jest przez węzeł kierunkowy. 

Poniżej przedstawiono kilka przykładów działania omawianego polecenia. 



 Kurs SEE ELECTRICAL Użytkownik 
COPYRIGHT © 2012 IGE+XAO. Wszystkie prawa zastrzeżone 

 

SEE Electrical 12. Właściwości potencjałów   Strona 213 
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Definicja powiązań 

W module standard, powiązania są automatycznie generowane przez SEE Electrical. Tworzone są dwa 

typy powiązań: powiązania rozpoznawane przez potencjały i powiązania rozpoznawane przez połączenia. 

Można zdefiniować nowy typ połączenia, również jako typ standard. W ten sposób można odróżnić między 

połączeniami wewnętrznymi połączenia przewodów itd. 

Listwy zaciskowe Matrix, w wielu miejscach mogą wyświetlać różne typy połączeń. 

Używane są następujące definicje: 

P Powiązanie określane przez potencjał 

0  Powiązanie określane automatycznie przez przewody (typ powiązania głównego) 

1 Typ mostka 01, można mu przypisać zamiast typ Żyła, na przykład powiązanie wewnętrzne  

2 Typ mostka 02 

itd. aż do 

10 Typ mostka 10 

 

Przykład 12-3:  Otworzyć  schemat 1 w projekcie Przykład 1.sep. Umieścić nowy zacisk X2:11 pod 

zaciskiem X2:1. Określić typ połączenia między tymi zaciskami.  

1.M Schematyka 

2.M Właściwości 

3.+ Wskazać potencjał, którego typ chcemy zmienić (pomiędzy zaciskami X2:1 i X2:11). 

Wyświetli się okno Właściwości połączenia. 
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4.> Typ mostka 

Wartość Żyła w typie mostka oznacza, że typ nie jest określony. Typ powiązania Żyła musi 

przedstawiać powiązania wewnętrzne. Typ 1 przedstawia powiązania przewodów. 

5.> Żyła 

 Wybrać inny typ powiązania. 

6.> Kliknąć na przycisk . 

 

Automatyczne wstawianie połączeń 

Podczas wstawiania symboli na schemat można uaktywnić automatyczne rysowanie połączeń 

elektrycznych (między wstawianymi symbolami). Opcję tą włączamy za pomocą polecenia  Schematyka  

Połączenie automatyczne Alt+A. 

Jeżeli jest ona aktywna, to program dodaje automatycznie obwody poziome/pionowe. 

Poniższy przykład pokazuje działanie tego polecenia. Po lewej stronie mamy wstawiony symbol -F1 a na  

kursorze przygotowany jest kolejny symbol do wstawienia. Po prawej stronie widać sytuację po wstawieniu 

symbolu –F2 (automatycznie dorysowane połączenia pomiędzy symbolami): 

 

Wskazówka: Można wykonać automatyczne okablowanie przez automatyczne wykonanie połączeń 

podczas wyboru połączenia lub końcówki. 
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Podczas wykonywania automatycznego wstawiania połączeń, można określić kierunek połączeń końcówki 

złącza używając polecenia Schematyka  Końcówki symbolu  Zmień kierunek łączenia.  

SEE Electrical daje możliwe kierunki dla podłączenia połączenia do symbolu (na górze, na dole, z lewej, 

z prawej). Jednakże możliwość kilku symboli może spowodować nieścisłą informację. W tym przypadku  

Numeracja potencjałów  

(standard) 

 

 

W programie See Electrical istnieje możliwość automatycznej numeracji obwodów a także możliwość 

usuwania numerów przewodów (Schematyka  Numeracja (z sekcji Połączenia)  ...). 
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Właściwości połączeń, kolor i rozmiar przewodu 

Właściwości połączeń 

Możemy zdefiniować nowe typy połączeń wraz z ich właściwościami. 

Należy zaznaczyć opcję Zaawansowane zarządzanie połączeniami we Właściwościach schematów 

zasadniczych w zakładce Połączenia. 

1.> W drzewie projektu wskazać prawym przyciskiem myszy Schematy zasadnicze.  

2.M Wybrać Właściwości 

3.T Zakładka  

4.> Uaktywnić opcję . 

5.> Następnie, kliknąć na przycisk , aby określić właściwości połączeń.  

 

Po włączeniu powyższej opcji (zatwierdzeniu obu okien: Zarządzanie połączeniami, Schematy zasadnicze 

Ustawienia), przed rysowaniem obwodów elektrycznych na schemacie, można wybrać typ połączenia 

(z menu Schematyka).  



 Kurs SEE ELECTRICAL Użytkownik 
COPYRIGHT © 2012 IGE+XAO. Wszystkie prawa zastrzeżone 

 

SEE Electrical 12. Właściwości potencjałów   Strona 219 

 

Działanie właściwości określonych typom połączeń (w oknie Zarządzanie połączeniami), jest widoczne na 

schemacie. 

Przykład 12-4:  Dodanie nowego typu połączenia. 

Przejść do okna Zarządzanie połączeniami (polecenia jak powyżej). 

1.># Zdefiniować nowy typ połączenia oraz jego parametry 

 Typ połączenia: Obw. Neutralny 

 Format numeracji potencjału: NEUTRAL# 

 Zaznaczyć opcję Pokaż numer potencjału  

 Format numeracji połączeń: N# 

 Zaznaczyć opcję Pokaż numer połączenia  

 Kliknąć na przycisk . 

2.>+ Narysować schemat np. jak na poniższym rysunku. 

 Poniżej cewek użyć połączenia: Obw. Neutralny, 

 Powyżej cewek użyć połączenia: Obw. Sterowania. 
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3.M Wykonać polecenie z menu programu: 

 

4.> W oknie Automatyczna numeracja połączeń, w wierszu Typy połączeń wybrać: Wszystkie 

połączenia. 
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5.> Kliknąć na przycisk . 

Wynik wykonania polecenia: 

 

 

Kolor i rozmiar połączenia 

Te informacje są ważne dla zestawień połączeń. Odnoszą się one do żyły i należy je interpretować jako 

barwa i przekrój żyły. 

Należy wykonać podwójne kliknięcie na połączeniu wstawionym pomiędzy symbole.  
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Wskazówka: Aby edytować właściwości połączenia, obwód musi być zamknięty symbolami.  

Odcinek obwodu nie posiadający symboli na początku i końcu, nie może być edytowany. 

 

Po wykonaniu dwukliku na połączeniu wyświetli się następujące okno: 

 

Możemy wprowadzić teraz dane o połączeniu, np. przekrój połączenia czy kolor połączenia. 
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13. Listwy zaciskowe Matrix 

(standard)  

Generowanie listwy zaciskowej Matrix  
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Przykład 13-1: Generujemy zestawienie zacisków Matrix dla projektu przykładowego: Przykład 1.  

1.> Otworzyć projekt przykładowy: Przykład 1. 

2.> W drzewie projektu rozwinąć grupę Zestawienia a następnie Listwy zaciskowe Matrix.  

 

3.> Usunąć istniejący schemat montażowy listew. 
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 Użyć klawisza Delete z klawiatury lub polecenia Usuń z menu 

kontekstowego (kliknąć prawym przyciskiem na wybrany 

schemat). W ten sposób możemy usuwać pojedyncze 

schematy. 

 Hurtowe usuwanie schematów można wykonać 

w rozbudowanej wersji programu, w Bazie technicznej 

projektu, w Edytorze dokumentów, zaznaczając wybrane 

schematy (klikać z użyciem klawiszy Shift i Ctrl) a następnie 

wybierając z menu kontekstowego polecenie: Usuń 

zaznaczone. 

4.> Użyć prawego przycisku myszy na grupie . 

5.M Generuj zestawienie lub listwę 

Listwy zaciskowe w postaci montażowej zostały wygenerowane. 

 

Przykład 13-2:  Otwieramy i przeglądamy utworzony schemat montażowy listew. Na jednym schemacie 

znajduje się kilka listew. 

1. 0001 

 Wykonać dwuklik na schemacie 1 pod Listwami zaciskowymi 

Matrix. 

Tworzenie szablonu listwy zaciskowej 

Szablony te zawierają specjalne właściwości potrzebne do wygenerowania listwy montażowej. 

Przykład 13-3: Tworzymy szablon listwy zaciskowej.  

1.> Grupa Zestawienia 

2.> Listwy zaciskowe Matrix 

 Użyć prawego przycisku myszy. 

Omówimy tworzenie szablonu na przykładzie wzorca: Listwa zaciskowa Matrix, A3. 

3.M Właściwości 

4.> W oknie Właściwości szablonów zestawień wybrać szablon Listwa zaciskowa Matrix, A3. 
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5.> Zatwierdzić zmianę szablonu. 

 Kliknąć przycisk  

6.> Listwy zaciskowe Matrix 

 Użyć prawego przycisku myszy. 

7.M Wczytaj szablon 

Został załadowany aktywny szablon listwy. 

8.M Zaznaczyć cały schemat i rozgrupować. 

 Operacje  Zaznacz wszystko Ctrl+A 

 Edycja  Rozgrupuj Alt+G 

Ogólny zarys tworzenia szablonu listwy zaciskowej: 

1.I> Tworzenie grafiki. 

 Wstawić obiekty typu prostokąt, linia. 

 

2.I+# Wstawić teksty stałe. 

 Ikona: Wstaw nowy tekst  z Paska szybkiego dostępu. 

 Wprowadzić opisy szablonu, np. Oznaczenie, Typ kabla, Opis. 

Wprowadzane teksty stałe muszą mieć Atrybut Tekst 

normalny. 



 Kurs SEE ELECTRICAL Użytkownik 
COPYRIGHT © 2012 IGE+XAO. Wszystkie prawa zastrzeżone 

 

SEE Electrical 13. Listwy zaciskowe Matrix  Strona 228 

 

3.M Wstawić podstawienia specjalne, tekstowe. 

  Użyć polecenie z menu głównego: Rysuj  Tekst Ctrl+T, lub 

Ikona: Wstaw nowy tekst  z Paska szybkiego dostępu. 

Podstawienia specjalne tekstowe są dostępne w edytorze 

tekstu, pole Atrybut  Inny): 

 

 Atrybut: Oznaczenie listwy zaciskowej 

 Atrybut: Numer zacisku na listwie (tekst: Numer), 
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 Liczba linii zacisków listwy (55 linii), 

 Oznaczenie symbolu z lewej strony, oznaczenie aparatu na 

wyjściu zacisku, (Obiekt (lewo)), 

 Oznaczenie symbolu z prawej strony, oznaczenie aparatu na 

wejściu zacisku ( Obiekt (prawo)), 

 Oznaczenie kabla (lewo), oznaczenie kabla wstawionego 

pomiędzy zaciskiem listwy a jego wyjściem (Nazwa kabla 

(lewo)), 

 Oznaczenie kabla (prawo), oznaczenie kabla wstawionego 

pomiędzy zaciskiem listwy a jego wejściem (Nazwa kabla 

(prawo)), 
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– Oznaczenie symbolu z lewej strony 

Jeżeli wprowadzimy tu +P1, potencjał wyświetla się jako element unikalny, tylko na pierwszym 

zacisku (jeżeli istnieje kilka zacisków powiązanych). Jeżeli podłączenie jest znalezione przez 

potencjał, można wybrać aby potencjał wyświetlał się jako obiekt obok każdego zacisku lub nie. 

Jeżeli określimy "+P1" jako podstawienie tekstowe, potencjał wyświetli się tylko raz, w przeciwnym 

przypadku wyświetli się obok każdego połączenia. Jeżeli wprowadzimy inny tekst jako "Obiekt” to 

każdy potencjał wyświetli się na każdym zacisku, w tym na zaciskach powiązanych.  

Jeżeli wprowadzimy +NoPot, potencjały i symbole referencji nie będą wyświetlane. Wtedy następny 

znaleziony komponent (jeżeli jest dostępny) zostanie wyświetlony. 

– Numer zacisku na listwie - jeżeli tekst rozpoczyna się dużą literą (na przykład Numer), SEE Electrical 

wyświetla tylko pierwszą linię, (w przypadku kiedy używamy zacisków z więcej niż dwoma punktami 

podłączeń lub jeżeli więcej niż jeden przewód podpięty jest do punktu podłączenia zacisku). 
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– Liczba linii zacisków listwy 

 Ilość linii dla zacisków na schemacie listwy zaciskowej (na przykład 55 

linii), inaczej maksymalna liczba zacisków montażowych na schemacie. 

Odległość miedzy tekstami specjalnymi: Oznaczenie wejścia lewe oraz Liczba linii zacisków listwy 

definiuje odległość (miejsca) wyświetlonych oznaczeń aparatów wyjściowych (wejściowych). 

– Adres zacisku: Nr schematu 

 To podstawienie tekstowe, specjalne wyświetla numer schematu 

ideowego (i indeks schematu) gdzie umieszczony jest zacisk logiczny. 

– Adres zacisku: Nr kolumny na schemacie 

 Kolumna (na schemacie) gdzie umieszczony jest zacisk. 

 

– Adres zacisku:  Schemat - Funkcja (=) 

 Funkcja schematu zasadniczego gdzie umieszczony jest zacisk. 

– Adres zacisku:  Schemat - Lokalizacja (+) 

 Lokalizacja schematu zasadniczego gdzie umieszczony jest zacisk. 

– Kod zacisku 

  Wyświetla kod katalogowy dobrany dla zacisku. 

– Opis zacisku 

 Wyświetla  wprowadzony opis zacisku, podczas wstawianiu na schemat 

zasadniczy. 

Jeżeli potrzebujemy mieć zaciski rezerwowe, należy umieścić tekst Zacisk rezerwowy w podstawieniu 

tekstowym dla obiektu lewego. Tekst z atrybutem Zacisk rezerwowy określa obiekt na listwie zaciskowej, 

jeżeli wprowadzony jest zacisk rezerwowy. Wprowadzić tekst Rezerwa. 

Istnieje funkcja, która pozwala określić indeks pierwszego i ostatniego zacisku na szablonie schematu. 

Jeżeli pierwszy zacisk dostępny na schemacie zasadniczym nie ma tego samego indeksu, co pierwszy 

zacisk szablonu schematu, zaciski rezerwowe otrzymują pierwszy dostępny indeks. Za ostatnim zaciskiem, 

zaciski rezerwowe otrzymują szczególny indeks. 
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Aby użyć tej funkcji, należy mieć określone podstawienie tekstowe z właściwością Tekst normalny 

sparametryzowane jak poniżej: 

 

#Spare +FirstIndex=<n> +LastIndex=<m> +N="<Tekst Zacisk rezerwowy> <Numer formatu>" 

 

Tekst jest wprowadzony w miejscu gdzie umieszczony jest numer zacisku na schemacie.  

 

 

 

– Opis kabla (lewo)  

 Wyświetla wprowadzony na schemacie zasadniczym (w symbolu kabla) 

opis kabla łączącego listwę z aparatem wyjściowym.  

Jeżeli to podstawienie specjalne tekstowe, zostanie poprzedzone 

znakiem „-”  to opis kabla nie będzie wyświetlony na wygerowanym 

schemacie montażowym listwy (zostanie wyłączony). 

– Kod katalogowy kabla (lewo)  
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 Wyświetla wprowadzony na schemacie zasadniczym (w symbolu kabla) 

kod katalogowy kabla łączącego listwę z aparatem wyjściowym.  

Jeżeli to podstawienie specjalne tekstowe, zostanie poprzedzone 

znakiem „-”  to kod katalogowy kabla nie będzie wyświetlony na 

wygerowanym schemacie montażowym listwy (zostanie wyłączony). 

– Typ kabla (lewo)  

 Wyświetla wprowadzony na schemacie zasadniczym (w symbolu kabla) 

typ kabla łączącego listwę z aparatem wyjściowym.  

Jeżeli to podstawienie specjalne tekstowe, zostanie poprzedzone 

znakiem „-”  to typ kabla nie będzie wyświetlony na wygerowanym 

schemacie montażowym listwy (zostanie wyłączony). 

– Oznaczenie kabla (lewo)  

 Wyświetla wprowadzone na schemacie zasadniczym (w symbolu kabla) 

oznaczenie kabla łączącego listwę z aparatem wyjściowym.  

Jeżeli to podstawienie specjalne tekstowe, zostanie poprzedzone 

znakiem „-”  to oznaczenie kabla nie będzie wyświetlone na 

wygerowanym schemacie montażowym listwy (zostanie wyłączone). 

– Numer żyły kabla (lewo) 

 Wyświetla wprowadzony na schemacie zasadniczym (w symbolu kabla) 

numer żyły kabla łączącego listwę z aparatem wyjściowym. 

Jeżeli to podstawienie specjalne tekstowe, zostanie poprzedzone 

znakiem „C”  to wtedy zostanie pobrany kolor żyły a nie numer. 

Jeżeli to podstawienie specjalne tekstowe, zostanie poprzedzone 

znakiem „c”  to wtedy zostanie pobrany kolor żyły ale kiedy występuje 

brak informacji o kolorze to wtedy wyświetlany zostanie numer żyły kabla. 

Jeżeli to podstawienie specjalne tekstowe, zostanie poprzedzone 

znakiem „-”  to dane o żyłach kabla nie będą wyświetlone na 

wygerowanym schemacie montażowym listwy (zostaną wyłączone). 

– Przekrój żyły kabla (lewo) 

 Wyświetla wprowadzony na schemacie zasadniczym (w symbolu kabla) 

przekrój żyły kabla łączącego listwę z aparatem wyjściowym. 

Jeżeli to podstawienie specjalne tekstowe, zostanie poprzedzone 

znakiem „-”  to dane o przekrojach żył kabla nie będą wyświetlone na 

wygerowanym schemacie montażowym listwy (zostaną wyłączone). 

– Liczba linii kabla (lewo) 
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 Maksymalna liczba kabli na schemacie montażowym listwy (na przykład 

9 linii = 9 kabli), łączących listwę z aparatami wyjściowymi. 

– Opis kabla (prawo)  

 Te same zasady jak dla tekstów specjalnych typu lewo, z tą różnicą, że 

dotyczą kabli na wejściu listwy. 

– Kod katalogowy kabla (prawo) 

 Te same zasady jak dla tekstów specjalnych typu lewo, z tą różnicą, że 

dotyczą kabli na wejściu listwy. 

– Typ kabla (prawo) 

 Te same zasady jak dla tekstów specjalnych typu lewo, z tą różnicą, że 

dotyczą kabli na wejściu listwy. 

– Oznaczenie kabla (prawo) 

 Te same zasady jak dla tekstów specjalnych typu lewo, z tą różnicą, że 

dotyczą kabli na wejściu listwy. 

– Numer żyły kabla (prawo) 

 Te same zasady jak dla tekstów specjalnych typu lewo, z tą różnicą, że 

dotyczą kabli na wejściu listwy. 

– Przekrój żyły kabla (prawo) 

 Te same zasady jak dla tekstów specjalnych typu lewo, z tą różnicą, że 

dotyczą kabli na wejściu listwy. 

– Liczba linii kabla (prawo) 

 Te same zasady jak dla tekstów specjalnych typu lewo, z tą różnicą, że 

dotyczą kabli na wejściu listwy. 

4. Definicja mostka na listwie. 
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Aby poprawnie zdefiniować mostek na szablonie, potrzebujemy: 

 Podstawienia specjalne tekstowe: Mostek na listwie. 

Jeżeli ten tekst zawiera literę P to wstawione są mostki rozpoznane przez 

potencjały, 

Jeżeli ten tekst zawiera cyfrę 0 to wyświetlane są mostki rozpoznane 

przez żyły kabla, 

Jeżeli ten tekst zawiera cyfrę od 1 do 10 to wyświetlane są mostki 

z odpowiednimi typami,  

 6 symboli specyficznych (Listwy, Element mostka 1 …6), które będą 

grupowane jako Makro/grupa, i wstawiane na szablon przed tym jak 

został zgrupowany jako szablon rysunku. 

 

Symbole możemy utworzyć (będąc na tworzonym szablonie), według poniższego opisu: 

 Utworzyć grafikę.  

 Zaznaczyć grafikę symbolu 

 Zgrupować w symbol typu Listwy, Element mostka 1, lub Listwy, Element 

mostka 2 lub ... Listwy, Element mostka 6. 

 Przenieść symbole do biblioteki symboli 

 Usunąć grafikę użytą do tworzenia symbolu  
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 Wybrać i wstawić symbol z biblioteki symboli. 

Po stworzeniu i wstawieniu symboli należy:  

 Zaznaczyć 6 symboli i tekst dla linii 

 Poleceniem Grupuj.. (z menu kontekstowego) zgrupować zaznaczone  

symbole jako Makro/Grupa 

 Zapisać symbol w bibliotece symboli 

 Usunąć grafikę użytą do definiowania symbolu 

 Wybrać i wstawić grupę z katalogu symboli 

 

Na listwie, są wstawione trzy wyjścia połączeń:  

Mostek na listwie 0         wyświetla element przez żyły. 

Mostek na listwie P        wyświetla element przez potencjały. 

Mostek na listwie 1         jest to połączenie użytkownika i będzie specyfikowane modyfikując atrybut 

żyły Żyła do Listwy, Element mostka 1. 

Dla każdego : Mostek na listwie należy utworzyć podstawienie tekstowe (obraz powyżej, na 

przykład podstawienia tekstowe punktu dla P, 0 i 1).  

Jeżeli : Mostek na listwie nie jest określone w szablonie, to użyty zostaje typ połączenia 0.  

Jeżeli : Mostek na listwie P nie jest umieszczony, połączenia wykryte przez potencjał nie są 

wstawione do listwy zaciskowej. W tym przypadku wyświetla się oznaczenie elementu. 

5.M Zaznaczyć wszystko. 

 Operacje  Zaznacz wszystko lub z klawiatury Ctrl+A 

6.M Zgrupować jako Arkusz formatowy lub Szablon.. 

 Z klawiatury Ctrl+G 
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Wyświetli się okno Definicja bloku. 

 Wybrać: Arkusz formatowy lub Szablon. 

 

7.M# Zapisać jako nowy szablon 

 Plik  Zapisz jako  Arkusz formatowy lub Szablon Zestawienia 

Wyświetli się okno Zapisywanie jako. 

 Wprowadzić i zatwierdzić nazwę nowego szablonu. 

8.M Uaktywnić utworzony szablon (menu kontekstowe: Właściwości). 

 Z menu kontekstowego szablonu Listwy zaciskowe Matrix wybrać 

polecenie Właściwości. 

 

Wyświetli się okno Właściwości szablonów zestawień. 

 Wybrać i zatwierdzić zapisany wcześniej nowy szablon. 
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Wyświetlanie aparatów na listwie za pomocą 

potencjałów  

Jeżeli zacisk jest podpięty bezpośrednio do potencjału za pomocą połączenia, potencjał jest wyświetlany 

jako adres na listwie. To samo dotyczy referencji krosowych. 

Jeżeli chcemy, aby komponenty (aparaty) były znajdowane i wyświetlane jako adresy na listwie, należy:  

1.M Otworzyć schemat ideowy projektu 

2.T Przejść na zakładkę Polecenia.  

3.# W oknie Polecenia należy wykonać dwuklik na poleceniu Potref. 

 

4.> Pojawi się okno, w którym należy zatwierdzić poniższy komunikat: 

 

5.M  Zamknąć i zapisać i projekt.  

6.M Otworzyć zamknięty projekt 

7.M Wykonać polecenie Plik  Aktualizacja danych. 

Wyświetli się okno See Electrical. 

 

 Wybrać przycisk . 
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Po otwarciu projektu, listwę zaciskowa Matrix lub listwę zaciskowe z aparatami należy ponownie 

wygenerować. Wtedy zacisk listwy pokaże symbol podłączony przez potencjał. 

8.>M Wygenerować listwę Matrix. 

   Listwy zaciskowe Matrix  Generuj zestawienie lub 

listwę. 

 

9.> Otworzyć i przeglądnąć wygenerowany schemat. 

Na wygenerowanym schemacie montażowym listwy, w przypadku powtórzenia oznaczenia (np. 

zacisku listwy), standardowo wyświetlane jest oznaczenie pierwszego elementu. 

Działanie polecenia Potref pokazują poniższe rysunki. 

 



 Kurs SEE ELECTRICAL Użytkownik 
COPYRIGHT © 2012 IGE+XAO. Wszystkie prawa zastrzeżone 

 

SEE Electrical 13. Listwy zaciskowe Matrix  Strona 240 

 

Jeżeli wykonamy ponownie komendę POTREF (projekt otwarty), zamkniemy, zapiszemy 

i ponownie otworzymy projekt, zaktualizujemy bazę danych, to możemy wyłączyć szukanie 

aparatów po potencjałach. 

Jeżeli chcemy cały czas używać zmodyfikowanej metody wyszukiwania aparatów na listwie, należy 

otworzyć szablon projektu (np. Standard+v7r1.sep), założyć i otworzyć schemat zasadniczy, 

wykonać polecenie "POTREF" i następnie uaktualnić bazę danych. Można teraz usunąć założony 

schemat.  

Zapisać ponownie jako szablon projektu.  

Projekty utworzone na podstawie tego modelu będą brały pod uwagę metodę zmodyfikowanego 

szukania elementu. 
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Zarządzanie zaciskami piętrowymi 

Zaciski piętrowe na schematach zasadniczych należy przetwarzać jak opisano to poniżej: 

 Umieścić zaciski piętrowe na schemacie – biblioteka Listwy 

zaciskowe, katalog Symbole, schemat zasadniczy, symbol 

Zacisk piętrowy – 1p itd. 

 

 Wprowadzić konieczne teksty:  

-  oznaczenie listwy, 

-  numer zacisku, 

-  separator piętra, 

-  oznaczenie piętra (nazwa zacisku piętrowego) 

-  sortowanie pięter (sortowanie piętra zacisku), 

-  sortowanie całego zacisku (wszystkie piętra) w obrębie 

   listwy (ten sam numer na wszystkich piętrach danego 

   zacisku) 

Poszczególne piętra są połączone w całość, przynależą do jednego zacisku, jeśli nazwa listwy, numer 

zacisku i sortowanie zacisku (dla wszystkich pięter danego zacisku) są identyczne.  

Numer zacisku może być pusty. 

Poniższe rysunki pokazują funkcjonowanie zacisków piętrowych. 
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W listwie zaciskowej Matrix numer zacisku, separator piętra i oznaczenie piętra są wstawiane razem 

przez jedno podstawienie specjalne, tekstowe, przeznaczone do wyświetlania numeru zacisku. 
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14. Więcej informacji o kablach 

(advanced) 

Program daje możliwość definiowania własnych zaawansowanych kabli. 

Symbole definicji kabli 

Funkcja tworzenia kabli jest dostępna za pomocą przycisku "Rodzaje kabla" w zakładce Kable dialogu 

Właściwości Schematy zasadnicze. 

1.> Kliknąć prawym przyciskiem myszki na  

2.M Właściwości 

Wyświetli się okno Schematy zasadnicze Ustawienia. 

 

Drugi sposób uruchomienia powyższego okna : kliknąć na ikonkę opcji  w menu Schematyka 

w sekcji Kable. Wtedy będzie aktywna od razu właściwa zakładka (w tym przypadku: Kable). 

 

3.T Zakładka Kable 

4.> Kliknąć na przycisk . 
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Po użyciu przycisku Rodzaje kabla, otwiera się okno Rodzaje kabli. 

5.> W polu  należy określić nazwę kabla. 

6.> Klikając na ikonę  w polu  otworzy się okno Symbole, w którym należy 

wybrać symbol wstawiany na początku komponentu kabla. Symbol ten będzie wyświetlał 

informacje o kablu. Opis wybranego symbolu będzie widoczny w tym polu. 

7.> W ten sam sposób wybrać symbole pokazujące środkowe żyły kabla oraz symbol dla ostatniej żyły 

kabla. Ich nazwy (opisy) będą odpowiednio wyświetlane w polach  

i . 

8.# W polu  należy określić kąt obrotu kabla podczas wstawiania. 

Zdefiniowane kable są zapisywane w bazie danych Katalog programu\Szablony\CablesNew.mdb. 

9.> Po zdefiniowaniu własnego kabla wyjść z okien ustawień schematów zasadniczych  . 

 Kliknąć na przycisk  

 Kliknąć na przycisk . 

Wskazówka: Do tworzenia komponentów kabli, w bibliotece symboli muszą istnieć różne symbole żył. 

Wszystkie potrzebne właściwości muszą być przypisane do symbolu. 

Wskazówka: Symbole tworzące komponent kabla muszą być utworzone z tym samym kątem. 

10.M Wstawić na schemacie dodany kabel.  

 Schematyka  Kabel (z sekcji Kable) 

Pojawi się okno Wybór rodzaju kabla z listą możliwych kabli do wstawienia. 

 Jeżeli wybierzemy konkretny rodzaj kabla i klikniemy 

przycisk , zostanie on wstawiony na 

schemacie.  

 Jeżeli klikniemy przycisk , zostanie 

wstawiony typowy komponent kabla (podświetlenie 

wybranego komponentu kabla na liście nie ma znaczenia). 

 Jeżeli nie wybierzemy żadnego kabla na liście i klikniemy 

na przycisk , SEE Electrical wstawi również 

typowy komponent kabla. 
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 Jeżeli zamkniemy okno Wybór  rodzaju kabla przyciskiem 

 lub wciśniemy klawisz Esc, będzie wstawiany typowy 

komponent kabla. 

 Jeżeli żaden kabel nie jest zdefiniowany (lista pusta), okno 

Wybór  rodzaju kabla nie wyświetli się. Program 

automatycznie pobiera typowy komponent kabla. 

 

Zarządzanie kablami za pomocą katalogu 

aparatów 

Używając katalogu aparatów, można zarządzać żyłami kabla, tzn. można kontrolować podłączanie kabli na 

schemacie. Jeżeli numer, przekrój i kolor żył kabla zostały wprowadzone i zapisane w bazie danych, to 

mogą być one wybrane podczas wstawiania kabla na schemat zasadniczy.  

Warunkiem dla poprawnego wstawienia kabla czy przewodu (kolory, przekroje, numery) jest prawidłowo 

wprowadzona Liczba żył we właściwościach kodu kabla. 

1.M Będąc na schemacie zasadniczym przejść do katalogu aparatów 

 Przetwarzanie  Katalog aparatów 

2.M W oknie Eksplorator katalogu aparatów zmienić widok bazy danych. 

 Widok  Klasa ->Producent -> Kod 

 

3.># Po podświetleniu klasy Kable, na ostatniej pozycji listy wprowadzonych kabli, podać parametry 

nowego kabla (np. kod kabla, opis). 

 Zapisać pierwsze informacje o nowym przewodzie klikając 

na ikonę ołówka . 
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4.># Należy teraz wprowadzić pozostałe parametry kabla. 

 Poniżej wprowadzanego kodu, w wierszu Definicja kabla, 

klikamy na puste pole w kolumnie Wartość. 

 

Wyświetli się okno Żyły kabla. 

5.># Definiujemy kolejno żyły przewodu. Pole Liczba żył uaktualni się automatycznie. 
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6.> Zatwierdzić okno Żyły kabla  

 Kliknąć na przycisk . 

7.># Wprowadzić ewentualne kolejne dane kabla. 

8.> Przyciskiem  wyjść z Eksploratora katalogu aparatów. 
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15. Kable fizyczne 

(standard) 

Zestawienie Kable fizyczne ( ) pozwala w prosty sposób przedstawić dokumentację żył 

kabli wraz z ich podłączeniami. 

 

Aparaty podłączone do żył kabli mogą być wyświetlane jako informacje tekstowe lub graficzne. 

Podłączenia żył kabli, przedstawione jako teksty zostały pokazane na rysunku – powyżej. 

Poniżej widać inne możliwości pokazania aparatów podłączonych do kabla. O wyglądzie kabla decyduje 

aktywny szablon do generacji kabli fizycznych (prawy przycisk myszki na   

Właściwości). 
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Tworzenie kabli fizycznych 

Przykład 15-1: Generujemy schemat rozszycia żył kabla - w projekcie przykładowym. 

1.> Wybrać zestawienie Kable fizyczne. 
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2.> Użyć prawego przycisku myszy. 

3.M Generuj zestawienie lub listwę 

Schemat podłączeń kabla został wygenerowany. 

 

Przykład 15-2: Wyświetlamy wygenerowane kable fizyczne 

1.>M Otworzyć schematy rozszycia kabla (np. 0001) 

 Wybrać schemat 0001 znajdujący się w kablach fizycznych. 

 

 Sprawdzić również ewentualne kolejne schematy. 

Tworzenie szablonu dla kabli fizycznych  

Szablon kabla fizycznego zawiera:  

– Elementy arkusza formatowego -> Symbole arkusza formatowego (patrz poniżej, punkt 

1) 

– Teksty dla pierwszego numeru i podziału strony (nieobowiązkowe)  

(PageBreak=, + lub -, patrz poniżej, punkt 2). 

– Nagłówek kabla (nazwa, kod, itd., patrz poniżej, punkt 3) 

– Informacje na numerze żyły kabla (patrz poniżej, punkt 4) 

– Podłączone do żył aparaty - Obiekt (lewo)/Obiekt (prawo), (patrz poniżej, punkt 5) 

– Liczba możliwych linii, dla żył kabla (patrz poniżej, punkt 6) 

Tryb pracy – Tworzenie szablonu: 

 Otworzyć szablon kabla fizycznego 

 

 Zaznaczyć i usunąć wszystkie elementy szablonu. 

1.>M+ Narysować formatkę i umieścić konieczne podstawienia tekstowe, specjalne. Zaznaczyć 

(Ctrl+A)wszystko. Zgrupować (Ctrl+G) zaznaczone elementy Arkusz formatowy lub Szablon. 
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2.># Wprowadzić teksty dla numeru pierwszego schematu (#PageBegin Page number) i podziału strony 

(PageBreak=, + lub -). Nie są to teksty obowiązkowe. 

#PageBegin Page number - określa numer schematu wyjściowego dla grafiki listwy. 

Przykład: 

#PageBegin 100 - pierwsze zestawienie kabli automatycznie rozpocznie się na rysunku 

numer 100. 

#PageBegin ? - podczas generowania zestawienia kabli program zapyta o numer 

schematu wyjściowego. 

#PageBreak =  jeżeli funkcja została zmodyfikowana, rozpocznie nowy schemat.  

#PageBreak + lokalizacja powoduje podział strony. 

#PageBreak -  nazwa powoduje podział strony. 

Powyższe podstawienia specjalne, tekstowe, wstawiamy jako tekst (z menu: Rysuj  

Tekst lub ikona: Wstaw nowy tekst  z Paska szybkiego dostępu.), z atrybutem Tekst 

normalny. 

 

3.M+# Utworzyć nagłówek kabla: 
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3a. Narysować i zgrupować grafikę i teksty z atrybutem Tekst normalny jako Diagram 

podłączeń. 

3b. Wprowadzić podstawienia specjalne, tekstowe, odnoszące się do informacji 

o kablach (sekcja Inny oraz Funkcja i lokalizacja). Teksty z atrybutem Oznaczenie 

kabla, Opis kabla, Kod kabla, Długość kabla itp.  

Dodatkowo w podstawieniu odnoszącym się do kodu kabla możemy wprowadzić 

tekst Kod: %s. Wtedy na schemat kabla fizycznego  zostanie pobrany kod kabla 

bezpośrednio ze schematu (nie z katalogu aparatów). 

Kod: %s - rezultat, na przykład kod: NYY 5x1,5. 

Długość kabla będzie pobierana ze schematu zasadniczego. Należy wstawić 

podstawienie specjalne, tekstowe Długość kabla  (z sekcji Inny). 

Przykładowa zawartość tego podstawienia: L= %s m ma wyświetlić długość 

 L= 43 m (jeżeli długość kabla określona jest na schemacie zasadniczym jako 43). 

3c. Zgrupować utworzony wcześniej nagłówek kabla ( zgrupowany jako symbol 

graficzny) i podstawienia specjalne, tekstowe (informacje o kablu) - jako Blok. 

4.M+# Określić miejsce i parametry danych dla żył kabla. 

4a. Narysować  i zgrupować grafikę symbolu żyły kabla wraz z ewentualnymi tekstami 

zwykłymi (z atrybutem tekst normalny, np. wyświetlany tekst stały:  mm2) - jako 

Diagram podłączeń. 

4b. Poleceniem Rysuj  Tekst, wprowadzić podstawienia specjalne, tekstowe 

specyficzne dla żyły kabla: 

– Żyła kabla  (sekcja Inny) wyświetla numer lub kolor żyły, 

-> bez żadnego parametru - zostaje pokazany numer żyły, 

-> z parametrem +C - w miejscu numeru żyły zostanie wyświetlony kolor żyły, 

    (brak koloru = brak wyświetlenia),  

-> z parametrem +c - (kolor/numer), w miejscu numeru żyły zostanie 

wyświetlony kolor żyły (jeżeli jest dostępny), jeżeli kabel nie ma 

wprowadzonych kolorów żył, wyświetlany jest numer żyły 

– Kolor żyły kabla (sekcja Inny) wyświetla kolor żyły, 

– Przekrój żyły kabla (sekcja Inny) wyświetla przekrój żył kabla 

(nieobowiązkowo), 

– Adres żyły:Schemat-Funkcja (=) (sekcja Inny) wyświetla Funkcję (=) ze 

schematu, gdzie użyta jest żyła. 
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Można sformatować powyższy tekst specjalny, wprowadzając #n, w ten 

sposób tekst jest ograniczony do pierwszych n znaków. 

– Adres żyły:Schemat-Lokalizacja (+) (sekcja Inny) wyświetla Lokalizację (=) ze 

schematu, gdzie użyta jest żyła.  

Można sformatować tekst wprowadzając #n, w ten sposób tekst jest 

ograniczony do pierwszych n znaków. 

5.M># Wstawić podstawienia specjalne, tekstowe pokazujące urządzenia podłączone do żył kabla  

- obiekty lewy i prawy. 

– Oznaczenie symbolu z lewej strony (sekcja Inny) wyświetla aparat podłączony 

na schemacie zasadniczym z jednej strony żyły, 

– Oznaczenie symbolu z prawej strony (sekcja Inny) wyświetla aparat 

podłączony na schemacie zasadniczym z drugiej strony żyły, 

6.M># Zdefiniować maksymalną liczbę żył dla kabla fizycznego oraz kierunek generowania kabla 

a także odległości między żyłami jednego kabla.  

Wstawić podstawienia specjalne, tekstowe Liczba linii żył kabla. 

– Liczba linii żył kabla (sekcja Inny) definiuje liczbę dostępnych linii dla żył kabla 

na schemacie zestawienie kabli (na przykład 25 linii). 

Można również określić kierunek w którym żyły kabla wyświetlą się na 

wygenerowanym schemacie rozszycia kabla oraz można określić odległość 

między żyłami fizycznymi w kablu, za pomocą odległości (pozycji) między 

tekstami Oznaczenie wejścia lewe (Obiekt lewo) a Liczba linii żył kabla (25 

linii).  

 

7.M> Określić odległość między różnymi kablami fizycznymi na jednym schemacie.  

Odległość ta jest wyznaczana przez wielkość odstępu symbolu nagłówka kabla od symbolu 

żyły kabla. 

8.+M Zgrupować (Ctrl+G) symbol żyły kabla wraz z powyższymi podstawieniami specjalnymi, 

tekstowymi jako Blok. 
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9.M># Wstawić podstawienia specjalne, tekstowe pokazujące adres żyły (na schemacie 

ideowym). 

–  Adres żyły: Nr schematu (sekcja Inny) wyświetla numer schematu, gdzie 

użyta jest żyła. 

Można sformatować tekst dla numeru żyły wprowadzając #fn, w ten sposób 

można określić ilość znaków dla numeru schematu, 

f jest używane do wypełnienia znakami zero lub spacjami, 

n numer schematu jest ograniczony do pierwszych n znaków, 

Przykład: # 4 (spacja między # i 4), cztery znaki w numerze schematu: spacje 

i numer schematu. 

Przykład: #04: rezultat 0001, 0002, 0003 itd, 

– Adres żyły: indeks schematu (sekcja Inny) wyświetla Indeks schematu, gdzie 

użyta jest żyła, 

– Adres żyły: Nr kolumny na schemacie (sekcja Inny) wyświetla kolumnę ze 

schematu, gdzie użyta jest żyła. 

Ten tekst specjalny, może być formatowany jak numer schematu (patrz 

powyżej). 

10.># Zamknąć i zapisać jako inny szablon kabli fizycznych. 

11.>M Uaktywnić nowy szablon schematu we Właściwościach dla Kabli fizycznych. 
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16. Funkcja i lokalizacja 

(standard)  

Na poziomie standard lub advanced SEE Electrical, można wybrać pracę z funkcją/lokalizacją. 

Jeżeli pracujemy z funkcją i lokalizacją, nazwa komponentu składa się z 3 części: funkcja (poprzedzona 

znakiem =), lokalizacja (poprzedzona znakiem +) i nazwa komponentu (poprzedzona znakiem -). 

Zadeklarowana dla całego schematu funkcja i lokalizacja jest wyświetlana na tym schemacie, jeśli pobrany 

arkusz formatowy posiada podstawienia specjalne, tekstowe odnoszące się do tych informacji. 

Przykład 16-1: Tworzymy nowy projekt. 

1.M Plik 

2.M Nowy (Ctrl+N) 

lub ikona  z Paska szybkiego dostępu. 

 

Wyświetli się okno Nowy projekt. 

3.> Nazwa pliku (projektu) 

 Wprowadzić nową nazwę projektu: np. Nowy projekt. 

4.> przycisk  

5.> Wybrać szablon projektu (np. Standard+v7r1). 

6.> Kliknąć na przycisk , aby zatwierdzić projekt modelowy (w oparciu o ten szablon 

zostanie założony nowy projekt). 

Nowy projekt został założony. 
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Przykład 16-2: Zmiana właściwości projektu. W nowym projekcie będziemy pracować z funkcją 

i lokalizacją. 

1.> W drzewie projektu kliknąć prawym klawiszem myszki na założonym projekcie. 

2.> Użyć prawego przycisku myszy.  

3.M Właściwości 

 

Wyświetli się okno Właściwości projektu. 

4.> Na zakładce Ogólny, w sekcji Funkcja / Lokalizacja włączyć Zarządzanie Funkcją / Lokalizacją 

 Uaktywnić parametr (dla wersji  Standard wyłączyć opcję 

). 

 

 Kliknąć na przycisk . 

Wyświetli się okno z informacją o potrzebie zresetowania projektu. 
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5.> Zamknąć okno. 

 Kliknąć na przycisk . 

6.> Zamknąć i otworzyć projekt. 

 Plik  Zamknij (Ctrl+F4), lub ikona  z paska szybkiego 

dostępu. 

 

Wyświetli się okno, w którym potwierdzany chęć zapisu zmian 

w projekcie. 

 

 Kliknąć na przycisk . 

 Z listy ostatnio używanych projektów, wybrać projekt przed 

chwilą zamknięty: Plik  Nowy projekt.sep 

 

7.> Kliknąć prawym klawiszem myszki na Schematy zasadnicze w oknie Projekt i z menu 

kontekstowego wybrać polecenie Właściwości. 

 Schematy zasadnicze  Właściwości 
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Wyświetli się okno Właściwości Schematów Zasadniczych. 

8.T> Zakładka . 

Na zakładce Adresy krosowe możemy określić parametry referencji krosowych (Adresacja krosowa 

Master/Slave i WE/WY) oraz parametry referencji na arkuszu formatowym, np. w tabelce 

(Adresacja pomiędzy schematami). 

 

8a.> W sekcji Adresacja krosowa Master/Slave i WE/WY możemy włączyć wyświetlanie 

w adresacji krosowej funkcji czy lokalizacji. Jest to istotne dla zlokalizowania pozostałych 

elementów urządzenia, zwłaszcza gdy elementy aparatu leżą na schematach o tych 

samych numerach lecz w różnych funkcjach (rysunki poniżej). 

W tej sekcji możemy również zdefiniować prefiks dla referencji adresacji krosowej a także 
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separatory: między lokalizacją schematu a jego numerem, oraz między numerem 

schematu (z indeksem lub bez) a kolumną. 

Zmiany referencji krosowych odnoszą się również do adresów we/wy połączeń. 

Składanie referencji adresacji krosowej jest nieaktywne przy włączonej opcji: Użyj formatu 

użytkownika. 

 - pozwala samemu zdefiniować format referencji adresacji 

krosowej w oparciu o dostępne funkcjonalności. 

 Kliknąć przycisk . 

Wyświetli się okno Ustawienia użytkownika. 

 

 Jeżeli jest to konieczne dopasować format adresacji. 

 Kliknąć na przycisk . 

8b.> W sekcji Adresacja pomiędzy schematami można określić sposób, w jaki będą tworzone 

referencje na schemacie - na przykład w tabelce referencje wyświetlające numer schematu 

poprzedniego lub następnego. 

Ta sekcja została dokładnie omówiona w rozdziale Parametryzacja, Właściwości 

schematów zasadniczych. 

9.> Kliknąć na przycisk . 
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Przykład 16-3: Tworzymy pierwszy schemat i wprowadzamy funkcję, lokalizację oraz indeks (we 

właściwościach schematu), co zostanie wyświetlone w tabelce arkusza formatowego założonego 

schematu. 

1.> W drzewie projektów zaznaczyć (kliknąć) na Schematy zasadnicze. 

 Użyć prawego przycisku myszy.  

2.M Nowy (Alt+N) 

lub z menu programu: Rysunek  Nowy 

 

3.># W oknie Informacje pojawiły się nowe wiersze: funkcja i lokalizacja (dla tworzonego schematu nr 

1), które należy wypełnić.  

 W wierszu Funkcja (=) kliknąć ikonę . 

Wyświetli się okno Zarządzanie funkcją, lokalizacją 

i produktami.  
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 Kliknąć prawym przyciskiem na  , wybrać 

polecenie Dodaj funkcję i w oknie  Funkcja, w wierszu Nazwa 

wprowadzić: F1. 

Kliknąć na przycisk . 
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 Analogicznie w oknie Eksplorator funkcji i lokalizacji 

wprowadzić lokalizację: L1. 

 Zatwierdzić okno Zarządzanie funkcją, lokalizacją i produktami 

przyciskiem  

4.> W oknie Informacje wprowadzić Indeks: A 

 

 Kliknąć na przycisk . 

Należy zwrócić uwagę na powstałą strukturę w drzewie 

projektu (utworzenie grupy F1). 

 

5.># Tą samą metodą tworzymy następny schemat. numer  schematu, lokalizacja i funkcja bez zmian, 

indeks: B. Dzięki indeksom schematy mogą posiadać ten sam numer (z różnymi indeksami). 

Można od razu kliknąć prawym przyciskiem na grupę: =F1 i wybrać tworzenie schematów. 

  

6.># Powyższą procedurą zakładamy kolejne dwa schematy w funkcji F2, lokalizacji L2, o indeksach 

A i B (indeksy: analogicznie jak w grupie =F1).  
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Przykład 16-4: Kopiowanie części schematu z projektu przykładowego do nowego projektu. 

1.M> Otworzyć projekty źródłowy i docelowy. 

 Plik  Otwórz  Projekt (Ctrl+O) lub ikona  z Paska 

szybkiego dostępu. 

W oknie Otwórz projekt można od razu zaznaczyć obydwa 

projekty, wskazując je myszką z wciśniętym przyciskiem Ctrl.  

 

 Kliknąć na przycisk . 
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2.> Otworzyć schematy: 

-   jeden z projektu przykładowego, z którego będziemy kopiować schemat, 

-   drugi z projektu, do którego będziemy wklejać kopiowane elementy. 

 Wykonać dwuklik na wybranym schemacie 

 Powtórzyć operację dla drugiego schematu 

3.+ Na schemacie z projektu przykładowego zaznaczyć elementy do przekopiowania. 

 Zaznaczenie elementów wykonać strefą, niezaznaczone 

elementy można doznaczyć klikając myszką z wciśniętym 

klawiszem CTRL lub Shift. 

Wskazówka: Klikając myszką z wciśniętym klawiszem Ctrl, możemy dodawać elementy, natomiast 

wskazując myszką elementy z użyciem klawisza Shift, można doznaczać i odznaczać elementy do edycji. 

4.#>M Wykonać polecenie Kopiuj 

 Użyć kombinacji klawiszy CTRL + C, lub 

 Użyć polecenia z menu: Operacje  Kopiuj zaznaczone. 

5.#M Przejść na schemat, do którego chcemy wkleić kopiowane  elementy. 

 Użyć kombinacji klawiszy CTRL + Tab, lub 

 Wybrać polecenia z menu: Widok  Przełącz okno  żądany 

schemat  przycisk  

6.#>M Wykonać polecenie Wklej  

 Użyć kombinacji klawiszy CTRL + V, lub 

 Użyć polecenia z menu: Operacje  Wklej 

Można też wykonać powyższe operacje używając menu kontekstowego – użyć prawego przycisku myszki 

na schemacie (rysunek poniżej). 
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7.#> Podczas wklejania nadać kopiowanym komponentom nowe nazwy. 

 Wprowadzić właściwe oznaczenia.  

Podczas pracy z funkcją i lokalizacją, wszystkie oznaczenia 

symboli otrzymają prefiks -.Opisać przy wklejaniu okno 

lokalizacji, funkcji, a przede wszystkim oznaczania symboli. 

8. Wyjść z polecenia kopiowania. 

 Klawisz Esc lub prawy przycisk myszki. 
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Przykład 16-5: Jeżeli kilka komponentów (symboli) musi mieć inną funkcję lub lokalizację, to można im 

przypisać inne funkcje/lokalizacje za pomocą polecenia Obrys funkcja/lokalizacja. Polecenie oprócz 

grupowego nadania lokalizacji i funkcji (elementom na schemacie), zaznacza ją także graficznie. 

1.M Schematyka 

2.M Obrys (z sekcji Aspekty) 

 

3.> Z menu Rysuj, z sekcji Styl wybrać typ kreski dla rysowanej strefy, np. Punktowa. 
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4.+ Wskazać pierwszy punkt strefy (strefą musi być prostokąt). 

5.+ Wskazać drugi punkt obszaru. 

6.> Pojawi się okno Zarządzanie funkcją, lokalizacją i produktami. 

7.# Wprowadzić nową wartość funkcji. 

 W drzewie funkcji kliknąć prawym przyciskiem myszki 

i z menu kontekstowego wybrać polecenie Dodaj funkcję. 

 

 W oknie Funkcja wprowadzić dane np. jak na poniższym 

rysunku. 

 

 Kliknąć na przycisk . 
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8.# Wprowadzić nową lokalizację. 

 W drzewie lokalizacji kliknąć prawym przyciskiem myszki 

i z menu kontekstowego wybrać polecenie Dodaj lokalizację. 

 

 W oknie Lokalizacja wprowadzić dane np. jak na poniższym 

rysunku. 

 

 Kliknąć na przycisk . 

9.> W oknie Zarządzanie funkcją, lokalizacją i produktami kliknąć na przycisk . 

10.> Wyświetli się okno Właściwości symbolu. 

 Kliknąć na przycisk . 

11.> Wyświetli się okno SEE Electrical. 

 

12.> Potwierdzić, aby zmienić nazwę wszystkich symboli w Obszarze Funkcja/Lokalizacja. 

  Kliknąć na przycisk . 
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Funkcje i lokalizacje zostały przypisane do wszystkich komponentów umieszczonych 

w narysowanej strefie. 

  

 

 

 

 

 

Przykład 16-6: Jeżeli Obrys funkcja/lokalizacja ma być zmieniony, należy: 
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1.+ Wykonać dwuklik na prostokącie pokazującym obszar funkcji/lokalizacji. 

Wyświetli się okno Właściwości symbolu. 

2.# Wprowadzić nową funkcję i lokalizację. 

3.> Zatwierdzić okno Właściwości symbolu przyciskiem . 

4.> Pojawi się okno, w którym należy zatwierdzić pytanie, aby zmienić nazwę wszystkich 

komponentów w Obszarze Funkcja/Lokalizacja. 

  Kliknąć na przycisk . 

 

Przykład 16-7: Jeżeli pewne komponenty muszą mieć inną funkcję/ lokalizację, można im ją przypisać 

w sposób opisany poniżej: 

1.+ Wykonać dwuklik na symbolu, który chcemy zmienić. 

Wyświetli się okno Właściwości symbolu. 

2.# Wprowadzić dla tego symbolu nową funkcję lub lokalizację. 

3.> Kliknąć na przycisk . 

4.> Jeśli zmieniany komponent był połączony z innym symbolem (np. cewka - zestyk), to pojawi się 

okno, w którym należy zdecydować czy dokonywana zmiana ma dotyczyć całego aparatu, czy 

jedynie wskazanego symbolu (funkcja i lokalizacja tworzą nazwę symbolu). 
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  Przycisk . 

 

Przykład 16-8: Sprawdzenie Zestawienia aparatury i Zestawienia dokumentów. 

1.> Otworzyć sekcję Zestawienia w drzewie projektów. 

2.> Prawym przyciskiem myszki wskazać Zestawienie dokumentów. 

3.M Wybrać polecenie Generuj zestawienie lub listwę. 

 

4.> Dwuklikiem otworzyć wygenerowany schemat. 

Na spisie schematów została wyświetlona zadeklarowana dla schematu funkcja. 

 

5.> Analogicznie wygenerować Zestawienie aparatury. 

 

6.> Dwuklikiem otworzyć wygenerowany schemat. 

Na spisie aparatów została wyświetlone zadeklarowana dla komponentów funkcje i lokalizacje. 
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Wskazówka: Jeżeli używamy funkcję/lokalizację, edytując symbol możliwe jest wybranie czterech 

poziomów wyświetlania dla funkcji/lokalizacji: Auto (wyświetla się jedynie jeżeli funkcja/lokalizacja jest 

różna od zadeklarowanej dla schematu), Ukryj (nie jest wyświetla), Pokaż (jest zawsze wyświetlana). 

Możliwa jest również opcja Dołącz, aby wyświetlić funkcję, lokalizację i nazwę symbolu w jednej linii. 

 

W zależności od wybranej opcji program wygasza zbędne referencje. 
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Opcja Dołącz jest użyteczna w szczególności dla potencjałów, które mają Funkcję/Lokalizację różną od 

schematu, na którym są wstawione. 

Jak widać poniżej, opcja Dołącz pozwala zmienić wyświetlanie adresów w kilku liniach na adres pokazany 

w jednej linii. W ten sposób potencjały mogą być umieszczane z odstępem normalnym 5 mm jeden od 

drugiego. 
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17. Zarządzanie przeglądami 

(standard)  

 

Przeglądy dostarczają informacji, na których schematach były wprowadzane poprawki, modyfikacje.  

Funkcja zarządzania przeglądami pozwala automatycznie uaktualnić (w informacjach o schemacie), dane 

dt. daty i godziny zapisu poprawianego schematu. Funkcjonalność ta obejmuje te rysunki, których 

zawartość została zmodyfikowana. SEE Electrical wprowadza wtedy automatycznie nową datę i godzinę 

modyfikacji na edytowanym schemacie.  

Te automatycznie wprowadzone informacje mogą zostać wyświetlone na schemacie za pomocą 

podstawień tekstowych, specjalnych.  

Przykład 17-1: Wprowadzenie nowego przeglądu w przykładowym projekcie. 

1.> Kliknąć prawym klawiszem myszki na projekcie (w drzewie projektu). 

2.> Użyć prawego przycisku myszy.  

3.M Właściwości 

 

Wyświetli się okno Właściwości projektu. 

4.> Na zakładce Ogólny, w sekcji Przegląd włączyć opcję Automatyczna zmiana daty przeglądu. 

 Uaktywnić parametr. 

 

5.> Zatwierdzić okno Właściwości projektu. 
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 Kliknąć na przycisk . 

6.> Otworzyć dowolny schemat 

 Dwuklik na wybranym schemacie. 

7.+ Wykonać zmianę na otworzonym schemacie. 

 Np. usunąć symbol. 

8.M Plik  Zapisz (Ctrl+S) 

9.> Potwierdzić okno z pytaniem o utworzenie nowego przeglądu dla modyfikowanego schematu. 

 Kliknąć na przycisk Tak  

 

10.>M Sprawdzić nowo utworzony przegląd. 

 W drzewie projektu kliknąć prawym przyciskiem myszki na 

modyfikowanym schemacie. 

 Z menu kontekstowego wybrać polecenie Informacje 

 

Po prawej stronie programu pojawi się okno Właściwości. 
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11.> W polu  sprawdzamy wygenerowaną automatycznie datę i godzinę 

zapisu modyfikowanego schematu.  

 

Wskazówka: W przypadku aparatów typu przekaźniki, styczniki, czyli urządzeń które są zazwyczaj 

rysowane na kilku schematach (cewka wstawiona na jednym schemacie a np. styki mocy na innym  

schemacie), SEE Electrical zaktualizuje datę i godzinę przeglądu na wszystkich rysunkach, na których były 

wstawione komponenty tego aparatu.  

Jeśli przesuwamy o dwie kolumny w prawo zestyk istniejący przykładowo na schemacie 12 (jest to zestyk 

od cewki przekaźnika wstawionej np. na schemacie 7) i zapiszemy projekt, to SEE Electrical automatycznie 

tworzy datę przeglądu na schemacie12, jak również na schemacie 7. 

Jest to związane z automatycznym uaktualnieniem się informacji w adresacji krosowej pod cewką 

informującej o zmienionym miejscu (kolumnie) przesuwanego styku.  

Zmiany schematów automatycznie przeprowadzane przez program są również traktowane jako 

modyfikacje rysunków. 
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Przykład 17-2: Wyświetlenie wygenerowanych przeglądów (dat i godzin). 

1.> Otworzyć schemat, na którym chcemy wyświetlić utworzony przegląd. 

  Dwuklik na danym schemacie (w drzewie projektu) 

2.M># Wstawić we właściwym miejscu podstawienie specjalne, tekstowe odnoszące się do 

wygenerowanego przeglądu. 

 Rysuj  Tekst Ctrl+T, lub Ikona: Wstaw nowy tekst  

z Paska szybkiego wstawiania. 

 W sekcji służącej do wpisywania tekstu (okna Tekst) 

wprowadzić np.: Przegląd 1 – data 

 W sekcji Właściwości, rozwijając listę Zawartość, ustawić 

dwuklikiem Atrybut podstawienia: Data przeglądu 1.  

W ten sposób tekst zwykły nabierze cech linku (podstawienia 

specjalnego, tekstowego) do wygenerowanego przeglądu. 

 Ustawić parametry tekstowe podstawienia (wysokość, 

wielkość, czcionkę, justowanie itp). 

 

 Wskazać na schemacie miejsce wstawienia podstawienia. 

Tekst został wstawiony. 

 Zamknąć okno Tekst przyciskiem  lub klawiszem Esc. 
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3.+M Połączyć wstawione podstawienie specjalne, tekstowe z szablonem schematu (arkuszem 

formatowym). 

 Lewym przyciskiem myszki wskazać (podświetlić na 

czerwono) użyte podstawienie. 

 W dowolnym miejscu schematu kliknąć prawym przyciskiem 

myszki i z menu kontekstowego wybrać polecenie:  

Dodaj do bloku Shift+G.  
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 Lewym kliknięciem myszki wskazać arkusz formatowy, do 

którego ma być przyłączone użyte podstawienie (np. słowo 

Modyfikacja w tabelce). 

Podstawienie specjalne, tekstowe zostało dodane do arkusza 

formatowego aktywnego schematu. 

4.> Zamknąć a następnie otworzyć modyfikowany schemat. 

 Kliknąć na ikonkę  w wierszu zakładek schematów. 

 

 W drzewie projektu wykonać dwuklik na zamkniętym przed 

chwilą schemacie. 

W miejscu wstawionego podstawienia specjalnego wyświetliła 

się data i godzina wygenerowanego przeglądu. 

 

5.># Dodać tytuł przeglądu i nazwisko projektanta dokonującego modyfikacji. 

 Wykonać dwuklik na formatce (np. na tabelce). 

 W oknie Właściwości symbolu wypełnić Opis strony 4: Listwa 

X3. 

 W oknie Właściwości symbolu wypełnić Opis strony 5: 

A. Nowak. 

 Kliknąć na przycisk . 

Wprowadzone teksty zostały wyświetlone w tabelce. 

6.M+# Dopasować właściwości wyświetlonych tekstów do tabelki. 

 Tekst  Edytuj Ctrl+E lub ikonka  

 Wskazać tekst do poprawienia (np. A. Nowak) 

 W polu Wysokość zmniejszyć rozmiar tekstu (wprowadzić 

rozmiar np. 3), ewentualnie Szerokość: 4. 
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 Zamknąć okno ikoną  

 

 

Wskazówka: Można wprowadzić maksymalnie do 10 przeglądów dla każdego schematu.  
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18. Kompleksowe modyfikacje 

w bazie technicznej projektu 

(advanced)  

Edytor aparatury 

W bazie technicznej ( ) wejść do Edytora aparatury wykonując na nim dwuklik lub 

wybierając polecenie Otwórz z menu kontekstowego.  

 

W Edytorze aparatury  można edytować jeden lub więcej aparatów. Jeżeli zaznaczymy jedno urządzenie, 

można zmienić jego dane za pomocą okna z prawej strony Edytora.  

Wykonane w Edytorze aparatów zmiany zostaną natychmiast uaktualnione na schematach projektu.  

 

Jeżeli zaznaczymy więcej aparatów (za pomocą klawiszy Ctrl lub Shift), to można zmienić im: opis, kod 

i funkcję i lokalizację. Zmiany zostaną zastosowane do wszystkich zaznaczonych komponentów.  
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Jeżeli, klikniemy prawym przyciskiem myszki na wierszach, to funkcja Przenumeruj wszystkie składniki na 

wszystkich schematach (z menu kontekstowego), pozwala przenumerować nazwy (oznaczenia) wszystkich 

komponentów (symboli) na wszystkich schematach w projekcie.  

 

Ta operacja jest możliwa jeżeli opcja Wolny w sekcji Oznaczanie symboli (w oknie Właściwości 

Schematów Zasadniczych, zakładka Ogólne), nie jest aktywna.  
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Edytor zacisków 

W bazie technicznej ( ) wejść do Edytora zacisków wykonując na nim dwuklik lub 

wybierając polecenie Otwórz z menu kontekstowego.  

 

W Edytorze zacisków można edytować jeden lub więcej zacisków listwy. Jeżeli zaznaczymy jeden aparat, 

można zmienić mu jego dane za pomocą okna z prawej strony Edytora.  

Wykonane w Edytorze zacisków zmiany zostaną natychmiast uaktualnione na schematach projektu. 

Edycja wielu zacisków: 

Kolejność definicji kryteriów sortowania jest ważna. Kryteria są wyświetlone w nagłówku programu. 

a) Zmiana nazwy zacisków całej listwy:  

 Zaznaczyć wszystkie zaciski danej listwy. 

 W prawej części okna wprowadzić nową nazwę listwy.  

 Zatwierdzić klawiszem Enter. 

W Edytorze zacisków i na schemacie (zaznaczonym zaciskom) zostanie 

przypisana nowa nazwa listwy. 

 

b) Przenumerować wszystkie zaciski danej listwy.  

 Zaznaczyć wszystkie zaciski listwy. 
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 Funkcjonalność Advanced : w prawej części okna w polu Numer zacisku, 

wprowadzić: 1>1 (numer początkowy zacisku 1, przyrost numerów 

zacisków co 1), 

lub np. 1>10 (numer początkowy zacisku 1, przyrost wynosi 10, więc 

numer kolejnego zacisku wynosi 11). 

 Wcisnąć klawisz Enter. 

 

Ta metoda może być używana również do sortowania zacisków . 

c) Przenumerować zaciski listwy jak pokazano poniżej: najpierw wszystkie zaciski w linii nad 

przyciskami, następnie wszystkie zaciski pod przyciskami (rozpoczynając w kolumnie 1).  

 

 Wejść do Edytora Zacisków. 

Edytor zacisków wykona automatycznie sortowanie listwy, pobierając 
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zaciski od pierwszego schematu, z pierwszej kolumny do ostatniej, od 

górnego wiersza do dolnego (sortowanie typu Y -> X).   

 W kolumnie Oznaczenie listwy zaciskowej, na żądanej nazwie listwy użyć 

prawego przycisku myszy. Włączyć filtr skierowany na konkretną listwę 

(np.X2).  

 

 Jeśli zaciski danej listwy są na kilku schematach, można wcześniej 

posortować listwę schematami, klikając prawym przyciskiem myszy na 

kolumnie  i wybierając polecenie: Sortuj rosnąco -> Numer 

rysunku. 

 W kolumnie , na nagłówku kolumny użyć prawego przycisku 

myszy i z menu kontekstowego wybrać Sortuj malejąco ->Y.  
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 Użyć prawego przycisku myszy i z menu kontekstowego wybrać 

Przenumeruj wszystkie wyświetlone zaciski. 

 

 Zaciski zostały od nowa ponumerowane. Elementom  na schemacie, 

zostały przypisane nowe numery. 

 Usunąć filtry sortowania używając polecenia z menu kontekstowego: 

Usuń filtr/sortowanie (patrz rysunek powyżej). 

d) Przenumerować zaciski listwy jak pokazano poniżej: najpierw obydwa zaciski przy 

aparacie 1S5, a następnie zaciski przy aparacie 1S6.   

 

 Wejść do Edytora Zacisków. 

Edytor zacisków wykona automatycznie sortowanie listwy, pobierając 

zaciski od pierwszego schematu, z pierwszej kolumny do ostatniej, od 

górnego wiersza do dolnego (sortowanie typu Y -> X).   

 W kolumnie Listwa zaciskowa, na żądanej nazwie listwy użyć prawego 

przycisku myszy. Włączyć filtr skierowany na konkretną listwę (X2). 
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 Użyć prawego przycisku myszy i z menu kontekstowego wybrać 

Przenumeruj wszystkie wyświetlone zaciski. 

 Zaciski zostały od nowa ponumerowane. Elementom  na schemacie, 

zostały przypisane nowe numery. 

 Usunąć filtry sortowania używając polecenia z menu kontekstowego: 

Usuń filtr/sortowanie (patrz rysunek powyżej). 

e) Renumeracja wszystkich zacisków danej listwy oprócz zacisków PE, itd. 

 Kliknąć prawym przyciskiem myszki na nazwie listwy X1 i z menu 

kontekstowego włączyć filtr na listwę np. X1  

 Kliknąć prawym przyciskiem myszki na zawartości Edytora i z menu 

kontekstowego przenumerować zaciski listew. 

 

Jak widać to przetwarzanie nie dotyczy zacisków alfanumerycznych (zaciski te, 

zachowały oryginalne numery). Tym poleceniem możemy przenumerować zaciski 

mające numery liczbowe (np. zaciski o nr 1, 2, 4, 8 ).  
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Przenumerować wszystkie zaciski (alfanumeryczne również) oprócz zacisków typu PE czy N. 

 Zaznaczyć wszystkie zaciski listew, poprzez kliknięcie lewym przyciskiem 

myszki na nagłówku kolumny zawierającej numery wierszy Edytora 

 

 Wskazać myszką (odznaczyć), przy wciśniętym klawiszu Ctrl, 

funkcjonalność Advanced), te wiersze które nie mają być 

przenumerowane (PE, N). Wskazania wykonujemy na polach z 

numerami wierszy Edytora. 

 

 W prawej części Edytora zacisków, w oknie Tekst,  w drugim od góry 

wierszu, czyli w polu numerów zacisków, wprowadzić: 1>1 (numer 

początkowy zacisku 1, przyrost numerów zacisków co 1) – patrz punkt b).  

 

 Wcisnąć klawisz Enter. 

Wszystkie zaciski listwy (oprócz odznaczonych zacisków PE i N) zostały przenumerowane. 

Elementom  na schematach, zostały przypisane nowe numery. 
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f)  Zmienić kod katalogowy  żądanym zaciskom.  

 Zaznaczyć wszystkie zaciski przeznaczone do zmiany kodu. 

 W prawej części Edytora zacisków, w oknie Tekst,  w ostatnim, dolnym 

wierszu, w polu przypisywania kodu katalogowego, wprowadzić typ 

zacisku lub wybrać go z bazy materiałowej klikając na ikonkę  

 

 W oknie Eksplorator kodów katalogowych katalogu aparatów, z klasy 

 wybrać (dwuklik na kodzie aparatu, lub przycisk 

) potrzebny kod zacisku.  

 Kliknąć na przycisk . 

Wszystkie zaciski listwy przeznaczone do zmiany kodu przyjęły nowy aparat. Elementom  na 

schematach, zostały przypisane nowe aparaty. 

Edytor kabli 

W bazie technicznej ( ) wejść do Edytora kabli wykonując na nim dwuklik lub 

wybierając polecenie Otwórz z menu kontekstowego. 

 

Można edytować jednocześnie kilka danych.  
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Edytor ten zawiera informacje o kablach i ich żyłach, istniejących na schematach zasadniczych 

w projekcie. Za pomocą istniejących tu narzędzi można wykonywać działania na samym kablu (zmiana 

nazwy, kodu katalogowego czy długości kabla) lub jego żyłach (kolor żyły, przekrój żyły).  

 

Wszystkie zmiany są automatycznie uaktualnione w kablach na schematach zasadniczych. 

Można przeprowadzić tu kontrolę użytych kabli, pod kątem zgodności ilości podłączonych żył,  z faktyczną 

liczbą tych żył w bazie materiałowej - za pomocą funkcji menu kontekstowego Sprawdź kable. 

 Kliknąć prawym przyciskiem myszki na zawartości Edytora i z menu 

kontekstowego wybrać polecenie Sprawdź kable.  

 

Jeśli kabel nie posiada kodu to nie jest przetwarzany. 

Jeśli kabel ma dobrany kod z bazy to następuje kontrola kabla (danych pobranych ze schematu z danymi 

istniejącymi w kodzie katalogowym). W przypadku jakiejkolwiek niezgodności tworzy się raport z informacją 

o zaistniałej nieprawidłowości (przykład na rysunku poniżej). 
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W powyższym przypadku kontrola wypadła pozytywnie – brak błędów dt. Kabli. 

Aby zobaczyć proces wykrycia błędu na pierwszym schemacie projektu Przykład 1 skopiujemy kabel W1, 

tak jak na poniższym rysunku.  

 

Podczas kopiowania program sygnalizuje już błędne użycie żył, niezgodnie z dobranym kodem 

katalogowym, zabarwiając nieprawidłowe żyły na czerwono. 
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Również po zatwierdzeniu okna powyższego okna, pojawia się zbiorcza informacja o błędzie : 

, 

oraz indywidualne informacje, do każdej żyły osobno : 

 

Mamy więc kabel W1 z dobranym kodem katalogowym (kabel 5-cio żyłowy), a na schemacie mamy użyte 8 

jego żył. 

Poleceniem Sprawdź kable w Edytorze kabli, uruchamiamy kontrolę elektryczną kabli w projekcie. 

Otrzymujemy poniższy komunikat. 

 

Również schemat, na którym występuje dana nieprawidłość, również będzie informował (np. przy 

każdorazowym otwarciu) o zaistniałej niezgodności. 
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Edytor połączeń 

W bazie technicznej ( ) wejść do Edytora połączeń wykonując na nim dwuklik lub 

wybierając polecenie Otwórz z menu kontekstowego. 

 

Można edytować jednocześnie kilka danych.  

Edytor ten zawiera informacje o połączeniach (obwodach) istniejących na schematach zasadniczych. 

Można tu zmieniać takie właściwości obwodów jak:  

- standardowy Przekrój połączenia,, 

- standardowy Kolor połączenia (kolor żyły), 

- Numer połączenia, 

- Kod katalogowy połączenia, 

- Połączenie zablokowane (zarządzanie blokowaniem obwodów dla automatycznego nanoszenia lub 

usuwania numerów połączeń, potencjałów), 

- Typ połączenia (rodzaj obwodu np. Obw. Sterowania, Obw. mocy), 

- Numer potencjału, 

- Widok (zarządzanie widocznością numerów i potencjałów na schematach), 

- Pokaż przekrój połączenia (zarządzanie widocznością przekrojów na schematach), 

- Pokaż kolor połączenia (zarządzanie widocznością kolorów na schematach). 

W Edytorze połączeń nie jest możliwa zmiana informacji dotyczących komponentów (symboli) połączonych 

obwodem (wejść, wyjść obwodów). 
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Zarządzanie blokowaniem obwodów jest istotne przy automatycznym przetwarzaniu numerów połączeń 

i potencjałów. Przetwarzanie to jest dostępne na schemacie zasadniczym za pomocą polecenia: 

 Schematyka  Numeracja (z sekcji Połaczenia)  Generuj 

 

Zarządzanie widocznością numerów i potencjałów na schematach jest związane z opcjonalizacją 

widoczności we właściwościach schematów na zakładce .  
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a) Jeśli w sekcji Połączenia zaznaczona jest opcja Zaawansowane zarządzanie połączeniami to 

każdy rodzaj połączenia zadeklarowanego w Definicji typów połączeń, możemy dowolnie 

sparametryzować – również pod kątem widoczności. 

Można też wtedy tworzyć nowe rodzaje połączeń. 
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Włączenie w Edytorze połączeń (przy danym połączeniu) opcji  

powoduje uaktywnienie na schemacie widoczności numerów połączeń i potencjałów zgodnie 

z ustawieniem opcji zaznaczonych w oknie Właściwości schematu, na zakładce Połączenia – 

przycisk Definicja typów połączeń. 

b) Jeśli na zakładce Połączenia w sekcji Połączenia, zaznaczona jest opcja Takie same właściwości 

dla połączeń o wspólnym potencjale lub opcja Unikalne właściwości dla połączeń o wspólnym 

potencjale to przycisk Definicja typów połączeń zostaje wyszarzony, a uaktywnia się opcja 

Wyświetl numery połączeń (z sekcji Grafika).  

 

c) Włączenie w Edytorze połączeń (przy danym połączeniu) opcji  

powoduje uaktywnienie na schemacie widoczności numerów połączeń zgodnie z funkcją 

schematową: Wyświetl numery połączeń (zakładka Połączenia, sekcja Grafika).  

Jeśli opcja wyświetlająca numery połączeń jest nieaktywna, to numery połączeń na obwodach są 

wygaszone, jeśli jest aktywna – numery połączeń na schematach zostaną włączone. 

c) Jeśli w Edytorze połączeń (przy danym połączeniu) opcje  są 

wyłączone, wtedy ustawienia widoczności numerów połączeń zadeklarowane we właściwościach 

schematów (zakładka Połączenia), nie są brane pod uwagę. 

Wskazówka: Ustawienie widoczności numeru połączenia dla konkretnego obwodu w Edytorze połączeń 

jest tożsame z ustawieniem tej widoczności na schemacie, wykonanym za pomocą podwójnego kliknięcia 

na danym obwodzie i zaznaczeniem opcji Pokaż w wierszu Numer Połączenia. 



 Kurs SEE ELECTRICAL Użytkownik 
COPYRIGHT © 2012 IGE+XAO. Wszystkie prawa zastrzeżone 

 

SEE Electrical 18. Kompleksowe modyfikacje w bazie technicznej projektu  Strona 304 

 
 

Edytor Funkcji i Lokalizacji 

W bazie technicznej ( ) wejść do Edytora Funkcji i Lokalizacji wykonując na nim 

dwuklik lub wybierając polecenie Otwórz z menu kontekstowego. 

 

Można edytować jednocześnie kilka danych.  

Edytor ten zawiera informacje o lokalizacjach oraz funkcjach elektrycznych, istniejących na schematach 

zasadniczych. Pod pojęciem lokalizacji rozumiemy konkretne miejsce umieszczenia aparatu (szafa, 

rozdzielnica, skrzynka), od wersji 6 lokalizacja może już posiadać lokalizacje podrzędne (np. szafa 

podzielona na sekcje, sekcje na segmenty, segmenty na szyny) natomiast funkcja ma dwa zastosowania: 

- może odzwierciedlać faktyczne działanie urządzenia (załącz, wyłącz, sygnalizacja pracy itp.), 

- może być lokalizacją nadrzędną dla standardowej lokalizacji, tzn. funkcja jest wtedy całością 

a lokalizacje wskazują fizyczne miejsca aparatów (podlokalizacje). 
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Według normy elektrycznej IEC znak: 

= wskazuje funkcję elektryczną, 

+ wskazuje lokalizację, 

- wskazuje nazwę (oznaczenie) komponentu. 

Używanie w projekcie lokalizacji i funkcji staje się możliwe po aktywowaniu we właściwościach projektu,  

 

na zakładce  opcji: Zarządzanie Funkcją / Lokalizacją.  
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Zaznaczona opcja Grupowanie schematów wg funkcji tworzy automatycznie w drzewie projektu grupy ze 

schematami. Aby było to możliwe należy w Informacjach o schemacie (podczas tworzenia schematu lub 

później) wprowadzić wiodącą dla rysunku funkcję (ewentualnie też lokalizację). Dane te są od razu 

wyświetlone na schemacie (w tytule i w tabelce). 

Aby można było na poniższym rysunku, w informacjach o schemacie  (okno Właściwości), w wierszu 

Funkcja (=) wprowadzić z klawiatury nową lokalizację, należy we Właściwościach projektu na zakładce 

Ogólny (okno powyżej), odznaczyć opcję Włączenie bazy danych Funkcja / Lokalizacja. 

 

Zaznaczona opcja Włączenie bazy danych Funkcja / Lokalizacja aktywuje w projekcie Eksplorator funkcji 

i lokalizacji, w którym można tworzyć usuwać funkcje i lokalizację, wyświetlać symbole, schematy z daną 

funkcją, lokalizacją. 

Wprowadzanie funkcji i lokalizacji poza Eksploratorem funkcji i lokalizacji – nie jest możliwe. 
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Kliknąć na przycisk  w informacjach o schemacie (okno Właściwości), lub na przycisk  we 

właściwościach symbolu (dwuklik na symbol wstawiony na schemacie). 

 

Wprowadzenie dla rysunku głównej funkcji i lokalizacji (w oknie Informacje o schemacie), oznacza 

automatyczne nadawanie tych parametrów komponentom (symbolom) wstawianym na ten schemat.  
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Kolumna Pokaż (w oknie Właściwości komponentu na powyższym rysunku) parametryzuje wyświetlanie 

funkcji i lokalizacji: 

- Auto automatycznie ukrywa funkcję (lokalizację) komponentu, jeśli jest ona zgodna z główną 

funkcją (lokalizacją), zadaną dla schematu., 

- Pokaż zawsze wyświetla przy komponencie dany parametr, niezależnie czy jest on zgodny ze 

standardem schematu czy nie. 

Wprowadzone standardowe parametry można oczywiście dla konkretnego symbolu zmienić lub usunąć. 

Zmiany te można wykonać bezpośrednio na schemacie lub w Edytorze Funkcji i Lokalizacji. Jest to również 

możliwe w Edytorze dokumentów. 

Zaznaczając funkcję i wprowadzając nową (w prawej części okna Edytora) zmieniamy  ją hurtowo 

symbolom na schematach oraz w tabelce arkusza formatowego a także zmienia się nazwa grupy rysunków 

(w drzewie projektu), tytuł schematu i nagłówek okna schematu. 
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Usunięcie (klawisz Delete) wybranej funkcji w Edytorze oznacza usunięcie tej grupy schematów z drzewa 

projektu w oknie Projekt, przesunięcie rysunków tej grupy bezpośrednio pod Schematy zasadnicze oraz 

wyczyszczenie tej informacji symbolom na przesuniętych schematach, w nagłówku i tytule schematu 

a także w tabelce arkusza formatowego. 

 

 

Zmiany wprowadzone w Edytorze są automatycznie aktualizowane na schematach zasadniczych. 
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Edytor dokumentów 

W bazie technicznej ( ) wejść do Edytora dokumentów wykonując na nim dwuklik 

lub wybierając polecenie Otwórz z menu kontekstowego. 

 

Edytor ten zawiera pozwala modyfikować informacje o schematach: tytuł, numer, indeks schematu, 

lokalizację oraz funkcję, opisy schematów. 

Zaznaczając wszystkie schematy o danej funkcji i wprowadzając nową funkcję tworzymy nową grupę 

z rysunkami.  

 

Tutaj też można zmieniać numery wybranym schematom, przenumerować schematy lub usunąć wybrane 

rysunki. 

Przykład 18-1: Zmiana numeru schematu. 

1.>M Włączyć filtry na żądane schematy 

 Kliknąć prawym przyciskiem myszki na Typie dokumentu Schematy 

zasadnicze, 
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 Z menu kontekstowego wybrać polecenie  

Włącz filtr -> Typ dokumentu=Schematy zasadnicze 

 

 Kliknąć prawym przyciskiem myszki na konkretnej Funkcji schematu (=) 

np. K1, 

 Z menu kontekstowego wybrać polecenie  

Włącz filtr -> Funkcja schematu (=) = =K1 

 

W ten sposób otrzymaliśmy schematy zasadnicze w funkcji schematu K1 (informacja o filtrach znajduje się 

na zakładce Edytora). 
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2.># Zaznaczyć (podświetlić) wybrany schemat i w prawej części Edytora wprowadzić nowy numer, 

zatwierdzając go klawiszem Enter. 

 

Wprowadzona w Edytorze zmiana jest automatycznie aktualizowana na schemacie zasadniczym, łącznie 

z aktualizacją adresacji krosowej (np. master – slave, czy WY/WE). 

3.>M Usunąć ustawione filtry schematów 

 Kliknąć na danych edytora prawym przyciskiem myszki, 

 Z menu kontekstowego wybrać polecenie: Usuń filtr/sortowanie 

 

Przykład 18-2: Przenumerowanie schematów (Advanced). 

W Edytorze dokumentów można przenumerować wszystkie dokumenty w projekcie lub można wykonać tę 

operację osobno dla każdej grupy dokumentów (Schematy zasadnicze, Plany instalacji, Zabudowa 

aparatury). 
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1.>M Włączyć filtry na schematy zasadnicze 

 Kliknąć prawym przyciskiem myszki na Typie dokumentu Schematy 

zasadnicze, 

 Z menu kontekstowego wybrać polecenie  

Włącz filtr -> Typ dokumentu=Schematy zasadnicze 

 

2.># Na polu z numerem pierwszego schematu wprowadzić procedurę przenumerowania: 1>1. 

 Zaznaczyć (podświetlić) wszystkie schematy do przenumerowania 

(Advanced: przy wciśniętym lewym klawiszu myszki przeciągnąć 

kursorem od pierwszego do ostatniego wiersza, lub wykonać dwa 

wskazania myszką, pierwsze na pierwszym wierszu, drugie z wciśniętym 

klawiszem Shift na ostatnim schemacie) lub kliknąć na puste pole nad 

polem z numerem 1 w kolumnie porządkowej. 

 W prawej części edytora, w edycyjnym polu Numer rysunku pierwszego 

schematu, wpisać tekst: 1>1 (numer schematu 1, przyrost numeracji co 

1). 

 Wcisnąć klawisz Enter. 

Schematy zasadnicze zostały przenumerowane. 
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Przykład 18-3: Usuwanie schematów 

Za pomocą Edytora dokumentów można usunąć kilka schematów za pomocą jednego polecenia 

(Advanced). W mniejszej wersji programu (Standard, Basic) jednorazowo można usunąć jeden lub 

wszystkie schematy. 

1.> Zaznaczyć żądane dokumenty do usunięcia. 

 Wyboru dokumentów dokonujemy wskazując dokumenty lewym 

przyciskiem myszki, z wciśniętym klawiszem Ctrl (zaznaczanie 

i odznaczanie wybranych dokumentów, z tym że odznaczenie schematu 

należy wykonać na polu z numerem porządkowym dokumentu – po lewej 

stronie wiersza) lub drugie wskazanie myszki wykonujemy z wciśniętym 

klawiszem Shift (zaznaczanie strefy dokumentów). 
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2.>M Usunąć wybrane schematy za polecenia menu kontekstowego. 

 Kliknąć prawym przyciskiem myszki na liście dokumentów i z menu 

kontekstowego wybrać polecenie: Usuń zaznaczone 

 

 Potwierdzić polecenie usunięcia wybranych schematów 

 

Informacja o usuniętych w Edytorze dokumentów schematach jest automatycznie aktualizowana w drzewie 

projektu w typie  . 
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19. Zaawansowane przetwarzanie 

projektu 

(advanced)  

Przesuwanie schematów 

Za pomocą menu kontekstowego (kliknąć prawym przyciskiem myszki na dowolnym schemacie w drzewie 

projektów) można rozsunąć schematy wraz z zaznaczonym rysunkiem (Przesuń schematy w górę) lub 

usunąć puste miejsce przed aktywnym schematem (Przesuń schematy w dół). 

Przykład 19-1: Rozsunięcie schematów 

1.> W oknie Projekt (przy otwartym dowolnym projekcie) kliknąć  prawym przyciskiem myszki na 

wybranym schemacie. 

2.M Z menu kontekstowego wybrać polecenie: Przesuń rysunki w górę (w sensie: wartość numeru 

schematu, a nie pozycja na liście schematów). 

 

3.# W oknie Przenumerowanie rysunków, w polu Zwiększ numer o wprowadzamy np. cyfrę 2. 
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4.> Potwierdzić operację przyciskiem Kontynuuj. 

Schematy uległy rozsunięciu, nastąpiło ich przenumerowanie. 

 

Na schematach nastąpiła automatyczna aktualizacja danych odwołujących się do numerów schematów 

(np. adresów cewka -  styki, wejścia - wyjścia obwodów). 

Przykład 19-2: Dosunięcie schematów (usunięcie przerw w numeracji rysunków). 

1.> W oknie Projekt (przy otwartym dowolnym projekcie) kliknąć  prawym przyciskiem myszki na 

wybranym schemacie. 

2.M Z menu kontekstowego wybrać polecenie: Przesuń rysunki w dół. 
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3.# W oknie Przenumerowanie rysunków, w polu Zmniejsz numer o wprowadzamy np. cyfrę 1. 

  

4.> Potwierdzić operację przyciskiem Kontynuuj. 

Schematy uległy dosunięciu, nastąpiło ich przenumerowanie. 

 

Na schematach nastąpiła automatyczna aktualizacja danych odwołujących się do numerów schematów 

(np. adresów cewka -  styki, wejścia - wyjścia obwodów). 
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Powyższe funkcje są dostępne dla każdego typu rysunku (schematy, plany zabudowy szaf, plany instalacji 

elektrycznych, schematy montażowe listew, zestawienia aparatów).  

Po wygenerowaniu np. schematów montażowych listew zaciskowych Matrix, możliwe jest rozpoczęcie ich 

numeracji np. od numeru 300. 

Wskazówka: Jeśli we właściwościach Schematów zasadniczych : 

 

na zakładce Ogólne, zadany jest format numeracji symboli, pobierający numer rysunku (np. 

Schemat/Rdzeń/Numer): 

 

to przy przesuwaniu rysunków (zmianie ich numerów), w oknie Przenumerowanie rysunków, pojawi się 

możliwość automatycznej renumeracji wstawionych na schematach elementów. 
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Kopiowanie schematów  

Za pomocą menu kontekstowego (kliknąć prawym przyciskiem myszki na dowolnym schemacie w drzewie 

projektów) można skopiować dany schemat. 

Przykład 19-3 Skopiowanie schematu. 

1.> W oknie Projekt (przy otwartym dowolnym projekcie) kliknąć prawym przyciskiem myszki na 

wybranym schemacie. 

2.M Z menu kontekstowego wybrać polecenie: Kopiuj zaznaczone. 

 

W grupie  zostanie utworzony nowy schemat. 

3.># W oknie Informacje (dla tworzonego automatycznie, wklejanego schematu) możemy wprowadzić 

dane tworzonego schematu np. tytuł, numer..). 
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 W Opis strony 01wprowadzić tytuł schematu:  

Schemat sterowania - Silnik M3 

 Przycisk . 

Schemat został skopiowany (z automatycznie nadanym kolejnym numerem) i otwarty. 

4.># Program wyświetla okno Właściwości symbolu, w którym możemy zmienić parametry  

kopiowanych elementów schematu (np. dla listwy: nazwę, numer zacisku, kod katalogowy itp., 

oznaczenia kabli, żył..). 

Proces kopiowania schematu został zakończony.  

 

Podmiana arkusza formatowego schematu  

Możliwa jest zmiana arkusza formatowego dla wszystkich schematów jednocześnie lub dla jednego 

rysunku. Kompleksowa podmiana formatki (wszystkim schematom – w całym projekcie) jest możliwa dla 

posiadaczy programu w wersji Advanced. 

Przykład 19-4 Podmiana arkusza formatowego pojedynczego schematu. 

1.> Otworzyć schemat, któremu chcemy zmienić arkusz formatowy. 

 Dwuklik na np. Schemat sterowania - Silnik M3 

2.M Wybrać polecenie wczytania nowej formatki. 
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 Plik  Otwórz  Arkusz formatowy / Szablon Zestawienia 

3.> W oknie Wczytaj szablon wybieramy wymagany arkusz formatowy. 

 Np. Arkusz formatowy A3, 0-11 kolumn.tdw 

 Przycisk . 

4.> Zostanie wyświetlone okno, w którym decydujemy czy zawartość schematu podczas podmiany 

formatki ma zostać usunięta. 

 

 Przycisk . 

Proces podmiany arkusza formatowego został zakończony. 

Na schematach nastąpiła automatyczna aktualizacja danych odwołujących się do numerów kolumn (np. 

adresów cewka -  styki, wejścia - wyjścia obwodów). 

Przykład 19-5 Podmiana arkusza formatowego wszystkim schematom w projekcie. 

1.> Otworzyć dowolny schemat projektu. 

 Dwuklik na rysunku np. Schemat sterowania - Silnik M2. 

2.M Wybrać polecenie kompleksowej podmiany formatki wszystkim schematom w projekcie. 

 Przetwarzanie  Zmiana arkusza formatowego na wszystkich rysunkach 

(w sekcji Rysunek). 

3.> W oknie Zmień arkusz formatowy na wszystkich rysunkach wybieramy wymagany arkusz 

formatowy. 

 Np. Arkusz formatowy A3, 0-11 kolumn.tdw 

 Przycisk . 

Proces kompleksowej podmiany arkusza formatowego został zakończony. 

Na schematach nastąpiła automatyczna aktualizacja danych odwołujących się do numerów kolumn (np. 

adresów cewka -  styki, wejścia - wyjścia obwodów). 
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Moduł Tłumaczenia 

Polecenie Przetłumacz z menu Przetwarzanie (w sekcji Rysunek) pozwala przetłumaczyć teksty zawarte 

na schematach zasadniczych, planach instalacji, rysunkach zabudowy szaf i w schematach zestawień ale 

ta funkcja dostępna jest z pozycji schematów zasadniczych. 

 

Baza do tłumaczeń wchodzi w skład słownika i znajduje się w kolumnie Język źródłowy. Po instalacji 

programu słownik obejmuje już 1983 wyrażeń, ale należy go rozbudowywać pod swoje potrzeby. Można go 

też wyczyścić i wczytywać wyrażenia ze swoich projektów. 

Słownik fizycznie zapisywany jest w pliku TranslationNew.mdb (w katalogu programu See Electrical 

V7\Szablony). Jest to plik programu Access więc powyższy słownik może być edytowany w programie SEE 

Electrical jak również za pomocą aplikacji MS Access. Wystarczy później rozkopiować ten plik na inne 

stanowiska komputerowe aby można było go używać w module Tłumaczenia. 

Moduł Tłumaczenia wczytuje na schemat pod oryginalny tekst wszystkie wprowadzone dla niego 

w słowniku zwroty (z danego rekordu słownika), lecz który zwrot będzie widoczny – o tym decyduje znak  

w kolumnie .  
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Sekcja Pozycja języków 

W przypadku zadeklarowania dwóch lub więcej języków do wyświetlenia, w sekcji Pozycja języków 

uaktywnia się pole Pozycja.  

 

Pole to parametryzuje jak wyświetli się przetłumaczony tekst w stosunku do tekstu oryginalnego.  

W przypadku aktywnego pola Ta sama linia uaktywnia się pole Separator, w którym możemy zadeklarować 

znak rozdzielający wyświetlony tekst oryginalny i jego tłumaczenia. 

W przypadku aktywnego pola Nowa linia pole Separator jest nieaktywne, a tekst oryginalny i jego 

tłumaczenia leżą w oddzielnych wierszach. 
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Możemy również wyświetlić końcowy język (efekt tłumaczenia) z menu, za pomocą polecenia:  

Widok  Tłumaczenie. 

Sekcja Ustawienia języków 

 

Kolumna   parametryzuje, które języki będą wyświetlone po wykonaniu tłumaczenia. 

Kolumna   to lista istniejących języków. Kolejność języków w tej kolumnie odzwierciedla 

kolejność wyświetlonych tekstów po przetłumaczeniu. 

Kolumna   pozwala przypisać określone czcionki tekstowe do konkretnych języków. 
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Przyciski    porządkują kolejność języków w kolumnie , co znajduje 

odzwierciedlenie również na schemacie. 

Okno Tłumaczenie, sekcja Słownik 

 

Słownik jest bazą dla modułu Tłumaczenia. Służy do rozbudowy i modyfikacji wyrażeń na potrzeby 

tłumaczeń.  

Obok pola Record można wpisać jego cyfrę i po użyciu klawisza Enter, przesuniemy się na wprowadzony 

wiersz. 

Wyrażenia w słowniku usuwamy za pomocą klawisza Delete (po wcześniejszym ich zaznaczeniu myszką). 

W słowniku możemy wyszukiwać wyrażenia, słowa za pomocą polecenia Znajdź z menu kontekstowego. 
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W zależności na którą kolumnę klikniemy prawym przyciskiem myszki, to w tym języku program będzie 

szukał wprowadzone słowo. 

 

 

Przycisk  pozwala wczytać słownik opracowany w  zewnętrznym formacie: xml. 

Przycisk  pozwala zapisać słownik do zewnętrznego formatu: xml. 

Przycisk  pozwala rozbudować słownik o wyrażenia istniejące w projekcie. Nazwy 

komponentów, oznaczenia przewodów i kody aparatów z bazy materiałowej nie są pobierane. 
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Poza sekcjami. 

Przycisk  wyświetla okno Filtr tekstów tłumaczenia, pozwalające określić czy podstawienia 

specjalne, tekstowe (makropodstawienia wyświetlające wprowadzone dane) będą tłumaczalne czy też nie. 

 

Przycisk  pozwala wyczyścić  w projekcie wykonane tłumaczenie. 

Przycisk  wykonuje operację tłumaczenia projektu na inne języki. 

Przycisk  zamyka moduł Tłumaczenia. 
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Wskazówka: Mimo że tekst istniejący w słowniku ma odpowiednik w tłumaczonym języku, może zostać nie 

przetłumaczony.  

Decyduje o tym opcja , deklarowana podczas wstawiania lub edycji tekstu. 

   

 

 

 

Wskazówka: Polecenie Tekst  Edytuj wyświetla zawsze teksty w języku źródłowym (tak jak były 

wprowadzone, nie wyświetla tłumaczeń).  
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Jeżeli teksty do tłumaczenia muszą być zmienione, należy zmodyfikować teksty na schemacie i poprawić 

lub wczytać te teksty do języka źródłowego w słowniku. Następnie wykonać nowe tłumaczenie. 

Wskazówka: Wyrazy bazy tłumaczeń rozróżniają małe i duże litery. Na przykład "Data" i "data" są to dwa 

różne słowa. 

Wskazówka: Polecenie Przetwarzanie  Zmień i aktualizuj przetłumaczony tekst pozwala zmodyfikować 

tłumaczenie na schemacie, a także z pozycji schematów zmienić w słowniku wyświetlone odpowiedniki 

tekstu źródłowego. 
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Przykład 19-6 Wyczyszczenie słownika. 

1.> Otworzyć dowolny schemat projektu. 

 Dwuklik na np. Schemat sterowania - Silnik M1 

2.M Uruchomić moduł Tłumaczenia. 

 Przetwarzanie  Przetłumacz 

3.> Zaznaczyć wiersze słownika do usunięcia. 

 Kliknąć lewym przyciskiem myszy na początku (lewa kolumna) 

pierwszego wiersza do usunięcia. 

 

 Kolejne wiersze zaznaczyć lewym przyciskiem myszki z użyciem 

klawiszy: Shift lub Ctrl. 

 

Aby zaznaczyć wszystkie wiersze w słowniku należy wskazać pierwszy 

wiersz (w sposób opisany powyżej), następnie przesunąć się na ostatni 

wiersz (kombinacja klawiszy ) i wskazać lewym przyciskiem 

myszki z użyciem klawisza Shift przedostatni wiersz (ostatni wypełniony). 

 Klawisz Delete  

Słownik został wyczyszczony. 
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Przykład 19-7 Rozbudowa słownika o wyrażenia użyte we własnych projektach 

1.M Uruchomić moduł Tłumaczenia. 

 Przetwarzanie  Przetłumacz 

2.> Kliknąć na przycisk  
3.> Wyświetli się okno, w którym należy potwierdzić wczytanie tekstów z projektu. 

 

4.> Po wykonaniu operacji pobrania tekstów z projektu do słownika pojawi się komunikat 

o zakończeniu działania polecenia. 

 

Jeśli program znajdzie dłuższe teksty, których nie może dodać do słownika, wyświetli się 

komunikat: 

 

a następnie: 

 

5.> Przeglądnąć wczytane teksty, zbędne usunąć. 
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Przykład 19-8 Wykonanie tłumaczenia na język angielski. 

1.M Uruchomić moduł Tłumaczenia. 

 Przetwarzanie  Przetłumacz 

2.>M W kolumnie Język źródłowy znaleźć wczytany tekst: Silnik M1 

 Prawym przyciskiem kliknąć na kolumnie Język źródłowy i wybrać 

polecenie Znajdź. 

 Wprowadzić tekst: Silnik M1 

 Kliknąć przycisk   kilka razy, tak aby znaleźć powyższe 

wyrażenie. 

 Kliknąć przycisk   

3.># W wierszu tekstu Silnik M1, w kolumnie English wprowadzić: Motor M1 (rys. poniżej) 

4.> Zapisać zmodyfikowany wiersz. 

 Kliknąć na ikonkę  (rys. poniżej) 

5.> Uruchomić proces tłumaczenia. 

 Kliknąć przycisk  (rys. poniżej) 

 

6.> Pojawi się okno z informacją o ewentualnych komunikatach. 

 Przycisk . 
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7.> W kolumnie Pokaż zmienić zostawić aktywny język English.  

 

8.> Wyjść z modułu Tłumaczenia. 

 Przycisk  

Przeglądamy schemat 001 Schemat sterowania - Silnik M1 (projekt Przyklad 1) 

 

 

Wstawianie tekstu z bazy tłumaczeń 

Jeżeli wielokrotnie używamy dany tekst, można go bezbłędnie pobierać ze słownika, z bazy tłumaczeń.  

Używając polecenia Rysuj  Tekst  lub Edycja  Edytuj , można sprawdzić czy wprowadzany 

(modyfikowany) tekst istnieje w bazie danych słownika i czy jest on zapisany poprawnie. Można też pobrać 

taki tekst ze słownika. 
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Przykład 19-9 Wstawić tekst pobrany z bazy słownika. 

1.M Aktywować funkcję wstawiania tekstu 

 Tekst  Nowy 

2.# W oknie Tekst wprowadzić początek słowa Silnik. 

 Wprowadzić litery Sil 

 

3.> Wyszukać właściwy tekst w bazie tłumaczeń słownika. 

 Kliknąć przycisk  

Dolna część okna Tekst zmieniła się w listę wyrażeń 

zaczynających się od liter Sil. 

4.> Wybrać żądany tekst. 

 Dwuklik na: Silnik  

lub zaznaczyć wyrażenie pojedynczym kliknięciem i użyć 

klawisza Enter. 
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Tekst został wybrany, można go wstawić na schemacie. 

Wskazówka: Aby zawęzić listę znalezionych wyrażeń, w sekcji Tekst okna Tekst, wprowadzamy kolejne 

litery np. nik el. Lista ulega skróceniu do zwrotów zaczynających się na: silnik el. 

Wskazówka: Aby anulować listę znalezionych wyrażeń, bez wybierania któregokolwiek z nich, należy 

z sekcji Tekst usunąć wprowadzone litery lub użyć klawisza Esc. 

Wskazówka: Aktywowanie opcji  wyszukuje z bazy tłumaczeń wszystkie teksty 

zawierające w dowolnym miejscu wyrażenia, wprowadzone litery, np. Si. Opcja ta działa jako podfiltr dla 

przycisku . Odznaczenie tej opcji aktywuje filtr samego przycisku. 

 

Uzupełnianie urządzeń 

Jeżeli urządzenie reprezentowane jest na schematach kilkoma symbolami, to można taki aparat wstawiać 

w projekcie za pomocą polecenia Wstaw symbole Master/Slave wg kodu oraz Wstaw pozostałe symbole 

z menu Przetwarzanie.  

Funkcjonalność ta pozwala przywołać części urządzenia, które nie zostały jeszcze wstawione. 

Typowe komponenty składające się z kilku części: 

– Stycznik: zawiera cewkę i zestyki 
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– Niektóre wyłączniki magneto-termiczne: zawierają komponent i zestyki, które są 

umieszczone w kilku miejscach. 

– Sterownik PLC: może być użyta karta i jej sygnały. 

Wymagania:  

– Do działania tej funkcji konieczne jest, aby w definicji kodu katalogowego urządzenia 

(w bazie materiałowej), były określone wszystkie jego części (np. dla stycznika są to 

cewka i wszystkie jego zestyki), które symbol będzie używał na schematach 

zasadniczych. 

Przykład 19-10 Dodać nowy komponent i wstawić wszystkie jego elementy na schematy. 

1.M Wybrać polecenie z menu. 

 Przetwarzanie  Wstaw symbole Master/Slave wg kodu 

2.> W oknie Katalog aparatów odszukać klasę Styczniki 
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3.> W centralnej części okna bazy materiałowej odnaleźć i wybrać np. stycznik Moeller’a: 051627. 

 

Można skorzystać z wyszukiwania w bazie materiałowej za pomocą wiersza Filtr: 

 

4.> Pojawi się okno Symbole, w którym pokazane są wszystkie elementy potrzebne do wstawienia 

wybranego aparatu na schematy projektu. Są to wszystkie podzespoły wraz z indywidualnymi dla 

tego aparatu numerami styków. 
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5.> Wybieramy kliknięciem cewkę stycznika i wstawiamy ją na schemat. 

6.> Wychodzimy z okna Symbole aby obejrzeć wykonane polecenie. 

 Kilknąć przycisk  

Program automatycznie nadał nazwę (oznaczenie) wstawionemu symbolowi. Można ją zmienić 

edytując symbol (dwuklik w cewkę). 

7.> Wstawić pozostałe elementy (styki) urządzenia 051627 

 Przetwarzanie  Wstaw pozostałe symbole 

Zostanie wyświetlone okno Wybór symbolu 

 

 Wybrać nazwę wstawionej w punkcie 5 cewki (w tym 

przypadku: Q12). 
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 Pojawi się znane już okno Symbole z pozostałymi, 

niewstawionymi elementami stycznika Q12, 051627. Należy 

zwrócić uwagę, na mniejszą liczbę pokazanych w oknie 

symboli, wstawianego stycznika. 

 

 Po wstawieniu np. styków mocy, program automatycznie 

powraca do powyższego okna pokazując już ostatni możliwy 

do wstawienia element naszego stycznika.  

 

Jeśli potrzebujemy wstawić powyższy symbol na innym 

schemacie, zamykamy wyświetlone okno, przechodzimy na 

żądany schemat i powtarzamy polecenie Przetwarzanie  

Wstaw pozostałe symbole 

 Po wykorzystaniu w projekcie wszystkich elementów stycznika 

Q12, wykonując ponownie polecenie Przetwarzanie  Wstaw 

pozostałe symbole, w oknie Wybór symbolu stwierdzamy brak 

komponentu Q12. 
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Przypisanie symboli koniecznych do wstawienia wybranego kodu katalogowego - definicja powiązań. 

Aby polecenie dodawania, uzupełniania urządzenia mogło poprawnie zadziałać, w kodzie katalogowym 

aparatu, w Definicji powiązań muszą być poprawnie wprowadzone (potrzebne dla danego aparatu) 

symbole. 

Zdefiniowane powiązania dla stycznika 051627. 

 

 

 

Wyłącznik magneto-termiczny posiada 6 podłączeń (1...6) bezpośrednio przynależnych do symbolu 

(główne styki wyłącznika) a dodatkowo dysponuje jeszcze zestykami pomocniczymi ZZ i ZR występującymi 

w różnych miejscach na schemacie, czy wręcz umieszczonymi często na innych schematach. Wtedy 

pokażą się referencje krosowe przy symbolu wyłącznika (master), przy użytych stykach pomocniczych 

(slave’ach). 
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Poniżej przedstawiono definicję powiązań kodu wyłącznika. Są tam więc 3 rzędy danych: 

– Jeden dla komponentu głównego (z podłączeniami 1,2,3,4,5,6) 

– Jeden dla zestyku ZZ (z podłączeniami 13, 14) 

– Jeden dla zestyku ZR (z podłączeniami 21, 22) 
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Sterowniki PLC 

Schematy sterowników tworzymy przez wstawianie i powiązanie ze sobą symboli Etykiet kart i Kanałów 

(wejść, wyjść). Powiązanie tych symboli w jeden sterownik uzyskujemy przez nadanie im tych samych 

Oznaczeń. Następnie rysujemy pozostałą część schematu: podpinamy obwody do żądanych kanałów 

i wstawimy potrzebne symbole. 

Przykład 19-11 Wstawić w projekcie sterownik: kartę oraz jej wejścia. Powiązać je ze sobą, wykazać 

kontrolę programu do błędnie wstawianych symboli. 

1.M Założyć i otworzyć dowolny pusty schemat w projekcie (można użyć projektu Przykład 1). 

 W drzewie projektu kliknąć prawym przyciskiem na 

 i wybrać polecenie Nowy 

 W oknie Informacje, w polu Opis strony 01 wprowadzić tytuł 

schematu: A1 – konfiguracja sterownika. 

 Przycisk  

2.> W Eksploratorze projektów (dolny, lewy róg programu) przejść na zakładkę Symbole. 

 

3.> Wybrać i wstawić na schemat symbol karty posiadającej 8 wejść cyfrowych. 

 Klikając na znak  rozwinąć bibliotekę PLC oraz folder 

Moduły cyfrowe – DI 

 

 Wybrać do wstawienia symbol: Etykieta karty 08 – 1 

 Wstawić symbol karty w okolicy lewego, górnego rogu 

obszaru roboczego schematu. 
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Wskazówka:  

Symbol Etykieta karty 08 – 1 oznacza kartę posiadającą 8 kanałów po jednym podłączeniu na każdy kanał. 

Do tych kart (...- 1) używamy symboli kanałów typu - 1 (Kanał - 1, dół ; Kanał - 1, góra). 

 

Symbol Etykieta karty 08 – 2 oznacza kartę posiadającą 8 kanałów po dwa podłączenia na każdy kanał. 

Do tych kart (...- 2) używamy symboli kanałów typu - 2 (Kanał - 2, dół ; Kanał - 2, góra). 

 

Symbol Etykieta karty 08 – 3 oznacza kartę posiadającą 8 kanałów po trzy podłączenia na każdy kanał. 

Do tych kart (...- 3) używamy symboli kanałów typu - 3 (Kanał - 3, dół ; Kanał - 3, góra). 
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4.> Zmienić karcie nazwę i dobrać właściwy kod katalogowy urządzenia. 

 Dwuklik na wstawionym symbolu i w oknie Właściwości 

symbolu wprowadzić oznaczenie A1 - I01 

 

 Kliknąć w wierszu  na polu Db 

 W oknie Eksplorator katalogu aparatów wybrać klasę Karty 

sterowników programowalnych, znaleźć i wykonać dwuklik np. 

na kodzie: TSX DEY 08D2 

 

Wskazany kod pojawi się w sekcji Wybrane. 

 Kliknąć przycisk . 

 W oknie Właściwości symbolu kliknąć przycisk . 

Symbol karty sterownika został wstawiony. 

5.># Założyć kolejny rysunek w sposób opisany w punkcie 1.M, wprowadzając tytuł schematu:  

A01 - I01 moduł wejść. 

6.> W dolnym, lewym rogu programu, przejść na zakładkę Symbole. 

 

7.> Wybrać i wstawić na schemat symbol kanału o jednym podłączeniu. 

 Klikając na znak  rozwinąć bibliotekę PLC oraz folder 

Moduły cyfrowe – DI 

 Wybrać do wstawienia symbol: Kanał – 1, góra 

 

 Wstawić symbol karty w okolicy lewego, dolnego rogu 

schematu. 

Wyświetli się okno Właściwości symbolu. 
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 Kliknąć na wartość pola Oznaczenie (-).  

Pojawi się ikona listy rozwijalnej . 

 Powiązać wstawiane wejście z kartą sterownika wybierając 

z powyższej listy rozwijalnej nazwę A1 - I01 (właściwe 

oznaczenie może już być przypisane). 

 

W tym momencie do wstawianego symbolu wejścia zostały 

pobrane z symbolu karty informacje o kanałach tej karty. Do 

wstawianego symbolu wejścia należy teraz wybrać konkretny 

kanał karty I01 sterownika A1. 

 Kliknąć w wierszu  na polu Db 
Wyświetli się okno A1 – I01 z listą kanałów karty. 

 

Wskazówka:  

Kolumna  - pokazuje wszystkie istniejące w symbolu danej karty wejścia/wyjścia.  

Kolumna  - wyświetla informację do jakiej karty kanał należy (nieobowiązkowe). 

Kolumna  - wyświetla przypisane komentarze w użytych kanałach.   

Kolumna  - informuje które i gdzie zostały wykorzystane kanały danej karty. 

Kolumna  - wyświetla nr pierwszej końcówki danego kanału np 1:1. 

Kolumna  - wyświetla nr drugiej końcówki danego kanału np. 1:2 itd. 

 Wykonać dwuklik na numerze kanału: 1. 

W ten sposób przypisaliśmy wstawianemu symbolowi wejścia, 

konkretny kanał karty. 
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 W polu  wprowadzić tekst: START 

 Kliknąć przycisk . 

Symbol pierwszego wejścia został wstawiony na schemat. 

Należy zwrócić uwagę na wyświetlone parametry wejścia: 

nazwa karty sterownika, lokalizacja karty wejścia (adres: 

nr schematu.nr kolumny), numer kanału, wprowadzony 

komentarz, opis końcówki kanału. 

Również symbol karty (na poprzednim schemacie), w części 

odnoszącej się do pierwszego kanału, został opisany danymi 

takimi jak: adres wejścia czy komentarz. 

 

8.># Wybrać i wstawić na schemat kolejny symbol wejścia o jednym podłączeniu. 

 Powtórzyć operacje z poprzedniego punktu. 

Wstawianemu symbolowi kanału przypisać z listy rozwijalnej 

właściwą nazwę karty, a wykonując dwuklik w kolumnie 

 na cyfrze 2 wybrać kolejny wolny  

kanał: 2. 

Należy zwrócić uwagę, iż  w wierszu pierwszego kanału 

pojawił się adres, wprowadzony komentarz, czyli dane 

informujące o wykorzystaniu kanałów z danej karty. 
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 Wprowadzić komentarz dla wstawianego wejścia:  

DO PRZODU 

 Kliknąć przycisk . 

9.># Wybrać i wstawić na schemat trzeci symbol wejścia o jednym podłączeniu. 

 Powtórzyć operacje z poprzedniego punktu. 

Wstawianemu symbolowi kanału przypisać z listy rozwijalnej 

właściwą nazwę karty, a wykonując dwuklik w kolumnie 

 na cyfrze 3 wybrać kolejny wolny  

kanał: 3. 

 Wprowadzić komentarz dla wstawianego wejścia:  

DO TYŁU 

 Kliknąć przycisk . 

W przypadku omyłkowego wybrania po raz kolejny użytego już kanału (np. nr 2), w momencie 

zatwierdzania okna Właściwości symbolu, zostanie wyświetlony komunikat informujący o błędzie: 

 

po czym takie zdublowane wejście zostanie wstawione na schemat. 

Komunikat Adres:2 Przypadki:2 Numer: +1, oznacza że kanał numer 2 danej karty został 

wstawiony 2 razy w projekcie o 1 raz za dużo. 
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Komunikat Adres:2 Przypadki:3 Numer: +2, oznacza że kanał numer 2 danej karty został 

wstawiony 3 razy w projekcie o 2 razy za dużo. 

Powyższy komunikat będzie się pojawiał podczas wstawiania i wykonywania edycji kolejnych 

kanałów tej karty, aż do momentu naniesienia poprawki. 

Podsumowanie wszystkich błędów odnoszących się do sterowników użytych w danym projekcie, 

możemy otrzymać za pomocą narzędzia  znajdującego się 

w (po lewej stronie, w oknie Projekt).  

 

Ilość użyta: -1 dla kanału 2 sterownika A1 – I01,oznacza wstawienie 2 razy wejścia 2, o 1 raz za 

dużo. 

Zaawansowaną edycję parametrów sterownika możemy wykonać za pomocą narzędzia 

 znajdującego się w ( po lewej stronie, w oknie 

Projekt). 

 

Na rysunku powyżej pokazano hurtową zmianę komentarzy wstawionych kanałów.  

Wprowadzone zmiany zostaną niezwłocznie naniesione na schematy. Natomiast poniżej pokazano 

dalszy ciąg ręcznego przypisywania komentarzy do wstawianych wejść. 

10.># Wybrać i wstawić na schemat kolejne symbole wejść o jednym podłączeniu. 

 Powtórzyć operacje z poprzedniego punktu. 

Wstawianym symbolom kanałów przypisać z listy rozwijalnej 

właściwą nazwę karty (A1 – I01), a wykonując dwuklik 

w kolumnie  na kolejnych nieużytych numerach 

kanałów pobrać je do wstawianych symboli wejść. 

 Wprowadzić komentarze dla wstawianych symboli:  

WOLNE 
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 Zatwierdzać przyciskiem . 

W ten sposób wszystkie kanały karty A1 – I01zostały wstawione w projekcie. Analogicznie postępujemy 

przy wstawianiu kolejnej karty I02 sterownika A1. 

Automatyczna numeracja kanałów 

Jeżeli używamy wersji SEE Electrical standard lub advanced, można wykonać automatyczne 

przenumerowanie kanałów karty wg. zadanych kryteriów. Kryteria te można określić we właściwościach 

Schematów zasadniczych (w oknie Projekt, w drzewie projektu), na zakładce Ogólne, w polu Metoda 

oznaczania kanałów PLC. Można wybrać następujące rodzaje automatycznej numeracji: 

 wolny -  wyłączenie automatycznej numeracji, oznaczenia kanałów wprowadzane 

ręcznie, 

 dziesiętny -  oznaczenia kanałów wprowadzane automatycznie, wejścia (wyjścia) 

numerowane są kolejno od wprowadzonej cyfry początkowej do cyfry 9, np. 

jeśli oznaczenie początkowe kanału jest MOD1.0 to następne numery 

przyjmują wartości: MOD1.1, MOD1.2, MOD1.3, MOD1.4, MOD1.5, MOD1.6, 

MOD1.7, MOD1.8, MOD1.9, MOD2.0, MOD2.1 ... ). 

 ósemkowy -  oznaczenia kanałów wprowadzane automatycznie, wejścia (wyjścia) 

numerowane są kolejno od wprowadzonego cyfry początkowej do cyfry 7, np. 

jeśli oznaczenie początkowe kanału jest MOD1.0 to następne numery 

przyjmują wartości: MOD1.1, MOD1.2, MOD1.3, MOD1.4, MOD1.5, MOD1.6, 

MOD1.7, MOD2.0, MOD2.1 ... ). 

 szesnastkowy -  oznaczenia kanałów wprowadzane automatycznie, wejścia (wyjścia) 

numerowane są kolejno od wprowadzonego cyfry początkowej do litery f, np. 

jeśli oznaczenie początkowe kanału jest MOD1.0 to następne numery 

przyjmują wartości: MOD1.1, MOD1.2, MOD1.3, MOD1.4, MOD1.5, MOD1.6, 

MOD1.7, MOD1.8, MOD1.9, MOD1.a, MOD1.b, MOD1.c, MOD1.d, MOD1.e, 

MOD1.f, MOD2.0, MOD2.1 ... ). 

 SZESNASTKOWY -  oznaczenia kanałów wprowadzane automatycznie, jak powyżej, z tą różnicą 

że oznaczenia po kropce są pisane z dużej litery np. MOD1.A, Mod1.B...  

Aby wykonać automatyczne ponumerowanie kanałów należy wstawić symbol karty na schemat, wykonać 

dwuklik na nim, włączyć opcję  i w wartości pierwszego kanału 

wprowadzić dane, np. MOD1.0 . Teraz wystarczy kliknąć na pole wartość 

drugiego kanału PLC. Kanały zostaną przenumerowane zgodnie z aktywnym rodzajem przenumerowania. 

Wskazówka: Separatorem we wprowadzanym oznaczeniu kanału, pomiędzy oznaczeniem modułu 

a numerem kanału musi być znak kropki np. oznaczenie pierwszego kanału: MOD1 0 
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Wskazówka: Aby można było wykonać operację automatycznego przenumerowania kanałów,  

w oznaczeniu kanału, znaki przed kropką muszą się kończyć cyfrą. Jest to potrzebne żeby program mógł 

po wyczerpaniu danego rodzaju numeracji kanałów (w oparciu o powyższe typy numeracji), zmienić 

(w oznaczeniu kanału) cyfrę przed znakiem kropki, np. z MOD1.7 na MOD2.0 

Import predefiniowanych sterowników PLC  

W SEE Electrical istnieje funkcja służąca do importu listy zdefiniowanych sterowników PLC. Lista 

z przygotowanymi sterownikami musi być przygotowana w postaci pliku Excel’a. Znajdują się w niej takie 

informacje jak: nazwa sterownika, lokalizacja, opis sterownika, numery kanałów karty, komentarze do 

kanałów karty itd.  

Import sterowników z listy Excel’a 

Import pliku Excel do projektu można wykonać za pomocą funkcji PLCImportExcel, wybranej z okna 

Polecenia (zakładka w dolnym, lewym rogu). 

 

Następnie należy wstawić na schematach w projekcie dany sterownik, tj. na schemacie głównym symbole 

kart sterownika, ewentualnie dodatkowo symbole zasilania i procesora CPU. 

Na kolejnych schematach realizujemy kanały użytych kart: wstawiamy wymagane wejścia, wyjścia 

(analogowe, cyfrowe), wiążąc je z właściwą kartą nadając te same oznaczenie. 

Ostatni etap to przypisanie (wstawionym na schematach symbolom PLC), zaimportowanych z Excel’a 

danych o sterownikach. Do tego celu służy komenda PLCImportAssign, wybranej z okna Polecenia 
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(zakładka w dolnym, lewym rogu). Tym poleceniem wskazujemy wstawioną na schemacie kartę sterownika 

i w wyświetlonym oknie wybieramy (po oznaczeniu) interesujący nas sterownik. 

W tym momencie dane o sterowniku (oznaczenie, opisy kanałów, komentarze do kanałów) zostają 

pobrane, przypisane i wyświetlone na wstawionym sterowniku PLC (zarówno na karcie jak i na kanałach). 

Wskazówka: Nie jest istotne czy najpierw zostanie wstawiony sterownik na schemat a potem wykonany 

import z pliku, czy najpierw wykona się import a potem wstawi sterownik. 

Ważne jest żeby przed użyciem komendy PLCImportAssign sterownik był już wstawiony w projekcie, 

ponieważ po wydaniu tego polecenia trzeba sterownik  fizycznie wskazać (kursorem na schemacie). 



 Kurs SEE ELECTRICAL Użytkownik 
COPYRIGHT © 2012 IGE+XAO. Wszystkie prawa zastrzeżone 

 

SEE Electrical 19. Zaawansowane przetwarzanie projektu  Strona 356 

PRZYKŁAD STEROWNIKÓW (A1, D1, D2) ZDEFINIOWANYCH W PLIKU EXCEL’A. 
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Przykład 19-12 Import do programu See Electrical, zdefiniowanych w pliku Excel’a sterowników.  

1.>M Założyć i otworzyć dwa schematy w dowolnym projekcie. 

2.> Na pierwszym schemacie wstawić np. symbol karty analogowej sterownika. 

 Zakładka Symbole (dolny, lewy róg programu), z biblioteki 

PLC, z katalogu Moduły analogowe – AI, wybrać symbol 

Etykieta karty, 08-1 (etykieta posiadająca 8 kanałów 

jednopodłączeniowych) 

 

 Wstawić wybrany symbol na schemacie. 

Należy zwrócić uwagę na nadaną automatycznie przez 

program nazwę sterownika: K1 (w nowym projekcie). 

3.> Na drugim schemacie wstawić 8 symboli wejść analogowych karty K1. 

 Z biblioteki PLC, z katalogu Moduły analogowe – AI, wybrać 

symbol Kanał – 1, góra (kanał jednopodłączeniowy) 

 

 Wstawić wybrany symbol na schemacie. 
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 W oknie Właściwości symbolu, w wartości pola Oznaczenie  

(-), z listy rozwijalnej  wybrać: K1 (może już być wpisane). 

 

 W tym samym oknie, w wartości pola Kanał PLC kliknąć na 

ikonę  

Wyświetli się okno K1, w którym widać wszystkie kanały użytej 

karty K1. 

 

 Dwuklikiem (lub przycisk OK) wybrać wolny kanał PLC, np. 1 

Razem z nr kanału pobrał się opis końcówki tego kanału: 1:1. 

 

 Analogicznie wstawiamy pozostałe 7 wejść karty K1, 

wybierając kolejne wolne numery kanałów PLC. 
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4.M> Wykonać import sterowników opisanych w pliku Excel’a: PLC import list polish.xls (dołączony do 

materiałów szkoleniowych, na płycie CD, ... Bazy\Import PLC\Przyklad).  

 Przejść na zakładkę Polecenia (zakładka w dolnym, lewym 

rogu). 

 Wybrać dwuklikiem komendę PLCImportExcel. 

Pojawi się okno: Import danych z arkusza 

 W wyświetlonym oknie parametryzujemy format importu 

zgodnie z poniższym rysunkiem. 

Można również wczytać poniższą parametryzację z pliku 

Excel Import Format.xif dołączonego do materiałów 

szkoleniowych, na płycie CD, ... Bazy\Import PLC\Przykład. 

W tym celu należy użyć przycisk , i wskazać 

powyższy plik (z rozszerzeniem xif). 
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 Jeśli sami przygotowujemy format importu, można go zapisać 

przyciskiem . 

Wskazówka: Polecenie  pozwala wyeksportować do pliku zewnętrznego (Excel Import 

Format.xif), przygotowany powyżej w oknie format importu sterowników z pliku Excel’a. Pliki ixf są bardzo 

przydatne przy ponownej parametryzacji importu danych z arkusza Excel’a (np. podczas pracy w See 

Electrical na innym stanowisku komputerowym). 

Warto również pamiętać o pliku xif (zapisany format importu) w momencie przekazywania pliku xls 

(zawierającego skonfigurowane sterowniki), przekazywania innemu użytkownikowi programu See 

Electrical. Przyspieszy to sam proces importu sterowników PLC do projektu 

 W oknie Zapisywanie jako wybrać lokalizację dla tworzonego 

pliku xif 
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 Kliknąć przycisk   

 Aby wykonać import sterowników z pliku Excel’a należy 

kliknąć na przycisk  

 W przypadku poprawnego wykonania importu zostanie 

wyświetlone okno potwierdzające poprawność operacji 

 

Dane o sterownikach (z zaimportowanego pliku Excel’a) zostały wczytane do projektu i są gotowe do 

użycia. Przypiszemy je teraz wstawionemu na schematach sterownikowi PLC. 

5.M>+ Przypisać symbolom karty i jej wejść, dane sterownika A1 (wczytanego z pliku Excel’a).  

 Przejść na schemat z kartą K1 (klikając na zakładkę 

z numerem schematu 0001) 

 

 Przejść na zakładkę Polecenia (zakładka w dolnym, lewym 

rogu). 

 Wybrać dwuklikiem komendę PLCImportAssign.  

 Kursorem w kształcie małego krzyża wskazać symbol karty K1 

(na schemacie 0001). 

 

 W oknie Wybierz oznaczenie PLC zaznaczyć sterownik A1 



 Kurs SEE ELECTRICAL Użytkownik 
COPYRIGHT © 2012 IGE+XAO. Wszystkie prawa zastrzeżone 

 

SEE Electrical 19. Zaawansowane przetwarzanie projektu  Strona 362 

 

 Przycisk . 

 Wyjść z polecenia PLCImportAssign prawym przyciskiem 

myszki lub klawiszem Esc. 

Dane o sterowniku A1 (oznaczenie, kod katalogowy, komentarze, adresy do karty, numery kanałów...), 

wprowadzone w pliku Excel’a zostały przypisane naszej karcie i odpowiadającym jej wejściom na kolejnym 

schemacie. 
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Generowanie zestawienia wejść/wyjść PLC 

W See Electrical istnieje możliwość uzyskania schematów zawierających wykaz wejść i wyjść, wraz  

z wyciągniętymi ze schematów ideowych informacjami dot. tych kanałów. 

Będąc w oknie Projekt, w grupie Zestawienia można wygenerować schemat zestawienia kanałów 

sterowników użytych w projekcie, wraz z ich komentarzami. 

Przykład 19-13 Generowanie schematu zestawienia I/O PLC.  

1.> Przejść na zakładkę Projekt   
2.> Rozwinąć grupę   

3.>M Kliknąć prawym przyciskiem myszki na szablonie  i z menu 

kontekstowego wybrać polecenie Generuj zestawienie lub listwę. 

 

4.> Przy szablonie  pojawi się ikonka  informująca o powstaniu nowego 

schematu (schematów). 

 Kliknąć na ikonkę  aby rozwinąć wygenerowaną zawartość. 

5.> Otworzyć dwuklikiem wygenerowany schemat 0001 

 

6. Obejrzeć i sprawdzić wygenerowane zestawienie kanałów wstawionego wcześniej sterownika, 

wraz z komentarzami oraz adresami (schemat, kolumna). 
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Parametryzacja projektu 

(advanced)  

W oknie dialogowym Właściwości projektu, można zmieniać nazwy (opisy) Atrybutów projektu oraz nazwy 

(opisy) Atrybutów schematu, dzięki czemu powyższe parametry są dostosowane do indywidualnych 

potrzeb Użytkownika. Jest to bardzo przydatne przy  wprowadzaniu danych dla tych atrybutów, 

wykorzystanych choćby w tabelce arkusza formatowego. Na przykład, w Opis projektu 01 będzie 

wprowadzana nazwa firmy wykonującej projekt, w Opis projektu 02 będzie wprowadzana nazwa projektu, 

w  Opis strony 01 będzie wprowadzany tytuł schematu itd.  

Program daje możliwość: 

> zmiany kolejności wyświetlania powyższych opisów w oknie,  

> ukrywania opisów zbędnych w danym projekcie, 

> dodawania własnych informacji. 

Wszystkie elementy w programie, w tym również i atrybuty, identyfikowane są poprzez niepowtarzalne 

numery, tzw. ID. Dodatkowe Atrybuty projektu definiowane są w przedziale ID pomiędzy 102000 - 110000, 

a dodatkowe Atrybuty rysunku pomiędzy 122000 - 130000. 

Wymienione możliwości znajdują się we Właściwościach projektu (w menu kontekstowym projektu), na 

zakładkach Atrybuty projektu oraz Atrybuty rysunku. 

Dane wyświetlone na czerwono nie mogą być modyfikowane. 

Można również ukrywać niewykorzystywane zestawienia, zarówno z grupy , jak i z grupy 

.  

Przykład 19-14 Zmiana nazw Atrybutów projektu. 

1.>M Otworzyć dowolny projekt w programie. 

 Plik  Otwórz (ewentualnie Projekt), 

 Wybrać dowolny projekt (np. Przykład 1.sep) 

 Przycisk  

Pojawiło się okno Właściwości z informacjami dotyczącymi otwartego projektu. Widoczne w tym 

oknie atrybuty: Opis projektu 01, Opis projektu 02, Opis projektu 03 zmienimy na: Wykonawca 

projektu, Tytuł projektu, Podtytuł projektu. 

Opis projektu 01 Wykonawca projektu 

Opis projektu 02 Tytuł projektu 

Opis projektu 03 Podtytuł projektu 
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2.> W drzewie projektu wskazać kliknięciem aktywny projekt.. 

3.> Użyć prawego przycisku myszy.  

3.M Właściwości 

 

4.T Wyświetli się okno Właściwości projektu, w którym aktywujemy zakładkę Atrybuty projektu 

 Atrybuty projektu 

 

5.># W kolumnie Opis odnajdujemy i edytujemy atrybut Opis projektu 01 

 Kliknąć na Opis projektu 01  

 

W ten sposób znaleźliśmy się wewnątrz komórki atrybutu. 

Jeśli po kliknięciu jest ona tylko zaznaczona (nie aktywna), 

należy wcisnąć klawisz F2 (z klawiatury). 

 

 Wprowadzić nowy opis atrybutu: Wykonawca projektu 

 Kliknięciem na pole  w tym samym wierszu, zapisać 

zmianę. 

W analogiczny sposób zmieniamy opisy pozostałych dwóch atrybutów projektu. 

6.> W oknie Właściwości projektu zatwierdzić wprowadzone zmiany. 

 Kliknąć na przycisk . 

Aby wprowadzone zmiany zostały wyświetlone, należy zamknąć i powtórnie otworzyć projekt. 
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7.>M Zamknąć i otworzyć projekt 

 Z menu kontekstowego projektu: Zamknij projekt 

 

 Zapisujemy projekt  

 

 Z menu programu, z listy ostatnio używanych projektów, 

otwieramy zamknięty przed chwilą projekt: 

Plik  Przykład 1.cpj  

 

8.>M Otworzyć okno Właściwości (po prawej stronie ekranu) i obejrzeć wprowadzone zmiany. 

 Z menu programu: Rysunek  Okno Właściwości 
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W taki sam sposób, w oknie Właściwości projektu, możemy nadać własne opisy atrybutom schematu. 

Wykonujemy modyfikacje opisów tych atrybutów (w analogiczny sposób do opisanych powyżej zmian). Z tą 

różnicą, że opisy dla schematu modyfikujemy na kolejnej zakładce: Atrybuty rysunku. 

  

Przyjmujemy Opis strony 01 jako tytuł dla schematów. 

Opis strony 02, Opis strony 03, Opis strony 04, Opis strony 05 zmienimy na: Podtytuł schematu, Typ 

schematu, Modyfikacja schematu, Projektował. 

Opis strony 02 Podtytuł schematu 

Opis strony 03 Typ schematu 

Opis strony 04 Modyfikacja schematu 

Opis strony 05 Projektował 

  

Zamknąć z zapisem projekt i powtórnie go otworzyć.  
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We Właściwościach dowolnego schematu obejrzeć wprowadzone opisy atrybutów, oraz podać im wartości: 

 

 

W ten sposób zmieniliśmy opisy kilku atrybutów dla wszystkich schematów w danym projekcie. 

Tak zmodyfikowany projekt możemy zapisać jako szablon do tworzenia innych projektów: 

Plik  Zapisz jako  Szablon projektu 

Przykład 19-15 Tworzenie dodatkowego atrybutu dla projektu. 

1.>M Otworzyć dowolny projekt w programie. 

 Plik  Otwórz (ewentualnie Projekt), 

 Wybrać dowolny projekt (np. Przykład 1.sep) 

 Przycisk  

Pojawiło się okno Właściwości z informacjami dotyczącymi otwartego projektu.  

2.> W drzewie projektu wskazać kliknięciem aktywny projekt.. 

3.> Użyć prawego przycisku myszy.  

3.M Właściwości 

 

4.T Wyświetli się okno Właściwości projektu, w którym aktywujemy zakładkę Atrybuty projektu 

 Atrybuty projektu 
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5.># Przejść do ostatniego wiersza, rozpoczynającego się polem  

 Przewinąć okno windą, lub użyć z klawiatury kombinacji 

klawiszy . 

6.# Wprowadzić identyfikator ID (Id tekstu) dla tworzonego atrybutu (z zakresu 102000 - 110000). 

 102000 

 Klawisz Enter 

7.# Wprowadzić opis atrybutu (Opis). 

 Sprawdził 

 Klawisz Enter 

8.# Wprowadzić długość pola (Długość - ilość możliwych znaków do wypełnienia tego atrybutu). 

 20 

 Klawisz Enter 

9.# Z listy  wybrać rodzaj atrybutu (Typ pola). 

BOOL  wyświetla możliwość włączania/wyłączania ( / ); 

NUMBER pozwala wprowadzać wyłącznie cyfry i liczby; 

DATO  pozwala wprowadzać dane w postaci daty xxxx-xx-xx (rok-miesiąc-dzień); 

możliwość przewijania i wyboru daty z kalendarza 
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STRING pozwala wprowadzać dane alfanumeryczne (litery, cyfry..); 

LIST  dane w postaci listy (nie stosowane tutaj); 

 STRING 

 Klawisz Enter 

10.# Ustawić pozycję tworzonego atrybutu (Kolejność listy). 

 261 

 Klawisz Enter 

Dzięki takiemu numerowi, podczas wprowadzania informacji 

o projekcie, atrybut Sprawdził znajdzie się pod atrybutem 

Projektował (deklarowanym w poprzednim przykładzie). 

 

11.># Uaktywnić tworzony atrybut (Pokaż). 

 Zaznaczyć pole aktywacji  (myszką lub spacją) 

12.>  Zapisać tworzony atrybut 

 Kliknąć na pole  w tym samym wierszu. 

13.> W oknie Właściwości projektu zatwierdzić wprowadzone zmiany. 

 Kliknąć na przycisk . 

14.>M Zamknąć i otworzyć projekt 
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 Jak w punkcie 7 poprzedniego przykładu. 

W oknie Właściwości (po prawej stronie programu), można zadeklarować już nazwisko osoby 

sprawdzającej projekt. 

 

Będąc na dowolnym schemacie, wstawiając nowy tekst (polecenie: Tekst  Nowy), jest już 

możliwość odwołania się podstawieniem specjalnym, tekstowym do utworzonego atrybutu 

(wyświetlenia jego zawartości). 

 

Wskazówka: Aby usunąć atrybuty (projektu, schematów), należy poprzez kliknięcie na pierwszym, szarym 

polu zaznaczyć cały wiersz atrybutu i użyć klawisza Delete. 

 

Wskazówka: Atrybutów systemowych (istniejących w programie) nie można usuwać. 
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Konstruktor wyrażeń SQL 

(advanced)  

 

SQL (Structured Query Language - strukturalny język zapytań) to światowy standard przeznaczony do 

definiowania, operowania i sterowania danymi w relacyjnych bazach danych. Powstał w firmie IBM pod 

koniec lat 70-tych. Występuje w produktach większości firm produkujących oprogramowanie do 

zarządzania bazami danych. 

Można w nim formułować zapytania do bazy, tworząc własne zestawienia informacyjne, a także można 

zakładać, modyfikować i definiować jej strukturę, wprowadzać do bazy nowe dane, zmieniać je i usuwać. 

Relacyjne bazy danych znajdują zastosowanie w codzienności: banki czy systemy rezerwacji biletów 

lotniczych to tylko niektóre przykłady. Znajdują one zastosowanie w każdej większej stronie WWW 

i w każdym portalu. Gdy przeglądane są zasoby jakiejś strony WWW, to realizowane wtedy właśnie są 

operacje przeglądania bazy danych, czyli faktycznie zadanie SELECT języka SQL. Jeśli za pomocą 

przycisków Następny i Poprzedni przewijane są np. newsy (gazeta elektroniczna czy agencja prasowa lub 

wypowiedzi na forum dyskusyjnym) to serwer wykonuje operacje, za które odpowiedzialne są zdania SQL, 

pobierające z bazy następne lub poprzednie porcje danych. Na relacyjnych bazach danych opierają się 

systemy rozliczania podatków, opłat za czynsz, gaz, światło, telefon i całych szereg innych czynności.  

Język SQL jest wykorzystywany przez program SEE Electrical, co daje możliwość tworzenia własnych 

raportów i zestawień. Nie można jednak definiować nowych szablonów SQL typu: Listwy zaciskowe Matrix, 

Zestawienie zacisków, Listwy zaciskowe z aparatami  i Zestawienie kabli  widocznych drzewie projektu 

(w oknie Projekt).  

Edytory baz technicznej jako szablony również nie podlegają edycji. 

Zdefiniowane własne zestawienia i raporty są widoczne odpowiednio w drzewie projektu w: grupie 

Zestawienia i Baza techniczna projektu. 
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Zapytania SQL w programie See Electrical są tworzone lub modyfikowane właśnie za pomocą narzędzia 

o nazwie: Konstruktor wyrażeń SQL. 

Tworzenie wniosku SQL dla zestawienia bazy technicznej 

Aby otworzyć narzędzie Konstruktor wyrażeń SQL, należy użyć prawego przycisku myszy na nazwie 

projektu (w oknie Projekt, po lewej stronie programu) i wybrać polecenie z menu kontekstowego 

Właściwości 

 

Wyświetli się okno Właściwości projektu. Będąc na zakładce Definicja listy , 

przesunąć się na ostatnią pozycję (np. używając kombinacji klawiszy ). Następnie w kolumnie 

Zapytanie kliknąć na ikonę  
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Pojawi się okno Wybierz zapytanie / tabelę: 

 

Klikając na przycisk Utwórz/modyfikuj zapytania otworzyć okno Konstruktor wyrażeń SQL.  

Teraz już można tworzyć własne wyrażenie SQL. 

Przykład 19-16 Stworzyć zestawienie z sumą cen. 

1.> W oknie Konstruktor wyrażeń SQL użyć przycisk . 

 Kliknąć powyższy przycisk 

2.> W oknie Wybierz zapytanie / tabelę, wybrać Export_3010. 

  Wskazać nazwę Export_3010 
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 kliknąć na przycisk . 

Wyświetli się tabela Export_3010 

3.> W tabeli Export_3010,  wybrać wiersz 160030, i przetestować zapytanie.  

 Wskazać kliknięciem wiersz 160030 

 

Należy zwrócić uwagę, że w górnej i dolnej części 

Konstruktora pojawiła się składnia zapytania. 

 

a w dolnej, więcej informacji o zapytaniu 

 

 Kliknąć na przycisk  w konstruktorze 

wyrażeń SQL.  

 Wyświetli się tabela Typy rysunków, zawierająca kolumnę 

160030 zestawienia materiałów. 

Szerokość kolumny można rozszerzyć chwytając prawy brzeg 

szarego nagłówku. Jest to możliwe gdy kursor przyjmie  

kształt   
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 Zamknąć okno Typy rysunków. 

 

4.> Wykonać polecenie porządkowania otrzymanej listy tzn. zgrupować elementy tak by występowały 

tylko raz bez ilościowego wyliczenia.  

 Przejść na zakładkę Group, 

 

  Zaznaczyć (kliknąć) [Export_3010].[160030] i używając 

przycisku  przenieść go do pustego pola  po prawej 

stronie okna.  

 

 Kliknąć na przycisk .  

Okno Typy rysunków wyświetli się ponownie, ale tym razem 
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zawiera wszystkie urządzenia tylko raz (bez powtarzania),  

wierszy w tabeli jest znacznie mniej. 

Aparaty w oknie zostały alfabetycznie posortowane. 

 

 Zamknąć okno Typy rysunków. 

Kolejny etap zlicza liczbę wystąpień każdego aparatu (elementu), która będzie wyświetlana 

w następnej kolumnie. 

5.> Wykonać zliczenie aparatów.  

 Kliknąć na zakładkę Compute .  

 Kliknąć na puste pole w kolumnie Function. 

Pojawi się rozwijalna lista. 

 

 Kliknąć ikonę listy  i wybrać polecenie Count. 
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 Analogicznie w polu Column wybrać zapytanie SQL do 

zliczenia: [Export_3010].[160030]. 

 

 W polu Alias wprowadzić, na przykład: Ilość_aparatów 

(nie używać spacji oraz znaków specjalnych). Poniżej zostało 

pokazane poprawne wypełnienie zakładki Compute. 

 

 Następnie wskazać pole Compute (już wypełnione), i kliknąć 

na przycisk . 

Okno Typy rysunków wyświetla się ponownie, ale tym razem 

zawiera również ilość każdego zgrupowanego typu elementu, 

tzn. liczbę aparatów. Lista relatywna bazy danych będzie mieć 

ten wygląd, co w SEE Electrical: 
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 Zamknąć okno Typy rysunków.  

Wskazówka: Jeżeli chcemy zobaczyć składnię wyrażenia SQL’a, należy kliknąć na przycisk 

. Wyświetli się okno z opisanym łańcuchem wyrażenia SQL. 

 

Kliknąć na przycisk OK, aby je zamknąć.  

6.> Zapisać utworzony wniosek SQL. 

 Kliknąć na przycisk ,  

 Nadać mu nazwę np. Ilość_aparatów, 

 

 Kliknąć na przycisk . 

Nowe wyrażenie zostało dodane do listy wniosków SQL. 

Można je znaleźć w oknie Wybierz zapytanie / tabelę, 

wyświetlonym po kliknięciu na przycisk  
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 Zamknąć powyższe okno przyciskiem . 

7.> Zamknąć narzędzie Konstruktor wyrażeń SQL. 

 Kliknąć przycisk  lub  (w oknie 

Kostruktor wyrażeń SQL). 

 W oknie See Electrical potwierdzić wyjście: 

przycisk . 

 Jeśli okno Wybierz zapytanie / tabelę jest aktywne, zamknąć 

je przyciskiem . 

Wykonamy teraz nowy raport dla bazy technicznej projektu, który będzie pracował na 

zdefiniowanym wcześniej wniosku SQL. 

Przykład 19-17 Stworzyć nowy raport (zestawienie) dostępne z bazy technicznej projektu. 

1.> W oknie Właściwości projektu (jeśli brak to użyć prawego przycisku myszy na nazwie projektu 

(w oknie Projekt) i kliknąć polecenie z menu kontekstowego Właściwości), w zakładce Definicja 

listy, sprawdzić czy na ostatniej pozycji tej listy jest aktywne utworzone (w poprzednim przykładzie) 
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wyrażenie SQL. 

Jeśli tak przejść do następnego punktu, jeśli nie - wybrać jak poniżej. 

 w kolumnie Zapytanie na ostatnim wierszu kliknąć na ikonę 

 

 

 w oknie Wybierz zapytanie / tabelę, wybrać utworzony 

wcześniej wniosek SQL: U_Ilość_aparatów 

 

 Kliknąć na przycisk . 



 Kurs SEE ELECTRICAL Użytkownik 
COPYRIGHT © 2012 IGE+XAO. Wszystkie prawa zastrzeżone 

 

SEE Electrical 19. Zaawansowane przetwarzanie projektu   Strona 385 

 jeśli pojawi się okno See Electrical, z informacją o zakresach 

list to przeczytać i potwierdzić: przycisk OK. 

 

2.># W kolumnie  wprowadzić numer ID dla nowego raportu bazy technicznej projektu.  

Właściwy zakres dla tego typu bazy danych to: 4501 – 4999 (patrz: okno powyżej). 

Numer dla szablonów grupy  musi zawierać się w zakresie między 3501 a 3999. 

 Wprowadzić tekst np. 4501 

 

 Klawisz Enter 

3.># W kolumnie  wprowadzić nazwę dla tworzonego raportu. 

 Raport przykładowy 

4.> W kolumnie    włączyć dostępność nowego raportu (dla aktualnego projektu). 

 Zaznaczyć pole  

 

5.> W kolumnie    wprowadzić kolejność na liście raportów. 

 Wprowadzić tekst: 4501 

 

 Klawisz Enter 

6.> Zapisać utworzony raport. 

 Kliknąć na pole zapisu   (jeśli ikona istnieje powyższy 

Enter może zapisać cały wprowadzany rekord). 

 

7.> Zamknąć okno Właściwości projektu 



 Kurs SEE ELECTRICAL Użytkownik 
COPYRIGHT © 2012 IGE+XAO. Wszystkie prawa zastrzeżone 

 

SEE Electrical 19. Zaawansowane przetwarzanie projektu  Strona 386 

 Kliknąć na przycisk . 

Pojawi się komunikat informujący, że aby zmiany zostały wczytane, należy powtórnie otworzyć 

projekt. 

 

 Kliknąć na przycisk . 

 W oknie See Electrical z pytaniem o zapis projektu, 

potwierdzić przyciskiem . 

8.>M Zamknąć i otworzyć projekt (powtórzyć procedurę opisaną w  Przykładzie 19-14, punkt 7.) 

9.> W oknie Projekt (po lewej stronie programu), w drzewie projektu rozwinąć grupę 

 

 Kliknąć na pole . 

Na liście raportów gotowych do użycia pojawił się nowy, utworzony raport:  

10.> Uruchomić utworzony raport. 

 Wykonać dwuklik na polu Raport przykładowy lub kliknąć 

prawym przyciskiem myszki na powyższym polu i z menu 

kontekstowego wybrać polecenie Otwórz. 

 

 

Wyświetli się okno z nazwą projektu i nazwą raportu, zawierające wynik zapytania SQL. 

Jest to zestawienie użytej aparatury w połączeniu z wykazem ilościowym. Zestawienie to, jak 

i pozostałe raporty istniejące w Bazie technicznej projektu, ma postać bazodanową (database) . 
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11.> Tak zmodyfikowany projekt (o nowy raport) możemy zapisać jako szablon do tworzenia innych 

projektów. 

 Plik  Zapisz jako  Szablon projektu 

 Wprowadzić i zapisać nazwę szablonu . 

Wskazówka: Aby usunąć raport stworzony przez Użytkownika, należy poprzez kliknięcie na pierwszym, 

szarym polu zaznaczyć cały wiersz atrybutu i użyć klawisza Delete. 

 

Wskazówka: Atrybutów systemowych (istniejących w programie) nie można usuwać. 
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Tworzenie wniosku SQL dla szablonu schematu 

zestawienia 

Język SQL znalazł również zastosowanie W programie See Electrical, nie tylko przy tworzeniu raportów 

bazodanowych, ale również przy tworzeniu graficznych szablonów zestawień. 

Na schematach (szablonach) zestawieniach wyrażenie SQL jest wstawiane poleceniem Tekst  Nowy. 

W polu Tekst wprowadzamy żądaną składnie zapytania SQL. Zapytanie to musi mieć atrybut: Tekst 

normalny.  

Przykład zapytania SQL: 

#QUERY [U_APd]  #WHERE [APno]="1" 

 

Po czym wstawimy wprowadzony wniosek SQL na schemat szablonu. 

Poniżej został pokazany przykład zapotrzebowania aparatów na energię elektryczną. 
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Do wylistowania aparatów wraz z ich zapotrzebowaniem na moc zostały użyte dwie formuły SQL: 

#QUERY [U_APd]  #WHERE [APno]="n" 

#QUERY [U_APp]  #WHERE [APno]="n" 

WZÓR: 

#QUERY [<nazwa tablicy>]  #WHERE [<argument>]="<zawartość>" 

gdzie #QUERY [U_APd], QUERY [U_APp] są nazwami wynikowych tabel w bazie danych,  

a #WHERE [APno]="n" jest argumentem. 

APd – description of apparatus (opis aparatu); 

APp – power of apparatus (moc aparatu); 

APno – number of apparatus (wskaźnik porządkujący aparatu); 

ID 162000 – definiuje grupę aparatów, specjalne teksty (sygnatury) wewnątrz tej grupy określają, które 

elementy należą do jednej i tej samej podgrupy, np. wszystkie lampy: lampa naścienna, 

lampa neonowa itp. należą do podgrupy, sygnatury LT (lighting - oświetlenie), urządzenia 

elektryczne (takie jak kuchenka, boiler itp.) należą do podgrupy, sygnatury AP (apparatus -

aparatura). 

ID 162001 –  definiuje wskaźnik przynależny do aparatów; służy do sortowania aparatów w grupie. 

Np. otwierając podgrupę o sygnaturze LT widać, że zwykłe lampy mają indeks 1, lampy 

neonowe indeks 2, punkty światła - indeks 3, lampy wiszące – indeks 4. 

ID 162002 – opis aparatu. 

ID 165140 – pobór mocy aparatu. 
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Do zliczenia pobieranych przez aparaty mocy służy tablica: 

#QUERY [U_APtotPW] 

Tablica U_Apd jest wynikiem wniosku SQL o następującej treści : 

SELECT Export_3010.[162002] AS APd, Export_3010.[162001] AS APno  

FROM Export_3010 

WHERE (((Export_3010.[162000])="AP")) 

Zgodnie z tym wnioskiem SQL, eksportowane są: 

1. teksty o numerze ID 162002, czyli opisy aparatów (pobrane z listy użytych w projekcie elementów - 

Export_3010) oraz  

2. teksty o numerze  ID 162001, czyli wskaźniki porządkujące zapisane jako APno. 

Powyższe dane zostaną pobrane warunkowo, tzn. wtedy gdy tekst o ID 162000 zawiera sygnaturę 

AP, ponieważ zależy tu na pobraniu z całościowej listy użytych w projekcie elementów(Export_3010) , tylko 

tych, które są aparatami (urządzeniami elektrycznymi). 

Tablica U_APp jest wynikiem wniosku SQL o następującej treści: 

SELECT [APp]/1000 AS APpw, Export_3010.[165140] AS APp,  

Export_3010.[162001] AS APno 

FROM Export_3010 

WHERE (((Export_3010.[162000])="AP")) 

Zgodnie z tym wnioskiem SQL, eksportowane są: 

1. teksty o numerze ID 165140, czyli moc (pobrane z listy użytych w projekcie elementów - 

Export_3010), zapisywane jako APp, 

2. dodatkowo,  dane APp (moc) dzielone są przez 1000 i zapisywane jako APpw, oraz 

3. teksty o numerze  ID 162001, czyli wskaźniki porządkujące zapisane jako APno. 

Powyższe dane zostaną pobrane warunkowo, tzn. wtedy gdy tekst o ID 162000 zawiera sygnaturę 

AP, ponieważ zależy tu na pobraniu z całościowej listy użytych w projekcie elementów(Export_3010) , tylko 

tych, które są aparatami (urządzeniami elektrycznymi). 

Na koniec tworzona jest tablica U_APtotPW, która jest wynikiem wniosku SQL o następującej treści: 

SELECT Sum([APpw]*1) AS APtotPW 

FROM U_APp; 

Zawiera ona zsumowaną tablicę APpw (moc), czyli pobór mocy wszystkich aparatów, wyrażony w kW.  
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W rezultacie tak przygotowane,  w oparciu o formuły SQL, zestawienie graficzne (w postaci schematu), 

będzie wypełnione jak poniżej: 
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20. Listwy zaciskowe z aparatami  

(advanced)  

Generowanie listew zaciskowych z aparatami 

Szablon Listwy zaciskowe z aparatami jest specyficznym schematem montażowym, na którym jeden 

aparat na zacisku listwy jest pokazany jako symbol, a drugi aparat jest wyświetlony jako tekst. Oprócz tych 

informacji na schemacie pokazane są kable łączące listwę z aparatami na jej wejściu i wyjściu. 

Schemat montażowy listwy generuje się w oparciu o połączenia symboli zacisków wstawionych na 

schemacie ideowym. Nie ma więc mowy o zaistnieniu błędu na wygenerowanej montażówce listwy, jeśli 

schemat ideowy został poprawnie wykonany. 

Wygenerowany schemat listwy zaciskowej z aparatami, nie jest w żaden sposób połączony ze schematem 

ideowym. Jakakolwiek zmiana wykonana dla zacisków listwy na schemacie ideowym, nie przeniesie się 

automatycznie na odpowiadający im (zaciskom) schemat montażowy. 

Należy wykonać wtedy powtórne generowanie listwy zaciskowej z aparatami. Zmiany ze schematu 

ideowego zostaną uaktualnione na montażówce. 
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Przykład 20-1: Generowanie schematu montażowego Listwy zaciskowe z aparatami. 

1.> W drzewie projektu (w oknie Projekt), w grupie  odnaleźć i zaznaczyć szablon 

. 

 Rozwinąć grupę  klikając na znak   obok niej. 

 Wybrać szablon . 

 

2.>M Wybrać polecenie generowania schematów montażowych listew zaciskowych z aparatami. 

 Kliknąć prawym przyciskiem myszki na właściwym szablonie 

i z menu kontekstowego wybrać polecenie Generuj 

zestawienie lub listwę. 

 

Pojawi się okno Wybór listwy, w którym należy wskazać listwę do przetwarzania. W oknie tym 

wylistowane są nazwy wszystkich listew istniejących na schematach zasadniczych. Standardowo 

do generowania zaznaczone są wszystkie listwy.  
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Wskazówka: Aby móc dokonać własnego wyboru należy wcisnąć przycisk . Teraz można 

już pojedynczymi kliknięciami myszki wybierać dowolne listwy. 

 

Kolejne kliknięcie na zaznaczoną listwę spowoduje odznaczenie wybranego elementu. 

3.> Wygenerować wszystkie listwy z projektu. 

 W oknie Wybór listwy, przyciskiem  zatwierdzić 

wybór wszystkich listew do generowania. 

Listwy zaciskowe z aparatami zostały wygenerowane. Widać to wyraźnie ponieważ grupa ta 

automatycznie rozwinęła się, wyświetlając wygenerowane schematy.  
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Wskazówka: Stan procesu generowania listew montażowych można zauważyć na dolnej belce programu. 

Widać tam nazwę generowanej listwy - do momentu aż proces ten zostanie zakończony.  

 

Przykład 20-2: Otworzyć i sprawdzić zestawienia (schematy montażowe) wygenerowanych listew 

zaciskowych z aparatami.  

Każda listwa została utworzona na oddzielnym schemacie. 

1.> W drzewie projektu (w oknie Projekt), w grupie  odnaleźć szablon 

. 

2.> Znakiem   rozwinąć ten szablon. 

 Kliknąć na znak .  

Pojawiły się wygenerowane schematy 

3.> Otworzyć schemat 0001 

 Wykonać dwuklik na schemacie .  

3M.> Otworzyć schemat 0002 

 Kliknąć prawym przyciskiem myszki na schemat  

i z menu kontekstowego wybrać polecenie  Otwórz 

  

4.> Obejrzeć wygenerowane schematy. Sprawdzić zgodność ze schematami ideowymi. 
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Tworzenie szablonu Listwy zaciskowej 

z aparatami  

Szablon ten parametryzuje właściwości generowanych rysunków montażowych listew. Tworzony jest w ten 

sam sposób co szablon dla zwykłej  listwy zaciskowej (rozdział Tworzenie szablonu dla listwy zaciskowej). 

Dodatkowo, zawiera parametry specyficzne odpowiedzialne za wstawienie symboli urządzeń i ich 

podłączeń do zacisków montażowych listwy. 

Określenie położenia wstawianych symboli urządzeń i przedstawienia ich podłączeń do listwy uzyskuje się 

poprzez  dwa specyficzne obiekty (odcinki) oraz podstawienia specjalne, tekstowe. 
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1. Pierwsza linia: Minimalny odcinek połączenia (ID 180125). 

Odcinek ten definiuje połączenie pomiędzy zaciskiem montażowym listwy a właściwą końcówką symbolu 

graficznego aparatu. W razie potrzeby linia ta będzie przedłużone do końcówki symbolu. 

Połączenie to używa tylko linii poziomych i pionowych. 

2. Druga linia: Odcinek odległości połączeń (ID 180126). 

 

 

Jeżeli występuje kilka połączeń, odcinek ten dokładnie określa odległości miedzy liniami połączeń.  

Minimalny odcinek połączenia (ID 180125) i odcinek odległości połączeń (ID 180126) muszą posiadać 

wspólny punkt końcowy.  

 3. Podstawienie specjalne tekstowe: Grafika obiekt (lewo) ID 180124. 

Tekst ten określa położenie punktu wstawienia symbolu.  
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4. Podstawienie specjalne tekstowe: Obiekt lewy ID 180111. 

Tekst ten parametryzuje wstawiany symbol graficzny aparatu wraz z jego podłączeniami do zacisków 

listwy. 

Przykład: 

+G+MTY0+SX100+SY40+RT1 

Prowadzenie połączeń 

Jeżeli końcówki symbolu nie są umieszczone na górze komponentu, linie połączeń rysowane są z prawej 

strony symbolu. 

Jeżeli zostanie wprowadzony tekst +RT1 w podstawieniu tekstowym obiektu lewego, połączenia te 

rysowane są jak poniżej. 

 

Wstawianie grup 

Jeżeli symbol jest częścią grupy, wprowadzenie tekstu +G do podstawienia tekstowego obiektu lewego, 

określa czy cała grupa będzie umieszczona na schemacie montażowym listwy zaciskowej z aparatami. 

Skala symbolu 

Za pomocą parametrów +SF, +SX, +SY w podstawieniu tekstowym obiektu lewego, można określić skalę 

wstawianego symbolu. 

+SF określa współczynnik skali w kierunku X i Y. 

Przykład: 

+SF0.8 zmniejsza symbole  stosując współczynnik 0.8 (zmniejszenie o 0.2). 

+SX oraz +SY określa granice komponentu w kierunku X oraz Y.  

Przykład:  

+SX100 jeżeli rozmiar symbolu w kierunku X jest większy niż 100 mm, to współczynnik skali skoryguje  

wielkość komponentu po współrzędnych X do wartości <= 100 mm.  

+SY działa w ten sam sposób. 

Wstawianie atrybutów symbolu  

Atrybuty symbolu takie jak oznaczenie, funkcja, lokalizacja, opis czy kod, mogą być wyświetlone na 

wygenerowanym schemacie montażowym listwy z aparatami, w miejscach innych niż te, w których istnieją 
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przy symbolu wstawionym na schemacie zasadniczym. 

Atrybuty umieszczane są na zewnątrz prostokąta będącego obrysem symbolu. 

  

Aby na schemacie montażowym listwy z aparatami, wyświetlić atrybuty symbolu w innym miejscu niż przy 

tym komponencie na schemacie ideowym, należy: 

–  na szablonie wstawić podstawienia specjalne, tekstowe właściwie dla danego typu 

wyświetlanej informacji  (o cesze, atrybucie : Funkcja, Lokalizacja, Oznaczenie, Opis 

czy Kod). 

 

Jeżeli podstawienie specjalne, tekstowe dla nazwy komponentu (Oznaczenie (-)) 

zawiera znaki = + -,  to Funkcja i Lokalizacja i Oznaczenie,  zostaną wyświetlone jako 

jeden tekst (w nazwie komponentu). 
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 Wskazówka: Nie ma sensu wprowadzać podstawień specjalnych, tekstowych dla funkcji i lokalizacji - do 

szablonu gdy: 

1.  nie pracujemy w programie z włączoną Funkcją i Lokalizacją (we Właściwościach Projektu, na zakładce 

Ogólny),  

2.  Funkcja i Lokalizacja ma być wyświetlona zgodnie z symbolem istniejącym na schemacie ideowym. Ta 

zależność dotyczy również innych informacji o symbolu (np. Kod aparatu). 
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– Wprowadzić jedną z następujących definicji (w podstawieniu specjalnym, tekstowym 

Obiekt lewy ID 180111): 

 +MTX0 umieszcza tekst z prawej strony symbolu, 

 +MTY0 umieszcza tekst pod symbolem. 

– Zgrupować atrybuty symbolu (podstawienia specjalne, tekstowe) i Obiekt lewy ID 

180111 jako element Makro/Grupa (ID 6). 
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21. Parametryzacja 

Parametryzacja programu 

Parametry programu odnoszą się do całej aplikacji, tzn. dotyczą wszystkich tworzonych tu projektów. 

Parametry te zapisywane są w rejestrach systemu Windows: 

HKEY_CURRENT_USER\Software\CAE Development\SEE Electrical 

Do ustawień programu mamy dostęp jeśli w aplikacji nie jest otwarty żaden projekt (po uruchomieniu 

programu). 

Jeżeli pracujemy już na projekcie należy go zamknąć (Plik  Zamknij). Ewentualnie: Zapisz. 

Zostanie wtedy załadowane menu aplikacji, a menu projektu zostanie wyłączone. 

 

Aby wejść do parametryzacji programu należy (z menu głównego) wybrać polecenie: 

Plik  Konfiguracja SEE Electrical (na dolnej belce menu Plik). 
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Pojawi się okno Konfiguracja programu. 

 

 ZAKŁADKA   

Zaznaczona opcja Automatyczny Backup rysunków wykonuje kopię otwartych i edytowanych schematów. 

W tym dialogu można określić odstęp czasowy dla wykonywanych kopii schematów. Możliwe odstępy 

czasowe wykonywanych backup’ów to: 
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Program wykonuje 3 kopie dla danego schematu. Wykonany pierwszy backup, po zadanym czasie 

przesuwany jest na drugą pozycję, a jego miejsce zajmuje nowy backup. Po kolejnej jednostce czasowej 

ten drugi backup schodzi na ostatnią (trzecią) pozycję, a po wykonaniu następnej kopii zostanie usunięty. 

Wykonywane przez program kopie schematów zapisywane są w folderze Temp programu, w podkatalogu 

o nazwie folderu projektu, np.: 

C:\Program Files\Ige+Xao\SEE Electrical V7\Temp\Przyklad 1 

Wykonane backup’y przyjmują postać plików: 

 

gdzie cyfra w rozszerzeniu pliku jest kolejnym numerem kopii (plik $$1 to najnowszy backup), a cyfra za 

dłuższym podkreśleniem w nazwie pliku to numer schematu (w tym przypadku powyższe backup’y dotyczą 

schematu nr 1). 

Ostatni zapisany backup schematu jest automatycznie wczytywany w przypadku otwierania rysunku 

zamkniętego w niekontrolowany sposób (np. po wyłączeniu komputera w wyniku nagłego braku zasilania). 

Można też ręcznie wczytać dowolny backup, za pomocą polecenia wybranego z menu kontekstowego 

schematu: Wczytaj Backup. 
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Wyświetli się okno z wykonanymi kopiami dla danego schematu. 

 

W powyższym oknie zaznaczamy żądany backup i za pomocą przycisku , pobieramy go na 

schemat. 

Zaznaczona opcja Maksymalna ilość otwartych zakładek określa liczbę otwartych równocześnie okien 

w programie. 

Otwierany kolejny ponad zadeklarowaną ilość, widok (schemat, plan instalacji, plan zabudowy szafy, 

załącznik, informacje o projekcie), zamyka pierwszą z lewej strony, nieaktywną zakładkę – przesuwa 

otwarte widoki w lewo. 

 

Wskazówka: Możliwe jest przechodzenie po otwartych schematach za pomocą skrótu klawiszowego 
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 ZAKŁADKA   

Definiuje lokalizację używanych elementów. 

 

 - określa standardowy folder, na 

którym zgłasza się moduł projekt (uaktywniany poleceniami: Plik  Nowy oraz Plik  Otwórz). Inaczej 

mówiąc jest to standardowa lokalizacja projektów wykonywanych w programie See Electrical. Zalecane jest 

ustawić tę ścieżkę poza programem, np. D:\Projekty See Electrical V7.  

 - określa standardowy folder, 

używanych w programie: 

 arkuszy formatowych,  

 szablonów zestawień, 

 czcionek wewnętrznych programu, 

 projektów modelowych (szablonów do zakładania projektów), 

 szablonów do generowania raportów, list i etykiet, 

 słownika (do modułu Tłumaczenia). 
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 - określa standardowy folder, 

używanych w programie: 

 symboli elektrycznych,  

 symboli używanych w adresach krosowych,  

 katalogów aparatów. 

Wskazówka: Przycisk  pozwala również zamapować katalog umieszczony na serwerze sieciowym. Po 

kliknięciu na tym przycisku pojawi się okno Wybierz folder, 

 

w którym klikamy przycisk , i przypisujemy folder z serwera do wybranej, wolnej litery dysku 

sieciowego.  
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 ZAKŁADKA   

Definiuje kolorystykę poszczególnych elementów programu. 

 

 - kolor zaznaczonych na schemacie elementów; wybrać kolor nie 

używany we wstawianych elementach, 

 - kolor tła edytora poza schematem (obszar wolny od rysunku), 

 - kolor schematu (arkusza), 

 - kolor linii pomocniczych (Wstaw  Linię pomocniczą), 

 - kolor obrysu schematu, 

 - kolor kursora na schemacie, 

 - kolor siatki na schemacie. 
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Właściwości schematów zasadniczych  

Właściwości grupy  stosują się do wszystkich schematów ideowych w projekcie. 

Właściwości te są automatycznie wczytywane podczas tworzenia projektu, na podstawie szablonu projektu 

i są zapisywane w utworzonym projekcie.  

 Wskazać prawym przyciskiem myszki grupę Schematy 

zasadnicze i z menu kontekstowego wybrać polecenie 

Właściwości 

 

Wyświetli się okno Schematy Zasadnicze Ustawienia. 
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ZAKŁADKA   

 - ustalamy tu standardowy arkusz formatowy pobierany podczas 

zakładania schematów. 

 - ustalamy tu standardowy format oznaczania symboli na 

schematach. 

 Wolny - program pyta Użytkownika o oznaczenie symbolu podczas 

wprowadzania go na schemat, 

 Rdzeń/Numer - program automatycznie wprowadza oznaczenie symbolu 

podczas wprowadzania go na schemat, składając je 

z zadeklarowanego rdzenia symbolu i następnego wolnego 

numeru, 

 Schemat/Rdzeń/Numer - jak wyżej, z dołączonym numerem schematu w oznaczeniu, 

 Schemat/Rdzeń/Kolumna - jak wyżej, lecz zamiast kolejnego numeru znajdzie się numer 

kolumny; jeżeli w jednej kolumnie wstawimy kilka symboli o tym 

samym oznaczeniu, otrzymają one automatycznie kolejne 

numery z podnumerami, na przykład 12K5.1 i 12K5.2, itd., 

 Numeracja automatyczna - symbole przyjmują automatycznie oznaczenia w następującej 

postaci: #00000001, #00000002, bez brania pod uwagę rdzenia 

symbolu, 

 Użytkownika - pozwala zdefiniować własny format oznaczania symboli zgodnie 

z parametrami udostępnionymi przez program (w oknie 

Definicja oznaczania symboli), 

 

 - separator używany w definicji zacisku, oddzielający 

oznaczenie listwy od numeru zacisku, np. na wygenerowanym 

schemacie montażowym listwy; według normy IEC 61666 

zalecane jest używanie separatora  „ : ” 
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 - ustalamy tu standardowy 

format oznaczania symboli kanałów sterownika na schematach 

(wejść/wyjść); zagadnienie opisane w rozdziale Sterowniki PLC, 

w podrozdziale Automatyczna numeracja kanałów (str. 350), 

 - reguluje wielkość węzła 

połączeń, nie dotyczy węzłów kierunkowych; wprowadzenie 

wartości 0 wyłącza widoczność węzłów; wszelkie zmiany 

wielkości węzła widoczne są na wydruku schematu. 
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ZAKŁADKA   

 

Na tej zakładce ustawienia są podzielone na 2 grupy:  oraz 

.  

Pierwsza definiuje parametry dla referencji krosowych (adresy krosowe), druga parametryzuje atrybuty dla 

schematu. 

Zakładka ta została omówiona w rozdziale Funkcja i lokalizacja (str. 259) w Przykładzie 16-2. 

Sekcja  ma zastosowanie jeśli we właściwościach projektu, na zakładce 

 została włączona w projekcie możliwość pracy z lokalizacją i funkcją. 
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 - są używane jeśli pracujemy na włączonej którejkolwiek z opcji: Pokaż 

tylko inną funkcję / lokalizację lub Pokaż tekst pop./następ. w innej funkcji.  

Jeśli opcje Pokaż funkcję, Pokaż lokalizację są zaznaczone, to wyświetlają lokalizację i funkcję (grupę) 

następnego, poprzedniego schematu.  

 

 

Nie odnoszą się one do podstawień specjalnych, tekstowych 

schematu: Funkcja (=) i Lokalizacja (+). 



 Kurs SEE ELECTRICAL Użytkownik 
COPYRIGHT © 2012 IGE+XAO. Wszystkie prawa zastrzeżone 

 

SEE Electrical 21. Parametryzacja   Strona 415 

 

Jeśli opcje Pokaż funkcję, Pokaż lokalizację są wyłączone, 

kliknięcie na Pokaż lokalizację, aktywuje obydwie. 

 - odnosi się do atrybutów schematów znajdujących się w tej 

samej funkcji (grupie rysunków). Opcja ta niezaznaczona, 

zawsze wyświetla lokalizację i grupę następnego, poprzedniego 

schematu (rysunek poniżej). 
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 - zaznaczona opcja, dla schematów o tej samej funkcji 

i lokalizacji (w tej samej grupie), wygasza lokalizację i grupę 

następnego, poprzedniego schematu (rysunek poniżej).  

 

Tak samo program zachowa się jeżeli schematy o tej samej 

funkcji będą różniły się lokalizacjami. 

 - odnosi się do atrybutów schematów o różnej funkcji (grupie 

rysunków). Zaznaczona opcja, wyświetla cały numer  

następnego, poprzedniego schematu, wyłączona – wygasza tę 

informację (rysunek poniżej). 
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ZAKŁADKA   

 

Na tej zakładce ustawienia są podzielone na 4 sekcje: ,  oraz 

,  . 

 - w tej sekcji można zdefiniować nazwy typów styków, które 

wyświetlą się w adresacji krosowej cewki, przy włączonej opcji 

. 

 - styk główny stycznika: mocy,  

 - styk pomocniczy stycznika: rozwierny,  

 - styk pomocniczy stycznika: zwierny,  

 - styk pomocniczy przekaźnika: przełączny.  
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 - w tej sekcji można zdefiniować parametry tekstowe nazw typów 

styków i samych adresów krosowych (dotyczy adresacji 

w postaci krzyża). 

 - wysokość tekstów, 

 - szerokość tekstów przy stałej wysokości, 

 - odstęp między znakami, 

 - odstęp pionowy między adresami. 

 - w tej sekcji definiujemy czy i w jaki sposób graficzny będą 

pokazywane styki pod cewką. 

 - wyświetla styki konkretnego 

aparatu w sposób graficzny, zgodny z zadeklarowanymi 

w kodzie katalogowym urządzenia (w polu Symbol referencyjny 

Schematy zasadnicze), symbolami Mirrors z biblioteki symboli 

 (Przykład 11-4 str. 183). 

 

 - wyświetla styki pod symbolem 

cewki w postaci tabeli, kolumny to rodzaje styków, wiersze to 

adresy.  

 

Jeżeli obydwie opcje są włączone, (Użyj normę graficzną (styki) 

i Użyj normę tabelaryczną (krzyż)), a w sekcji  jest 

puste pole, symbol cewki z dobranym kodem katalogowym 

aparatu ma wyświetlone adresy w postaci graficznej, a symbol 

cewki bez kodu (np. See Electrical Basic) w postaci tabeli. 
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 - jest to podsekcja dla zaznaczonej opcji , 

jeśli norma graficzna jest wyłączona to również wygaszona jest 

opcja Grafika styków. Uaktywnienie Grafiki styków jest istotne 

dla wstawionej cewki bez dobranego kodu katalogowego. 

W poprzednich wersjach programu cewka bez dobranego 

aparatu miał adresy krosowe pokazywane zawsze w postaci 

tabelarycznej.  

Teraz, jeśli w Grafice styków wskażemy bibliotekę z grafikami 

adresów krosowych (biblioteka Types, rodzina  Mirrors), to 

program w przypadku braku dobranego na schemacie 

konkretnego urządzenia do cewki, jest w stanie pokazać (pod 

cewką), wstawione w projekcie styki tego aparatu w postaci 

graficznej a nie tabelarycznej (tak jak jest to wyświetlane jeśli 

cewka ma dobrany konkretny kod katalogowy). 

 

 

Jeżeli jest włączony tylko Krzyż adresów, wtedy nie ma 

znaczenia czy symbol posiada przypisany konkretny aparat czy 

nie, adresy zawsze są wyświetlone w postaci tabeli. 

Jeżeli jest włączona tylko opcja Użyj normę graficzną (styki), 

a Grafika styków jest pusta to referencje krosowe są 

wyświetlone tylko przy symbolach z dobranym urządzeniem 

z bazy materiałowej. Symbole bez dobranego kodu aparatu 

mają wygaszone adresy krosowe.  
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Jeżeli jest włączona tylko opcja Użyj normę graficzną (styki), 

i Grafika styków jest prawidłowa wypełniona, wtedy do 

wyświetlania adresów nie ma znaczenia czy cewka posiada 

dobrany aparat czy nie – adresy są wyświetlone w postaci 

graficznej. 

Jeśli są włączone obydwie opcje:  

i  wtedy priorytetem jest norma 

graficzna. 

ZAKŁADKA   

 

 - uaktywnia przycisk , który pozwala 

edytować i usuwać istniejące rodzaje połączeń, oraz tworzyć 

nowe. Połączenia te są później dostępne podczas rysowania 

obwodów na schemacie (w menu Schematyka). 

 

Dla każdego obwodu można określić kolor, styl kreski, 
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numerację i właściwości tekstowe wyświetlonego numeru na 

połączeniu.  

W wersji Standard można zdefiniować maksymalnie 4 rodzaje 

połączeń (po instalacji programu jest ich już 3). 

W wersji Advanced nie ma limitu ilości tworzonych połączeń. 

 

Włączenie opcji Zaawansowane zarządzanie połączeniami 

wygasza opcję Wyświetl numery połączeń 

, gdyż widoczność numerów połączeń 

jest parametryzowana przez przycisk  

w oknie Zarządzanie połączeniami. 

 

  W programie wprowadzono dwa pojęcia numeracji dla 

rysowanych obwodów: 

Numer potencjału - ten sam numer dla wszystkich połączeń 

(drutów), między aparatami faktycznie na tym samym 

potencjale, oraz 
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Numer połączenia - konkretnego połączenia (drutu, przewodu) 

dwóch urządzeń elektrycznych. 

Oznacza to, że na jeden potencjał może fizycznie posiadać 

wiele numerów połączeń. 

 

Na powyższym rysunku potencjał nr 65 realizowany jest 

fizycznie przez 3 przewody: 

nr 90 łączy aparaty –K1:31 i –Q1:13 

nr 91 łączy aparaty –Q1:13 i –Q1:11 

nr 93 łączy aparaty –Q1:11 i –Q2:14 

Opis okna Zarządzanie połączeniami wywołanego przyciskiem 

 
 

 - definiuje nazwę połączenia, 

 - definiuje składnię numeru 

potencjału,  

# wyświetla postać liczbową,  

$ wyświetla numer schematu,  

% wyświetla numer kolumny,  

& wyświetla nazwę potencjału,  

 

 - definiuje numer, od jakiego rozpocznie 

się numeracja potencjałów, 

 - definiuje skok wartości kolejnych numerów 

potencjałów np. przyrost 2 daje numery: 1, 3, 5..., 

 - przełącznik widoczności numerów 

potencjałów na schematach; nie dotyczy numerów potencjałów 
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wyłączonych ręcznie (poprzez dwuklik na połączeniu 

i odklikanie widoczności numeru potencjału, 

  

- jest to ręczny przełącznik widoczności numeru potencjału, 

 - definiuje składnię 

numeru połączenia, 

# wyświetla postać liczbową,  

$ wyświetla numer schematu,  

% wyświetla numer kolumny,  

& wyświetla nazwę połączenia,  

 

 - definiuje numer, od jakiego rozpocznie 

się numeracja połączeń, 

 -  definiuje skok wartości kolejnych numerów 

połączeń np. przyrost 2 daje numery: 1, 3, 5..., 

 - parametr standardowo pobierany 

do  wstawianego połączenia, 

 - parametr standardowo pobierany do  

wstawianego połączenia, 

 - przełącznik widoczności numerów 

połączeń na schematach; nie dotyczy numerów połączeń 

wyłączonych ręcznie (poprzez dwuklik na połączeniu 

i odklikanie opcji 

  

- jest to ręczny przełącznik widoczności numeru połączenia), 

 - wyświetla zadeklarowany we 

właściwościach połączenia (dwuklik w narysowany obwód), 

przekrój żyły, 

 - wyświetla zadeklarowany we 

właściwościach połączenia (dwuklik w narysowany obwód), 

kolor żyły, 

 - definiuje wysokość numerów połączeń 

i potencjałów, 

 - definiuje szerokość numerów połączeń 

i potencjałów (przy stałej wysokości), 
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 - definiuje odległość między znakami 

w numerach połączeń i potencjałów, tzw. rozstrzelenie tekstu, 

 - definiuje graniczną wartość długości obwodu, 

przy której numery (połączeń i potencjałów) automatycznie są 

wyświetlane lub ukrywane,  

np. dla wprowadzonej tu wartości 40, odcinki połączeń 

o długości = 39 i mniejszej, będą miały wyłączone numery, 

a odcinki o długości = 40 i więcej, będą miały włączone numery, 

 - definiuje kolor połączenia na schemacie, 

w programie See Electrical istnieje możliwość wydruku 

w kolorze (z menu programu Plik  Drukowanie, w sekcji 

Parametry zaznaczyć opcję Drukuj w kolorze) 

 

   - definiuje standardowy rodzaj kreski połączenia: 

ciągła, punktowa, przerywana, jednopunktowa, dwupunktowa, 

 - określa standardową grubość połączenia, 

 - definiuje standardową warstwę, na której będzie 

wstawiane połączenie, 

  

- definiuje czy obwody narysowane Połączeniem , (menu 

Schematyka), dołączone do obwodów narysowanych 

Potencjałem , (menu Schematyka), będą miały ten sam 

numer (pobierany z Potencjałów), czy też nie. 
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Wskazówka:  mają zastosowanie do odcinków obwodów zamkniętych z obu stron 

symbolami elektrycznymi.  

  Zaznaczona opcja Zaawansowane zarządzanie połączeniami 

pozwala, istniejącemu na schemacie odcinkowi obwodu, 

podłączonemu z obydwu jego stron do symboli elektrycznych, 

nadać ręcznie (poprzez dwuklik) obydwa parametry: Numer 

potencjału i Numer połączenia. 
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  Również okno Numerowanie połączeń, wywołane poleceniem 

automatycznego numerowania obwodów (Schematyka  

Numeracja  Generuj), przyjmuje charakterystyczny dla tej 

opcji wygląd: 

 

 - włączenie tej opcji:  

 ujednolica właściwości wszystkich połączeń na tym 

samym 

     potencjale (np. numer połączenia, przekrój, kolor),  

 wygasza numery potencjałów na obwodach, 
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 we Właściwościach połączenia wyłącza możliwość 

ręcznego wprowadzenia numeru potencjału, 

    

 

 aktywuje przenoszenie właściwości połączeń za pomocą  

     symboli wejść/wyjść dla połączeń 

    

 w sekcji Grafika aktywuje opcję ,   

     służącą do pokazania numerów połączeń na schemacie, 

 włącza specyficzne właściwości dla automatycznego  

     numerowania obwodów (Schematyka  Numeracja  

Generuj). 
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 - włączenie tej opcji:  

 wprowadza indywidualne właściwości wszystkich połączeń, 

     również obwodów na tym samym potencjale (np. numer 

     połączenia, przekrój, kolor), 

 wygasza numery potencjałów na obwodach, 

 we Właściwościach połączenia wyłącza możliwość ręcznego  

     wprowadzenia numeru potencjału, 

 wyłącza przenoszenie właściwości połączeń za pomocą  

     symboli wejść/wyjść dla połączeń 

    

 w sekcji Grafika aktywuje opcje: 
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   - służącą do pokazania numerów 

połączeń na schemacie, 

 - służącą do pokazania węzłów 

kierunkowych (połączeń skierowanych) na schemacie, 

 

 włącza specyficzne właściwości dla automatycznego  

     numerowania obwodów (Przetwarzanie  Połączenia   

     Numeracja  Generuj). 

 - włączenie tej opcji oznacza, że będą tworzone 

również numery potencjałów podłączonych do symboli o różnej 

Funkcji czy Lokalizacji. 

 

 - włącza numery połączeń na schematach. Jeśli były wcześniej 

naniesione numery potencjałów, to zostaną one wyłączone. 

Opcja ta jest nieaktywna przy zaznaczonym poleceniu 

. 

 - włącza  węzły kierunkowe na schematach. Węzły kierunkowe 

(połączenia skierowane) służą do jednoznacznego wskazania, 

które symbole widzą się ze sobą. Jest to istotne w przypadku 
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niejednoznaczności połączonych aparatów. Połączenia 

kierunkowe mają na przykład zastosowanie do jednoznacznego 

określenia, które aparaty będą pokazane na zacisku 

montażowym listwy, inny przykład: węzły kierunkowe 

jednoznacznie zdefiniują, które symbole (w przypadku 

niejednoznaczności) będą podłączone kablem (przewodem). 

 

Wskazówka: Węzły okrągłe  (niejednoznaczne definiujące połączenia symboli), pod kątem logiki 

elektrycznej nie istnieją w programie See Electrical. Pełnią one jedynie rolę graficzną. Tak naprawdę pod 

obrazem węzła okrągłego kryje się zawsze węzeł kierunkowy, który jednoznacznie określa połączenia 

elektryczne symboli. 

 Wskazówka: Jeśli chcemy zmienić narzucony przez program węzeł kierunkowy na inny, należy z menu 

programu wybrać polecenie: Schematyka  Zmień węzeł kierunkowy. W tym momencie jeśli były 

włączone węzły okrągłe to w ich miejscu pojawiły się przykryte przez nie węzły kierunkowe. W ten sposób 

można zobaczyć, które symbole są połączone ze sobą.  

 Klikając prawym przyciskiem myszki w dowolnym miejscu schematu lub wciskając klawisz  

                  wychodzimy z funkcji zmiany węzłów kierunkowych i wracamy do węzłów okrągłych  

  Klikając lewym przyciskiem myszki na węźle zmieniamy jego postać (i logikę elektryczną) na 

                  inny. Wykonując kilka kliknięć powyższą funkcją na węźle możemy zobaczyć wszystkie możliwe  

                 da niego podłączenia kierunkowe. Prawym przyciskiem opuszczamy funkcję zmiany węzłów. 
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 - wyświetla na schematach zadeklarowane połączeniom 

przekroje żył. Możemy zarządzać wartościami przekrojów za 

pomocą przycisku . 

 

 - wyświetla na schematach zadeklarowane połączeniom kolory 

żył. Możemy zarządzać oznaczeniami kolorów za pomocą 

przycisku . 

 Opcje  i   są nieaktywne 

przy zaznaczonym poleceniu: 

. 

 - włącza możliwość przypisania rysowanego połączenia 

(potencjału) do warstwy. Podczas wstawiania na schemacie 

połączenia, pojawi się okno Przypisanie warstwy. 
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W oknie tym wskazując daną warstwę dobieramy do 

rysowanego obwodu: numer warstwy oraz standardowe 

parametry połączenia wprowadzone do właściwości tego 

połączenia: Kolor i Przekrój. 

Można też w ostatnim wierszu zdefiniować nową warstwę i jej 

parametry. 

Jeśli wyłączymy daną warstwę (polecenie z menu programu: 

Widok  Eksplorator warstw i w kolumnie Pokaż odznaczyć 

pole  ) to dany odcinek obwodu zniknie ze schematu. 

Funkcjonalność  nie 

działa dla opcji . 

 - powoduje automatyczny obrót symbolu, ustawiając go zgodnie 

z narysowanym połączeniem. 

 - w momencie automatycznego obrotu symbolu spowodowanego 

powyższą funkcją, opisy symbolu (oznaczenie, numery 

końcówek) zachowują swoje standardowe atrybuty, a więc i kąt. 

W przeciwnym wypadku opisy symbolu obracają się wraz z nim. 
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ZAKŁADKA      

 

 - wygasza na wydruku schematów wstawione kable (kable nie są 

drukowane ale są zapisane na schematach w projekcie).  

Opcja ta nie dotyczy eksportu (zawartego w poleceniu Drukuj) 

do plików graficznych, np. jpg. 

 - zmienia działanie polecenia przesuwania atrybutów tekstowych 

kabla (Oznaczenie, Opis, Kod, Długość). 

Funkcjonalność tej opcji do przesuwania Oznaczenie kabla 

została pokazana na poniższym rysunku. Po skompresowaniu 

atrybutów tekstowych, przesuwanie Oznaczenie pociąga za 

sobą przesunięcie pozostałych informacji o kablu. Po 

skompresowaniu Oznaczenie traktowana jest jako tekst 

nadrzędny do pozostałych. 

Przesunięcie natomiast innego atrybutu kabla (przy włączonej 

opcji Zablokowania) – nie działa, atrybut wraca na swoje 

początkowe położenie. 
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Wskazówka: Opcja  nie ma zastosowania do atrybutów żył (Nr żyły kabla, 

Kolor żyły kabla, Przekrój żyły kabla).  

  Jeśli opcja Zablokowania jest włączona to niewypełnione 

atrybuty tekstowe kabla nie blokują swojego miejsca (zostają 

tymczasowo usunięte), co powoduje że kolejne informacje 

kabla są przesuwane w miejsce atrybutów niewypełnionych. 

Tak samo funkcja ta działa dla wprowadzonych atrybutów 

tekstowych kabla ale wygaszonych np.  

 

 

 - włączenie tej opcji sprawia, że polecenie wstawiania kabli na 

schemacie działa w oparciu o standardową definicję graficzną 

kabla. Oznacza to, że podczas wstawiania kabli program nie 

wyświetli okna Wybór rodzaju kabla ze zdefiniowanymi kablami. 

Wstawiony kabel zostanie pokazany w sposób standardowy, 

w postaci odcinka (jak na powyższym rysunku). 
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 - to polecenie pozwala zmienić 

standardową definicję graficzną kabla, na inną wprowadzoną 

w Rodzajach kabla . 

Oznacza to, że podczas wstawiania kabli program nie wyświetli 

okna Wybór rodzaju kabla ze zdefiniowanymi kablami mimo 

istniejącej takiej możliwości (odznaczona opcja 

). Wstawiony kabel zostanie pokazany 

w nowy sposób, zdefiniowany w tym poleceniu. 

Należy tu wprowadzić nazwę kabla (istniejącego w Rodzajach 

kabla), np. Kabel ekranowany z uziemieniem. Podczas 

wstawiania kabla zostanie on automatycznie użyty przez 

program. 

 

  Włączenie opcji , przy wprowadzonym 

Rodzaju kabla, powoduje że alternatywa definicji kabla dla 
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standardu (Kabel ekranowany z uziemieniem), nie jest brana 

pod uwagę. Zostaje wstawiony typowy symbol kabla, okno 

Wybór rodzaju kabla  nie wyświetla się. 

 - pozwala w oknie Parametry graficzne żył kabla zdefiniować 

parametry: Kolor, Styl i Grubość dla obwodu istniejącego na 

schemacie, na który wstawiany jest kabel. 
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(Advanced) 

 - pozwala edytować zainstalowane z programem specyficzne 

definicje kabli, a także tworzyć nowe definicje. 

 Kliknąć na znak przycisk .  

Wyświetli się okno Wybór rodzaju kabla  ze zdefiniowanymi 

kablami. Ostatni wiersz służy do wprowadzania nowego kabla. 

 

    - w tym polu wprowadzamy nazwę kabla. 

   - służy do zdefiniowania symbolu 

pobieranego przy wstawianiu kabla, odpowiedzialnego za 

graficzne pokazanie początkowej żyły kabla. 

 Kliknąć na ikonę  w tym polu. Wyświetli się okno Symbole, 

w którym znajdujemy i wybieramy symbol definiujący początek 

kabla. 
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 Przejrzeć bazę symboli i wybrać odpowiedni symbol. 

 Kliknąć przycisk  

Nazwa wybranego symbolu pojawi się w polu Symbol 

początkowy. 

   - służy do zdefiniowania symbolu 

pobieranego przy wstawianiu kabla, odpowiedzialnego za 

graficzne pokazanie żył środkowych kabla.  

 Kliknąć na ikonę  w tym polu. Wyświetli się znów okno 

Symbole, w którym znajdujemy i wybieramy symbol centralny, 

definiujący środek kabla. 

 Kliknąć przycisk  

Nazwa wybranego symbolu pojawi się w polu Symbol środka. 

   - służy do zdefiniowania symbolu 

pobieranego przy wstawianiu kabla, odpowiedzialnego za 

graficzne pokazanie ostatniej żyły kabla. 

 Wybrać symbol końca kabla postępując podobnie jak przy 

definicji początku i środka kabla. 
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    - w tym polu definiujemy kąt 

(ortogonalność) ruchu kursora podczas wstawiania kabla na 

schemacie.  

Zwykle jest to wskazanie ortogonalne: 

 0 - wskazanie poziome (dla kabli poziomych, czyli 

wstawianych na połączenia pionowe), oznacza również brak 

możliwości wykonania wskazania pod innym kontem. 

 

 

 90 - wskazanie pionowe (dla kabli pionowych, czyli 

wstawianych na połączenia poziome), oznacza również brak 

możliwości wykonania wskazania pod innym kontem. 

 

Wskazówka: Jeśli wstawiamy standardowy kabel, nie wybierając żadnego określonego w Opcjach kabla, 

wtedy kabel można wstawić pod dowolnym kątem. 

Wskazówka: Zdefiniowane kable (za pomocą przycisku ) są zapisane w pliku:  

\SEE Electrical V7\Szablony\ CablesNew.mdb 
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